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ОТ ИЗДАТЕЛЯ 
Уважаемый читатель! 


Редакция благодарит Вас за 
покупку этого номера. Мы надеем- 
ся, что период отпусков не ослабил 
интерес к горячим событиям, про- 
исходящим на рынке электронных 
развлечений. 


Слияние производителей, поя- 
вление многоплатформных игр, ис- 
пользование игровых консолей для 
выхода в Интернет, скорое появле- 
ние NINTENDO 64, выход корпора- 
ции SONY со своей знаменитой 
приставкой Play Station на россий- 
ский рынок... Haw журнал nocma- 
рается помочь Вам сориентиро- 
ваться в этом потоке постоянно 
изменяющихся событий. 


Многое прояснилось на самой 
большой тусовке «игрушечных» 
фирм E3, которая проходила в пос- 
ледний раз в Лос-Анджелесе. Огром- 
ные выставочные площади, ги- 
гантские деньги, вложенные в 
оформление... Шоу такого мас- 
штаба проводилось впервые. Наши 
впечатления о выставке Вы найде- 
те в этом номере. 


Мы благодарим читателей за 
участие в викторине, а по резуль- 
татам анкет делаем выводы уже 
сейчас — Вы заметите это по поя- 
влению новых рубрик и исчезнове- 
нию некоторых старых. Жаль, что 
присланные прохождения пришли 
поздновато, в следующим номере 
мы опубликуем часть статей и со- 
ветов, присланных читателями. 
Только пожалуйста, присылайте 
свои фотографии, мы их опублику- 
ем вместе со статьей. 


Успехов Вам и до новых встреч! 


Издатель 


Дм. Агарунов. 


вот утром 16-га-мая, покругив- 

MCh в поисках парковки ка- 

ких-нибудь полтора часа\мы 

вошли Ha огромную террито- 

рию Лос-Анжелесского 
Convention Center. 
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Семнадиятичасовой перелет через один океан и 
континент не просто'утомил — разрушил. В за- 


пасе был день, за который мы успели посетить 
Universal Studio, пляж и ночной клуб. Надежды на 


E3 были большие; . иначе; обидно было бы ‘столько 


лететь... 


Первое впечатление == огром= 
ные очереди на регистрацию и в пун- 
кты питания, а также вопрос — 
«с чего начать» Изучив карту вы- 
ставки, стало намного легче: все 
сильные производители засели в од- 

ном павильоне. 
Поразил размер и обо- 
рудование стендов. По 
слухам, Nintendo по- 
тратила три миллиона 
долларов`наоформле- 
[| ние, и это не считая 
аренды выставочных 
площадей! «Лучше бы 
A цены на свои продук- 
ты снизили...» = про- 
мелькнуло в голове 
«маркетинговое» -ре- 

шение. 

Пожалуй, главным со- 


Центральная часть стенда Nintendo 
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бытием на/этом шоу была презента- 
ция новой игровой приставки 
Nintendo 64 (рабочее название — 
«Ultra 64» теперь отменено). Телеви- 
зоров с подключенной новой маши- 
ной было штук сорок, желающих поз 
играть — гораздо больше. Отстояв 
около часа, мы хорошенько поигра- 
ли в две доступные игры — Pilot 
Wing 1 Mario 64. Конечно, это совер- 
шенно новый уровень — настоящее 
3D: любой вид на Марио, мгновен- 


Руководитель отдела маркетинга Mark Mazlovich 


ная реакция Ha джойстик, возмож- 
ность послать героя в любую сторо- 
ну... Само собой, цвета на картинке 
были безупречны, а окружающая об- 
становка\и действующиелица двига- 
лись удивительно реально’и плавно: 
В Pilot-Wing необыкновенно легкое 
трехмерное управление летающим 
объектом. Новый джойстик, столь 
активно 'рекламируемый, оказался 
действительно очень удобным и 
многофункциональным. 
Насторожило то, что больше не 
было представлено ни одной игры, 
даже пары уровней, хотя обычно это 
практикуется. И это при всех задер- 
жках и переносах! Зная опыт выхода 
новых игр Ha Super Nintendo, можно 
предположить, что ждать в этом го- 
ду десятков игр на Nintendo 64 не 


Bad Mogo позирует нашему 
фотографу 


у: $ 


стоит: Хотя есть и оправдание — вы- 
шедшие. игры отличаются идеаль- 
ной проработанностью. 

Тем временем Sony готовится к 
приходу'конкурента-— вовремя вы- 
ставки ‘объявлена ‘новая- розничная 
цена Ha PlayStation, которая оказа- 
лась ниже; чем цена’на машину 
Nintendo, представлено, большое ко- 
личество совершенно! новых и 
значительно улучшенных версий 
ставших уже-популярными игр, та- 
ких как ToShinDen и Tekken. 

Обратило на себя и отношение 
к прессе. В офисе Sony сотрудники с 
интересом посмотрели Halll послед- 
ний номер, переспросили, уверены 
ли мы, что это делается в России, по- 
просили журнал в подарок, выдали 
ворох пресс-релизов и пообещали 


ТУ-тоннель Psygnosis 


С 


регулярно высылать всю новую ин- 
формацию, 'B общем, вели себя; как 
люди, которые хотят продавать свой 
товар и дружить со всеми. Обратим 
Ваше внимание Ha TO, ITO европей+ 
ский ‘офис Sony любезно ‘отвечал на 
все Hal вопросы. В то время как 
сотрудники Nintendo долго гоняли 
нас от одного менеджера к другому, 
пытаясь выяснить, к Какому региону 
относится Россия — к Европе или к 
Азии. В результате отправили нас в 
компанию «Денди»—(г. Москва, ул. 
Поклонная). Тут мы обиделись. 
Начали кричать, что не для этого мы 
«пилили» столь далекий путь. На 
крик выбежал похожий на человека 
дядя, извинился, пригласил в офис, 
вручил все необходимые материалы. 


Но впечатление осталось, как TOBO- 


5еда’вские красавицы 


Орк из Warcraft 
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Стенд Electronic Arts Sports 


рится, «не TO», Сразу вспомнилось 
состояние российского рынка’това- 
ров от Nintendo: постоянное отсутст- 
вие новых игр, ужасный ассорти- 
мент, дорогие цены. Что ж, заслуг у 
этой гигантской компании действи- 
тельно много, но рынок не прощает 
высокомерия — может, 
японцы терпят рекордные убытки 


поэтому 


последние два года, а их акции стоят 
уже не как прежде. 

Зато удалось“ побеседовать с 
представителем SGI, участвовавшим 
в создании Nintendo 64. Silicon 
Graphics pa6orana.Ha стенде Nintendo 
(еле поворачивается язык назвать 
так это сооружение, размером с шах- 
терский ‘поселок)! Для Hac были про- 
демонстрированы новые инструмен- 


Virtua Cop II ошеломляющего качества 
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тальные средства разработки игр 
для этой приставки. 

Скромнее, но тоже достаточно 
агрессивно действовали другие 
участники выставки. Оригинальные 
стенды, звезды кино и музыки, изве- 
стные спортсмены, раздаюнтие авто- 
графы, сувениры и новинки, готовя- 
щиеся к выходу. 

Самые сильные стенды были у 
Nintendo, Sega, Sony, Accolade, Micro- 
soft и Psygnosis. «Сеговский» стенд He 
отличался какими-то необычными и 
интересными эффектами, просто за- 
нимал огромные пмлощади. Носети- 
телей Sega привлекла превосходны- 
ми разработками для Saturn 1 ‘новей- 
шими игровыми автоматами: Кста- 
ти, только на стенде Sega висели зна- 
ки запрещающие фото- и_видео- 
съемку. Но уж поверьте на слово, что 
Virtua Cop 2-и VirtuaFighter 3 = две 
вершины современных ‘игровых тех- 


‚ 
Зе. 


Большинство игровых компаний демонстрировали новые 
игры для Sony Playstation 


нологий. 

Стенд Sony представлял из себя 
«бетонное» сооружение размером с 
трехэтажный дом, в одну из стен ко- 
торого/ был вмонтирован мультиэ- 
кран (5х8 телевизоров). Примерно 
каждые пятнадцать минут это соору- 
жение подвергалось «землетрясе- 
нию», сопровождаемому лазерным 
обстрелом, густым задымлением и 
невообразимым грохотом. Именно в 
этот момент на мультиэкране де- 
монстрировались отрывки из 
новейших игр для PlayStation. Зевак 
на это шоу собиралось достаточно 
много. 

Серьезно заявила о себе компа- 
ния Microsoft. Этот компьютерный 
супер-гигант пока не может похва- 
статься значительными успехами в 
области игр. Но то, как был оформ- 
лен стенд Microsoft, засгавляет\задуз 
маться об амбициях этой компании 


Виртуальное кресло пилота от ThrustMaster 


ыы 


и в игровом секторе компьютерного 
рынка. Чтобы поиграть в новые иг- 
prot, Microsoft, надо сесть в специ- 
альное кресло. Электроподъемник 
поднимает игрока на высоту 2-х мет- 
ров, где расположены мониторы. И 
там ужё»«вознесшись» над осталь- 
ными, сиди себе спокойно и играй. 
Таких кресел было примерно двад- 
цать. 

Psygnosis отличилась не только 
представленными играми для РС и 
PlayStation, но своим телевизионным 
тоннелем, где они и демонстрирова- 
лись. 

Пройдя несколько километров 
выставочного пространства, наши 
ноги нуждались в отдыхе (хотя вся 
площадь выставки, а это несколько 
гектаров, была покрыта довольно 
толстым ковролином). Мы нашли 
относительно тихое место около 
стенда Accolade. Стоим, `прислонивз 


Металлоконструкции стенда Microsoft 


Игровые автоматы от Sega 


итись к какому-то столбу, и пыта- 
емся решить проблему обеда. И 
вдруг в наш разговор вмешива- 
ется голова чудовища из Star 
Control 3, стоявшая на соседнем 
столбе. Она очень вежливо, накло- 
нясь, говоря на английском с ком- 
пъютерным 
акцентом, поз- 
накомилась с 


Играем, свесив ноги 


мониторов. 

Весь второй день выставки был 
посвящен нами налажива- 
нию контактов с американ- 
скими изданиями, занима- 
ющимися компьютерными 
и видео-играми. В одном из 
следуюнких-наших номеров 
мы постараемся рассказать 
о наших западных коллегах 
и их журналах. 


нами, спроси- 
ла откуда мы. 
С трудом вы- 
говаривая рус- 
ские имена, 
голова © поже- 
лала нам успе- 
хов и пригла- 
сила на свою 
планету. Мы, в 
свою-очередь, 
пожелали голове скорейшего появ- 
ления на экранах компьютерных 


Впечатлениями_о-выставке 
поделились Дмитрий Агару- 
нов, Юрий Королев, Владис- 
лав Пискунов и Kavi 
Samtani. 


Говорящая голова 


“кра шер” 
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Nintendo наконец-то официально 
представила американским покупате- 
лям и журналистам свое последнее 
детище — телевизионную игровую 
приставку Nintendo 64. Кроме назва- 
ния, которое во всем мире теперь бу- 
дет звучать одинаково, со времени 
японской премьеры мало что изме- 
нилось. Однако были получены отве- 
ты на многие важные вопросы, каса- 
емые выхода в свет этого игрового 
компьютера. Как и было заявлено ра- 


Hee, дата выхода N64 на ан- 
ский рынок остается 30 сен 
года, хотя существует ве 


того, что она будет еще задержана, но 
не более, чем на месяц. 
Стартовать приставка будет, как 


минимум, с тремя 


игра- 


ми, две из которых были представ- 
лены практически в окончатель- 
ном виде на ЕЗ. Это, естественно, 
новое приключение Марио, но те- 
перь трехмерное, и симулятор по- 
лета Pilot Wings. 

Будет справедливо заметить, что 
пока №4 не оправдала полностью 


надежд ее ло ков. За четыре 

п ин е д Xx - 
ЕЕ: 
но всего две е мо- 


жет не расстроить тех, кто ожи- 
дал, что с приходом Nintendo 64 всем 
остальным конкурентам придется 
признать свое поражение. Однако 
Nintendo планирует к концу года вы- 
пустить в продажу от 20 до 26 игр, 
продать, как минимум, 1 миллион 
приставок и 3 миллиона картриджей. 
Можно пока лишь пожелать им 
удачи. 

Но, наверное, самым главным 
заявлением можно считать данное 
президентом Nintendo Co. Ltd. Xupo- 


A понскому еже- 
е i Weekly, в ко- 
тором было отмечено, что по его 


мнению Sega, Sony и 3DO делают 
ошибку, ориентируясь на покупате- 
лей в возрасте от 17 лет и выше, то 
есть на тех, кто в состоя- 

нии покупать иг- ae, 4s 

ры за свои соб- 
стве ень- 
it 

Ba 


wh eel 


о 


› денег 


Борис РОМАНОВ 


этом особо не заработаешь. Поэтому 
Nintendo будет ориентироваться на 


нкольников младших лассов 
ти чуть постарше, Koro 
триджи и приставку будут по 
их родители. Все это означает, что иг- 
ры для N64, в основном, будут сугубо 
детскими, хотя это и не противо- 
речит тому, что они понравятся и бо- 
лее старшему поколению. Это выгля- 
дит довольно разумно, ведь по-на- 
стоящему детских игр для Sony PS и 
Sega Saturn пока выпущено в очень 
ограниченном количестве. Да и сами 
приставки, ориентируемые на семна- 
дцатиле существенно проигры- 


тв ой борьбе РС. Се- 
Е. 
ть ко тер 


ю очередь, поку- 

лько для игр пред- 

ставляется неразумным, что теоре- 

тически действительно ставит №4 в 

более привлекательную позицию пе- 
ред конкурентами. 

Вместе с этим президент 
Nintendo отметил, что качество игр 
на 32-х битные приставки довольно 
низко. «Рынок уже сейчас зашел в ту- 
пик. Он завален новыми играми, 70% 
которых не находят своих поклонни- 
ков», заявил Хироши Ямауги. Чтобы 
решить эту проблему, № do с 
рается сделать рывок в к ea r 
Me этого Ha рынок будет поступать не 
более 4-5 игр в месяц, что решит про- 
блему затоваривания. 


Ue 


otVv 


> 


На практике это означает лишь 
следующее. Nintendo будет жестко 
= контролировать количество и сроки 
Vi ii 5 ции независимых 
я одителей игр, что не очень их 
обрадует. Такое условие ставит их 
продукцию в неравное положение с 
продукцией самой Nintendo, которая 
всегда будет выпускаться в нужном 
количестве и в лучшее время. Эта по- 
литика уже сегодня оттолкнула MHO- 
гие компании от тесного сотруд- 
ничества с Nintendo. В списке произ- 
водителей игр, заявивших о выпуск 
продукции на эту приставку пок 
сутствуют такие крупные имена 
Konami, Capcom, Namco, Square. A те 
смельчаки, что уже сегодня заявили о 
поддержке этого проекта (за иск- 
лючением Williams), не представили 


6 ой игры. Показателен при- 
oO ании Square, чьи отноше- 
H tendo всегда считались са- 


мыми тесными. Не смотря на то, что 
все ее прошлые игры были эксклю- 
зивными для приставок Nintendo, 
более выгодные условия и нежелание 
работать с картриджами подтолкну- 
ли ее к переходу в лагерь производи- 
телей игр для Sony PlayStation. А ведь 


о о продукция 
Nn si a ещ полгода назад 
ла 3 козырей Nintendo в 


завоевании мирового признания. Бу- 
дет правильнее всего сказать, что на 
сегодняшний день  подавляю- 
щее число производителей игр за- 
мерли в ожидании. В случае, если 
Nintendo практически в одиночку 
сможет достичь своей продукци 
сердец юных игроманов, а главн 
кошельков их родителей, тогда, 
возможно, они и будут поддер- 
живать этот проект. А пока 
многие сомневаются, что с 
т Г HBIM 
olden? 
игр, с довольно устарев- 
шей технологией хране- 
ния информации на 
картриджах и, самое 
главное, ценой на них 
Nintendo сможет од- 
ним махом пошат- 
нуть гегемонию Sony 

на рынке игровых 


Безся 


выпустит в 
этом году игру, кон- 
курирующую и с Mario 64 ис 
Pilot Wings, а вот будет ли чем отве- 
тить Nintendo на Tekken 2, Twested 
Metal 2, Final Fantasy 7 и прочие и 
прочие высококачественные игры, 
остается вопросом. 

Безусловно, до последнего мо- 
мента у Nintendo оставался и 
самый главный козырь — 64- 
битная приставка по самой 


й цене. По тех 
eer 


= . 
* 
тв / 
существующие приставки, одн 


ко приходится отметить, в кото- 
рый раз, этот пресловутый кар- 

тридж. По данным на сегодняшний 
день, в продажу поступят игры, объ- 
ем памяти у которых будет восемь 
мегабайт. Это, конечно, в 2-3 раза 
превосходит объем памяти типичной 


тически такая же система есть и у Sega 
Saturn и у Sony PlayStation. 

Но нельзя недооценивать опыт 
и мощь Nintendo. Она, все же, миро- 
вой лидер в производстве видеоигр. 


игры для Super Nintendo. мы 3Ha- И все проблем связа ге ОС- 
ем, что чем больше памяти, те re ыбором ка о- 
лучше игра. Но, к но до о и 


Tekken для Sony PlayStation содержит 
более 100 мегабайт памяти, и это без 
музыкального сопровождения. 
Так что сделайте вывод сами. А когда 
Nintendo заявляет, что у Hee разрабо- 
тана прекрасная система сжа- 

тия данных, сле- 


дует пом- 
нить, что 
прак - 


бы деньги. Mario 64 действительно 
выглядит революционно. И 
Nintendo, может быть, действительно 
права, адресуя новинку детям. 
Nintendo 64 обязательно найдет сво- 
их поклонников, и CO временем ста- 
нет очередной победой 
Nintendo. 


да. Обычно 


верно 


Всем известно, 


вой кдмпьютер, в TOM числе и 


комплекса 
роллер для 


Е Е fdas aseatecue имеет, 


ков» NASA. 


| | | 
с гигантами аэр окосмического. ЕР 


CHIA готовит KOHT-— 
космических «челног | 


так называемое, устрейе 
это устройство! назы- 
вают джойстиком} что не ‹ 
Если дословно перевесть 


англи ского слово Joystick, то 


„Звучит дчень пи- 

кантно. Хотя устройство ввода не 
| ] | | 

О бязательно, представляет из себя 


палку, оно может 


| Для| компьютеров 
джойстик появился 
Он, как и первая компьютерная 
игра — Space War, был создан 


первый 


В 1961 году 


KHO-MO 


м Институте 


и 
вым хакером). 


ХА 


\\AN\\ 


| 
второ 
назыв 


панели (control pad) 


Р-образной 
бильного руля 


в виде автомо 
steering wheel) 
_ ных, порой неп 


> имел 
еменны- 
построен на 


| 
‚ поворотных переключате- | 


поворота на 


-Внервые слово 
_ вульгарном 
использовать а 


треблении стали _ 
лийские летчики 

мировой войны, так 
| рычаг, расположен 


ли рыча 


торого они 
самолета. 


ЕЕ 


между ног пилота, с помощью 


управляли и: 


| Затем джойстик! стал 


И aad 2 


€HHOCT! 


ернуть пере- 
«направо». || 


устроен 


жойстиков, н 
| по правую и 
| левую руку от во 


джойстиками для Е 


i сотрудничестве 


Г Maccauycer-_ НЕВЕ 


плавно переме 
| 


| 


— замен: Ее) Е 
‹легательным аппаратом». Ilo L НА 
скольку угол поворота Вашег рома НИНЕ 
‹транспортного средства» ue рабатывать еще сигналы по- 
порционален углу отклонени ступающие с кнопок 
na Эти проблёмы He столь оф 
т ры в контроллере типа «руль» < 
2] иМе- Ведь = 
ют форму автомобильного руля Е | : 
турвала или рукоятки управле 
НЫ TOMPHUKE ПРО] (rag, гормоз).| Что же касаетс 
С ое hea: Ме ети 
здесь всё значительно сложнее 
ЕН Именно | поэтому, |аналоговы 
плуатационных свойствах И воз 
можностях аналогового дж И i 
He ка, он имеет ряд существенны вании лимитиронанные мощно 
стью компьютера. 5:1 
? nt ровой джойстик значи 
eat НЕ РИ тельно проще своего аналоговог 
a обычные поворотные потенцио Не ныне НН ЕЕ toseutassitaterseectonss (cr (ioe 
MIDE M HAIOUIMe CBOE COM ome Е в ee ap Е 
ение в зависимости! от угла по Нан 
НН ворота движка. Довольно сложн или 8). Поэтому, компвютеру н 
HE PEHBRE про et надо просчитывать пол т | 
АНН тн координаты. На него сразу иде 
инннннниЕ ЕНЕНННЕ: сигнал указывающий в каком на 
его к движкам обоих по 
ee метров. Ka ene Такое же -ynparnenne npoucxo 
лассический джойсгик д лже ИЕН вании станд 
иметь две степени свободы: «H а gh C Mp [НЕ ГЕ 
а : жойстика сложно  управлят 
| объектом, требу м точног 
He р | позиционирования, например 
подключен | аналоговый джой Se Here 
CTHK, т | рудн ВЕН ЕЕ 
просчитать угловые координать Е 
НЕ НН венные отличия в способе (их ис 
НН НН oumpo! а НН iti пользования. При а 
крутого поворота, аналоговы 
Seed ~ джойстик надо сильнее откло 
о ции, | поступающей ЕЕ : 
джойстика, может отнять до 17% а циф aa bese 
ждать нек ое время 
Вы уже убеди 
1 Ц 


СТРАНА 
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T\1 


лись в том, что первый имеет су- колец Ha HOC Буратино». | 
— | щественные преимущества. Од- Виртуальная Реальность ста: 
нако, есть игры, и их достаточно ла излюбленной темой многих 
МНОГО Де овер CHHO нет необ- КОМПЬЮ ерных журнали ов. Но 
ходимости использовать дорогой как правило, статьи на эту тему 
налоговый джойстик. Мало того, ограничиваются описанием |2- 
ногда (например при игре в стередскопических «шлемов» или 
etris, где «курсор» должен а ‘фантазиями | 
ратьея а его просто авторов. И почти никто не обра- 

нельзя применять: Поэтому циф- _ пцает внимание на то, что сейчас | 

а Ы ЕН | 

ровой джойстик стал гораздо по- происходит тихая революция в 
пулярнее аналогового, | тем 60- «джойстиковой» ндустрии. Я го- 
‘flee, oe OH и использо- ворюо ее. так н а НЕ 
вать большее количество Е мого стандарта Еогсе Feedba 
Оформлять цифровой джойстик |  Нредставьте себе, что вы иг- | 
в виде рукоятки нет ни какого рая в DOOM, стреляете из огне- 
смысла, так как его все равно мо- ‘стрельного| оружия. о тка 
жно позиционировать только (джойстика |содрогается, имити- 
B четырех или восьми ев |руя ae пистолета или aBTOMa- 
ях. Но такие джойстики сущест- "та. Или едете на джипе (разумеет- 


вуют | 


продолжают выпускаться, (ся в игре) по пересеченной мест- 
чистая бутафория. ности, наезжаете колесом на Ka- | 
| - мень и руль в вацтих руках 
го, но|и смысла в их покупке ма- _ ‘дергается. А при резком наборе — 
ло. Значительно удобнее, так на- высоты вашего «самолета», при+ 
вываемые, а цифровые ходится преодолевать значитель- 
джойстики, где рукоятка замене: ные усилия; двигая джойстик на 


ленькой «крестовинкой»; — себя. Скоро-все будет вполне 
правляемой большим! пальцем реальным. Небол шая калифор- 
левой! руки, а справа НЕ. нийская компания Immersion 


т управления. Впервые та- 3 a ae Sell BURG a 


ую ¢xemy реализовала фи ма cA на разработке ЗР-дигитайзе- 
| цинского оборудова- 


Nintendo для своей восьми аз- ров и мед 
рядной ТВ приставки в 1983 году; ния, разработала новейшую тех: 
Она же является держателем па- — нологию, с помощью которой иг- 
тента на эту конструкцию. рок сможет ощутить собственны- 
| Сегодня существует отром- ми руками пресловутую вирту- 
ное количество конструкций 'альную реальность. Эта техноло- 
цифровых и аналоговых джой- тия получила название 1-Еогсе. 
стиков, а также устройств, пред- Г [Еогсе — эт новый стан: 
назнаненных для управления дарт конструкции джойстиков, 
компьютерными играми. Но так _ компьютерных рулей и шиурва- 
или иначе, все они работают! по _ лов, a такж универсал НЫЙ 
одним и тем же принципам. граммный протокол! I- orce . 
Особняком стоит| недавно позволяющий подав 
специальные сигналы H 
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простран-  Ужев це Этого вода такие 
a TOUHEe неболь- гиганты. Е 
шой ale ром надеваемой на ука- как CH Products, Advanced. Gravis 
зательный палец. Однако широ- и Interactive IO обещают порадо- 
кого применения это устройство ‘вать нас первыми продуктами 
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лось на| себе 
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-Trust. Master тоже не отстает. — 
Автору этих строк посчастливи- 


испытать Force 
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‘рации, что 
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ди надо заметить, eaten: 
это кресло. ‘стоит более Тысячи 


о. некото- 
рый дискомфорт! 


вляется массовы 


товленные по 


будут стдить $170-$250, что тоже 
дентево, но они все-таки более 


не 


то, 


торое 


превзошел ож 
игры ДЛЯ 
технологии бы) 


удачный — по 


Feedback в кресле Th 


`экспонировалось на вы- 


ставке ЕВ. а: э 
дания, 


derSéat, ко- 


хот 


О том, что из 


можно размышлять довольно 
долго. Но нам 
тнать и мнение читателей на сей 
счет. Редакция 
Игр» просит вас присылать нам 
свди письма, чертежи, схемы, где 
будут оригинальные 


ойстики же изго- 
ехнодогии [-Еогсе 


себя ‘будет 


хотелось бы успы- 


журнала «Страна 


идеи B o6ma+ 


выбран не совсем | 
етный симулятор. 


сти механики, 
TDKOUCTUKOB, 


дизайна 


Из-за | недопытн 
-- пет постоянно, 


ти и оба джойстика 


OcTH игрока само- 


электроники или 
улей; 


иттурвалов и т.д. Лучиие работы 


топадал-в- режим — будут обязательно отмечены при? 


замии опубликованы на стра- 


beanie i Spies 


__ два джойстика 


егЗеай инсталлированы _ 
пфдвер- |: 


и педали) 


нидах Se 
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= о чем я `я подумал — нас, ду-. 
меров, мягко говоря, обманули. 40 
МВ, конечно, «весомая» вещь, на 
дискете He уместить, но все-таки 
это не то, что. было обещано. 
Вспомним информацию, pa3Me-_ 
щенную на ПиегпеРовских серверах и об- 
суждавшуюся на конференциях DO-. 
ОМ’овских клубов и сравним с той, кото- 
рая сейчас перед Вашими P азами: 
Говорилось, что ae будет 
оптимизирована_для 486-ой машины, а 
реально’играть можно (причем не с мак- 
симальным качеством) как минимум на 
Pentium-60. На 7; 
Разговор шел 0 том; что Quake мож- 
но будет запускать с любой платформы, a 
в результате игра запускается только из- 
под РОб’аи WIN ‘95: 
Полигонная трафика— ‘звучит мод- 
HOME загадочно, но в результате графика 
‘уступает Dark ‘Forces и Duke’ Nukem 3D. 
‘He6o0 странно себя зодязИбанотла сильно 
Jott «портится». аи ВИ 
~ Редактор карты уровней, так под- 
‘робно описываемый, решено не вклю- 
чать в’результирующую` версию. Таким 
образом, любителям‘ конструировать 
свои \УАО-файлы придется тяжело 
вздохнуть и забыть. на крема о столь бла- 
городной цели. 
Решение отказаться от карты, как 
класса, удивило — «запахло» Wolfenstein 3D. 
Всего три уровня ‘сложности, от- 


ничатю ся пруг от пруга раз О 


мет) по праву можно сравнить 


личеством 


деле так. Видимо, опа- 


Оружие, стреляющее молниями (молние- 


ров... 
Возможно, 
высказывание 06° 06- 
мане покажется кому- 
нибудь слишком креп- 
ким, но это на само 


что 


саясь выхода игр-кон- 
курентов, id Software, 
решили пойти на сме- 
лый шаг и выпустить в 
свет игру с тем качест- 
вом, которое они дос- 
тигли на данный мо- 
мент. 
Но хорошего и нового тоже не мало: 
Интерфейс этой демо-версии (офи- 
циально версия 0.91) отличается и от 
DOOM oscxoro и от Qtest’oBcKoro (на oc- 
HOBE KOTOPOTO мы подготовили статью в 
прошлом`номере). Он болеелодробный, 
хотя и необычен по своему построению. 
Возможность входа в игру и выхода 
из оной в любое время вещь полезная и 
нужная. Вспоминается сразу муторная 
настройка того же Duke Nukem 3D, 
точнее не настройка, а потеря времени на 
том, чтобы договориться всех прервать 
вои локальные «войны» и за- 
рузить игру с определенными 
астройками на’ уровни, ко- 
пичество игроков и т. д. В 
Quake эта проблема решена. 


ь сли кто-то уже играет, то мо- 


жно просто выбрать опцию 
от (т.е. присоединиться) и 
Вы в игре. А ‘если Вам надоело 
крошить» ‘угловатых. монст- 
ров и товарищей, TO MOX- | 
но просто’выйти из сра- 
жения. Все входы ‘и выхо- 


с 


ВЫХОДИТ Ha. 
a TPONY 1 30HHbI 


Виктор Жилин. 


После того, как Вы убьете Shambler’a («Забойщика ско- 
та»), его безжизненный труп сохранит свою перво- 
начальную форму, а не превратится в бесформенную 
мос, KAS DOOM’ e. a 


. : = 
on вождаютея комментариями в верх- 3 
‘ней eve ais ‚у всех играющих. 


у роме 


воего имени можно задать 
цвет шланозм рубашки. Так что при гра- 
и «покраске» товарища M3 своей 

команды точно е перепутаешь с против- = 
ником: Е = 

Если у Bac «мощная машина» (Pen- as 
Чит 133— PentiumPro 200); To можно He. ~~ 
выходя из игры сменить графический pe- 57248 
жим от 320x200 до 360х480.”Гак как эт 
только чуть лучше, чем УСА и sane 
состоит всего из 256 IBeTOB, TO для игры 
подойдет практически любая видео-карта и 
(конечно, беря вучет не хуже УСА). 

Наконец-то убрано самонацеливаю-= a 
щееся оружие, намного’ приятнее ощу- f 
щать, что‹именно Вы САМИ попали в | 
противника, а не компьютер. \ 

Что никак не понятно — почему id 
так упорно не хочет дать своим героям 
возможность приседать? Порой это так 
необходимо. Особенно, если нет возмож- =. 


>> и 


ности уклониться в сторону. | 


DOOM’osckum ВЕС. Ни один противник не 
сможет долго продержаться, получив пол- 
ный разряд из молниемета в упор. Само со- 
бой разумеется, требуется очень большой 
запас зарядов. 


‘oc 


мя 
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_ монстра. 


_ вообще. 


По-моему, главный 
илюс Quake состоит в тща- 
тельной ‘отработке движения — 
игрока. Очень плавное переме- 
щение, без рывков и «глюков» (при на- 
личии хорошей“ машины), полное 3D- 
вращение оружием, возможность посмо- 
треть под углом B 90 градусов и в пото- 


_лок, и в сторону’пола. Просто приятно 


пройтись без всякой стрельбы по коридо- 
рам и ступенькам. А если вдруг опусти- 
Tech под-воду, то’ fia cebe: ‘испытаете все 
прелести жизни: небольшое давление, ис- 
кажение звука и изображения. Все герои 
описаны полигонами (отсюда и углова- 
тость) по 200-500 полигонов на каждого 

Неплохие звуковые эффекты. 
Жаль, что музыки скорее всего не будет 
Конечно, отзвуки рикошета 
пуль, скрежет опускающегося потолка 
привносят некоторую долю реальности 
происходящего, но если вспомнить мело- 
дии DOOM’a и то настроение,, которое 
они создавали... 


Двери уже. не ‘придется 
самим. Если дверь не заперта, TO OHa сама 
откроется перед Вами, стоит лишьтолько 
подойти к ней вплотную: Большая часть 
выключателей включается. с помощью 
стрельбы ‘из’ любого:вида "оружия, зачем 
это надо’было делать? —He понятна такая 
растрата боеприпасов. 

Из оружия у Вас: топор, ружье, дву- 
стволка, двуствольный гвоздемет, четы- 
рехствольный гвоздемет, гранатомет, pa- 


шаги. Насколько действия 


Нин 


насквозь. 


кетница и молниемет. 
Буквально через несколько 
недель выйдет конечная ‘и 
ShareWare-Bepcun Quake (1.0). 
ShareWare-Bepcua будет состоять’ U3 7 
уровней (на одном CD-ROM’e). 

Главный программист Quake — 
Джон КАРМАК (John CARMACK) — ro- 
ворит о начале проекта-продолжения 
ОпаКе. Предполагаемый “ОцаКе` II будет 
идти и на Windows МТ. Добавится еще 
один уровень сложности. Возможно, но- 
вое оружие и монстры. Количество поли- 
гонов увеличится вдвое, то есть до 1000 
на героя (скорее и минимальные требова- 
ния/к компьютеру возрастут). Графика 
перейдет на ТКОЕ-СОГОК — 16 млн. цве- 
тов. Действия будут происходить не толь- 
ко в помещениях, но и на открытом про- 
странстве... 

Kak “9TO можно’ прокомментиро- 
вать? Зачем этот разговор о Quake II, ког- 
да еще и первая версия He доведена до 
ума? Возможно, скорый выход игр: 
UNREAL, PREY, oa И не иск- 


«патриархов» DOOM’a Bep- 
ны это мы увидим скорее 
всего не позднее января 
1997 года’ а о качестве 
Quake 0.91 и 1.0 судить Вам. 
После Duke Nukem 3D он 
кажется несколько ‘недоду- 
манным и угловатым. Воз- 
можно,/что версия 1.0 все 
же будет эффектнее и иг- 
рать в нее будет намного 
приятнее, чем. в Qtest 


Quake 0.91. 


Опасайтесь живота Shambler’a — это именно то место, 
откуда вылетают смертоносные молнии, пронзающие 


Команды в консоли для 
игры в Deathmatch’e..u 
Co-operative. В коопера- 
тивной игре появляются 
монстры. 
sv_gravity — измене- 
ние гравитации для 
всех и вся. При мину- 
совом значении под- 
нимает к потолку. 
sv_friction — измене- 
ние трения. При не- 
большом трении Вы 
будете скользить 
как по льду. 
sv_maxspeed — зада- 
ние скорости при бе- 


двус 
воздемет 


гвоздемет 
ге. Максимально рав- — 
но 320. 
cl_forwardspeed 320— 
установка” макси- гранатомет 
мальной ско- 
рости. 


ракетница 


Попытка победить Shambler’a при помощи топора 
может означать две вещи: 1 — Вам надоело жить, 


2 — Вы ОЧЕНЬ уверены в себе. 
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есколько десятков мил- 
лионов пользователей 
персональных компью- 
теров во всем мире име- 
ют доступ в глобальную 
сеть Internet. Но далеко 
не каждый может позволить себе 
покупку РС или Macintosh, хотя 
Internet необходим сейчас прак- 
тически всем современным лю- 
дям — от студента до бизнесмена. 

Последнее время некоторые 
известные компьютерные компа- 
нии заявляли, что ведут разработ- 
ки недорогого домашнего терми- 
нала для удобного и простого вы- 
хода в Internet, но ни одна из них 
не выпустила до сих пор реально 
действующей системы. На этом, 
новом секторе компьютерного 
рынка, впереди всех оказалась 


риа: 


- < 
Презентация системы Net Link на мож Мроя- 
ной выставке ЕЗ в Лос-Анджелесе, США 


АВГУСТ, 1996 СТРАНА ИГР 
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компания, традиционно занима- 
ющаяся видеоигровым бизнесом 
— Sega. На прошедшей в Лос- 
Анджелесе выставке ЕЗ состоялась 
презентация модема к видео- 
приставке Sega Saturn и про- 
граммного обеспечения для 
выхода в глобальную сеть 
Internet. 

В Японии уже 
поступил в прода- 
жу так называе- 
мый Internet 
Saturn Package — 
комплект, со- 
стоящий из са- 
мой пристав- 
ки Sega 
Saturn, мо- 
дема-кар- 
триджа 28.8 
кБит/сек и CD со специ- 
альной программой- 
броузером (HTML 2.0 — 
совместимой) для”рабо- 
ты в сети. Ориентиро- 
вочная стоимость такого 
комплекта на 70% боль- 
ше, чем цена «голой» 
приставки. В США пла- 
нируется в конце этого 
года начать продажу мо- 
дема с программным 
обеспечением под торго- 
вой маркой Sega Saturn 
Net Link по цене $150. 
Net Link позволит 
пользователю 
приставки: 


г”. 


- выходить в Internet; 

- играть в Пиегпе-совместимые 
игры для Sega баги с-любыми 
партнерами в лю- 
бой части света; 

- осуществлять 
удо.б.ньыйй 


поиск необходимой информации 
в сети; 


- пользоваться услугами элект- 
ронной почты. 

Для более удобного пользова- 
ния перечисленнымиуелугами 
имеется возможность подключать 
к приставке клавиатуру или 
мышь. Для сохранения информа- 
ции планируется выпустить 
к концу года 3.5” диско- 
вод. 
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"ЧЁЕРНЫЕДНИ" 


КЛАССИКА РОКА 
все лучшие альбомы 
60-х......90-х годов на компакт-дисках 


ХИТЫ МИРОВЫХ ПРОДАЖ 
все самые модные новинки западной и 
российской музыки 


БОЛЕЕ 7000 АУДИО СО 


ИЗ АМЕРИКИ, ЕВРОПЫ ЖУРНАЛЫ И КНИГИ 


ИРОССИИ музыкальные книги, 
журналы и фотоальбомы 


КОМПАКТ-ДИСКИ 


_ — Давай сыграем в 
"”Русскую рулетку”? 


9 


игра со смертью. 


о Требования К системе: 
53 ЕЕ 


IBM PC или 100% совместимый 
= ? ‘ у Г C 
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486/100МГц или Pentium 
рекомендуется) 
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OOM — слово услы- 

шав которое загорятся 

лаза любого любителя 
ЙЕ ощущений. Мы 
решили проследить 
полную «родословную» 
DOOM a. 

Все началось с простого безобид- 
ного танкового симулятора/стрелял- 
ки — Hovertank 3D. Прицел в виде 
крестика «болтался» ПО ОДНОТИПНЫМ KO- 
ридорам и Вам надо было собирать 
товарищей, отстреливая врагов. Это 
было в 1991 году. Игра была в ЕСА- 
режиме. Прошла она инкогнито и 
умерла в архивах фирмы-изготовите- 
ля. 

Но авторов сей факт не обескура- 

жил. С удвоенной силой молодая 
фирма id Software, при участии Аро- 
gee Software (классические серии 
Commander Keen и Duke Nukem) 
взялась за новый. проекти в_1992 году 
увидела свет игра Wolfenstein 3D. 
Это было уже что-то. Фанаты быстрень- 
ко окрестили вышедшую демо-версию 
«вольфом» и с огромным удовольствием 
принялись спасать своего героя из -фа- 
шистских застенков. В свою студенчес- 
а : кую бытность мы устраивали целые со- 
: ; ревнования на 286-х: кто быстрее прой- 
дет уровень или найдет все секреты. 
Несмотря на большой выбор оружия, 
ключей, какого-то подобия аптечек; от- 
сутствие карты, как класса, раздражало 
всех. В конце концов мы сами нарисо- 
вали карту и дело пошло уже веселее. 
По каким-то. причинам jo расста- 
лась с Ародее, которая через 
полгода выпустила в сотрудничес- 
тве с FormGen продолжение 
Wolfenstein 3D — Spear of 
Destiny. По сути дела 3To была 
таже игра, но с 20-тью новыми 
уровнями. 
В 1993 году Id Software при под- 
держке издателя GT Interactive (с 
которой они работают до сих пор} 
улучшила «вольфа», снабдив его кар- 
той, новым оружием, добавив возмож- 
ность игры по модему и в сети, дав ему 
звучное имя «DOOM». 
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DOOM II 


С этого момента начался резкий 
подъем популярности id Software. В 
DOOM играли все, а про сетевые игры 
ходили легенды. Во многих странах поя- 
вились клубы любителей этой игры. 
Сочетание несложного управления и ди- 
намичного сюжета открыли новое на- 
правление игр, именуемых сейчас, как 
DOOM ‘подобные. 

Примерно через год вышла вто- 
рая часть — DOOM И с великолепной 
двустволкой и любимым всеми ВЕС- 
2000. А чуть позже появились редакторы 
уровней (И/АР-файлов]. 

Спустя некоторое время Ародее 
выпустила Rise of the Triad, которая 
стала следующим шагом в развитии это- 
го игрового направления. Хотя карта не 
очень удобная, зато противники менее 
бестолковые и прямолинейные: раненый 
враг может нанести Вам непоправимый 
вред, ударив в спину. Герой, в отличие 
от ОООМовского, может разбиться, 
упав со скалы или балкона, он получил 
возможность наведения оружия (ствол 
можно поднять или опустить}, что сдела- 
ло более реальным ведение боя. Но не- 
понятно. для чего разработчики вклю- 
чили обязательное собирание серебри- 
стых медальончиков, что не очень хоро- 
шо сказывается на нервной системе лю- 
бого играющего уже после первых 20-ти 
минут игры. В это. время несколько дру- 
гих фирм выпустили свои варианты 
БООМ`а, к сожалению, с трудом сопо- 
ставимые даже с Wolfenstein 3D. Нет 
необходимости называть всех, хватит 
Fortress of Dr. Radiaki от Merit 
Software или Corridor 7 ot Capstone. 

В 1994 году вышла новая игра, ос- 
нованная на технологии DOOM a и за- 
казанная jo — Heretic. Raven Software 
создала фэнтезийное ВООМ-приложе- 
ние. Много магии, секретов, возмож- 
ность поднимать-опускать оружие, ис- 


пользуя определенные заклинания, мож- 
но даже летать некоторое время, но... 
таже графика, те же пиксельные против- 
ники, а из-за неэффективности действия 


НЕХЕМ: ВЕУОМО НЕВЕТ!С 


оружия игра не стала настолько попу- 
лярной, как DOOM. 

Всеобщая любовь пользователей 
подтолкнула многих производителей к 
выпуску около ВООМ’ных игр, открыв 
новые направления. 

Примером чему служит игра 
Quarantine фирмы Gamelek. В це- 
лом — это таже старая песня, но с инте- 
ресной реализацией. Герой выступает в 
роли водителя такси, которое обвешено 
всевозможным оружием. Захватываю- 
щая стрельба по всему что движется. 
Продолжением является игра Road 
Warrior, выход которой назначен на 
ближайшие месяцы. ЗУСА-графика, сло- 
жные уровни, новое оружие... 

Другим примером может являться 
игра Descent фирмы /п/егр/ау, вышед- 
шая в начале 1995 года. Полная поли- 
гонная ЗО-графика, трехмерная карта, 
лабиринты, в которых легко заблудиться, 
шустрые противники, разбивающиеся 
стекла и мониторы, сетевая реализация. 
Ваша цель спасти своих космонавтов и 
уничтожить реакторы. Все хорошо, толь- 
ко запутанные лабиринты отпугнули 
МНОГИХ СЛОЖНОСТЬЮ поиска входов-И ВЫ- 
ходов. В этом году вышла вторая часть 
игры, реализованная в SVGA. /nter- 
р/аУевцы решили облегчить жизнь игро- 
кам и включили маленький модуль ко- 
рабля-разведчика, которой является ги- 
дом в лабиринтах Descent’a. Больше 
оружия, новая тактика сумасшедших ро- 
ботов, еще более запутанные лабирин- 
ты. 

System Shock (Ого Software) — 
игра, открывшая новое применение идеи 
полного Армагеддона. Вышла в 1995 го- 
ду. Наряду со стандартным набором 
функций, герой мог использовать любые 
предметы, такие как дюралевая труба... 
Оружие наводится мышью. Это почти 
приключенческая игра. Загадки доста- 
точно сложны и интересны. Ничего по- 
добного пока еще не производилось. Но 
если Вы предпочитаете развлечение в 
стиле а’|а-какодемон, то эта игра может 


показаться излишне «квестовой». 
Creative Shock (/nferplay) — ot 

прообраза осталась лишь одна идея: 

умри все нехорошее и живое. От упра- 


вления не осталось ничего, кроме движе- 
ния вперед и управления стрельбой. 
Качественные трехмерные мультики, ша- 
стание по лабиринтам и станциям, поиск 
секретов и замков, стрельба в стиле 
Drug Wars. 

И, наконец, появление любимого 
многими Magic Carpet от Bullfrog. Bo- 
ин-маг на летающем ковре. Много типов 
магического оружия, маневренный ко- 
вер, интересная идея с манной. Игру мо- 
жно было запустить в режимах до 
1024х768 (почему-то это не было задо- 
кументировано в инструкции), но на тот 
момент не существовало процессора, 
который мог бы справляться с такой на- 
грузкой. В конце 1995 года вышла вто- 
рая часть. Более сложные уровни, боль- 
ше оружия, врагов, включение ночных и 
подземных уровней, карты, показывае- 
мой одновременно с главным видом. Са- 
мо-собой ЗУСА-графика. 

Быстрый рост развития основной 
линии. дерева ЭВООМ’а произошел в 
1995 году. 

Dark Forces — авторы этой игры 
фирма Lucas Arts (бессмертные Day of 
the Tentacles и серия Star Wars), по- 
старались учесть все недостатки продук- 
та id и других и создали замечательную 
вещь. Новый вид на карту — ее можно 
вызывать прямо находясь в основном ок- 
не. И так как она имеет прозрачную 
подложку, то это очень облегчает выпол- 
нение операций. Задания разнообраз- 
ны: основным является цель, а уничто- 
жать вообще всех противников не обя- 
зательно. Используя сюжет «Звездных 
войн», создателям Dark Forces удалось 
создать нечто, связанное в единое це- 
лое. Кроме всего прочего, герой может 
приседать, подпрыгивать, использовать 
кислородную маску, очки ночного виде- 
ния, специальные сапоги с шипами, фо- 
нарик. При падении с некоторой высоты 
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можно сильно повредиться или вообще 
погибнуть. Кроме стандартных ключей и 
рубильников много загадок, решать ко- 
торые интересно. Новые типы оружия: 
гранаты, которые можно кинуть на раз- 
личное расстояние, мины, второе ору- 
жие. Интересным моментом являются 
стены, которые можно взорвать, венти- 
ляционные шахты, в которых можно пе- 
редвигаться только ползком. Графика 
УСА, но более четко отрисованная, чем 
в DOOM. Все говорило о том, что иг- 
ра станет намного популярнее, чем 
DOOM, но отсутствие сетевых приложе- 
ний (даже стандартных на тот момент 
модемных и линк-кабель), следстви- 
ем чего отсутствие Deathmatch’a. А как 
приятно было бы сыграть в «дарка» 
вдвоем или вчетвером! До сих пор не 
могу понять такого упущения Lukas Arts. 
А всего 14-уровней — это просто изде- 
вательство. Надо отметить, что для боль- 
шинства последних игр, возможности 
Dark Forces стали обязательным стан- 
дартом, ну и плюс сетевые «примочки». 

Id Software занялась своим секрет- 
ным проектом — Quake. Это началось 
еще в 1994 году. А клоновые игры по- 
ручила Raven Software. 

После Dark Forces ничего серьез- 
ного не выходило вплоть до конца года, 
кроме игры Marathon (Marathon 2 — 
1996 год) для Macintosh, очень похожих 
по возможностям + сеть + плавание под 
водой (В 1996 году ожидается издание 
Marathon на PC). 

Хочется отметить игру Virtuoso, 
несколько бестолковую. Замечатель- 
но, что это первая игра, в которой реа- 
лизован взгляд со спины играющего 
(лично для нас, в редакции, это очень не- 
удобно). Возможно это будет началом 
нового ответвления в 9ВООМ/’подобных 
играх. 

В конце 1995-начале 1996 любите- 
ли ОООМ’подобных игры были порадо- 
ваны несколькими удачными играми. 


TekWar и Witcheven от Capstone 
в SVGA-rpaduke, 


тих 


первые выполнены 
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имеют все преимущества предыдущих 
игр и учтены недостатки Corridor 7. Не- 
плохие сюжеты лежат в основе обеих 
игр. Witcheven создан видимо под 
впечатлением от Heretic’a. Peann- 
стичное управление оружием, которое 
время от времени приходится менять, так 
как оно быстро тупится (2). 640х480 на- 
много эффектнее 320х200. Единственное 
и основное неудобство — слишком бы- 
стро портится оружие и противники 
слишком сильные (очень много времени 
уходит на прекращение их жизненного 
цикла). TekWar — игра типа Dark 
Forces, где Вашими противниками явля- 
ются люди из наркомафии. Первая игра, 
в которой появилась возможность пла- 
вать под водой. Кроме противников ме- 
сто действия заполнено мирными жите- 
лями, которых убивать не обязательно и 
полицией, которая начинает нервничать 
при наличии оружия в Ваших руках. 
Оружие можно убирать. Вы можете 
включить дисплей заднего вида (только 
непонятно где это он крепится). Всевоз- 
можные закоулки, метро и улицы запол- 
нены мафиози, которые почему-то все- 
гда узнают в Вас врага. Вы можете раз- 
бивать стекла, зеркала и т.д. Карта 
ничего, но хуже, чем в Dark Forces. 
Hexen: Beyond Heretic ot Raven 
Software разочаровала УСА-графикой 
'4-инструментария. Таже неудобная кар- 
та. Но все же игра является событием, 
так как по назначению значительно от- 
личается от Негенс’а. Хотя бы тем, что 
есть выбор действующего лица. Не- 
хеп — шаг по направлению к КРС. Все 
события происходят на одном большом 
уровне, Вам предстоит решить множест- 
во головоломок и загадок, в зависимо- 
сти от того, за кого Вы решили играть, в 
наличии определенный набор оружия. 
Наконец-то в играх от jd появилась воз- 
можность прыгать. А в остальном это тот 
же Heretic. Совсем недавно появилась 
демо-версия игры Strife фирмы  Кодие 
Entertainment по заказу id Software. Таже 
УСА-графика (неужели сложно сделать 
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хотя бы 640x4802), но это единственный 
недостаток. В этой игре придется обду- 
мывать все свои ходы: где и кого подку- 
пить, когда можно напасть на нехоро- 
ших инопланетян... В игре один большой 
уровень-мир’ и большое количество за- 
даний, не выполнив какое-нибудь из них 
Вы не получите следующее. Множество 
загадок и секретных мест. Вы можете по- 
говорить со всеми без исключения, будь 
то свои или коварные инопланетяне. Ес- 
ли убрать активные действия в стиле 
РООМ`а, то получится КРС-игра непло- 
хого качества. В Strife все таже не- 
удачная типовая карта. Интересным мо- 
ментом является возможность покупать 
боеприпасы, аптечки и латы в магазинах 
за определенное количество золотых, а 
при особом желании (и наличии боль 
шой суммы денег) можно купить 
взрывчатку и разнести нужные Вам две- 
ри в кусочки. Приятно, что и как в 
Heretic’e можно насобирать кучу ап- 
течек и носить с собой,’ используя в 
крайних случаях. Bethesda Software при- 
готовила к выпуску The Terminator: Future 
Shock. ЗУСА-графика, прыжки, приседа- 
ния, поворот оружия. Все хорошо, толь- 
ко наличие роботизированных противни- 
ков вызывает состояние тоски. Грамот- 
ные лабиринты, но периодически за- 
мечаешь, что иногда трудно попасть в 
какой-нибудь проход из-за того, что Ваш 
герой зацепляется за углы. Оружие на- 
ходится справа, но маленькое перекре- 
стье-прицел избавляет Вас от головной 
боли, связанной с проблемой попадания 
во врага. В целом игра ничего, но не вы- 
зывает прилива адреналина в крови, как 
DOOM или Dark Forces. 

Настоящим прорывом явилась игра 
Duke Nukem 3D от Ародее+3) Ке- 
alms+FormGen. Эта игра по праву заня- 
ла новую ступень в развитии DO- 


ОМ’овских клонов. Функции в лучших 
традициях Dark Forces. К обычным уже 
типам оружия прибавились: уменьшаю- 
щее, при использовании которого Вы 
можете раздавить ногами любого само- 
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го сильного «босса» врагов; заморажи- 
вающее оружие; мины с лазерной Ha- 
водкой, небольшие бомбы с дистанцион- 
ным управлением, даже безоружный 
Дюк дерется не кулаком, а ногами. К 
снаряжению добавился акваланг для 
плавания под водой сапоги (анало- 
гичные по функциям к антикислотному 
костюму), «джет-пэк» для небольших пе- 
релетов и «холо-дюк» — голографичес- 
кий дубликат, как в фильме «Вспомнить 
все». Очень радует 5УСА-графика 
вплоть до 800х600 — не приходится га- 
дать о том, что там вдалеке: дверь или 
скала. У каждого противника своя такти- 
ка и нельзя за глаза сказать, что «ком- 
пьютер тупица, по определению». В игре 
наличествует множество смешных MO- 
ментов, хотя она и выглядит очень кро- 
вавой (разлетающиеся куски взорванных 
противников). Использование темы с де- 
вочками не ново (еще к Wolfenstein’y 
были стены с подобными картинками), но 
сделано это с большим юмором. Пробе- 
гающие там и сям крысы, смертельно ку- 
сающиеся акулы еще больше оживляют 
игру. В Duke Nukem 3D можно разне- 
сти все что угодно: зеркала, стекла, кое- 
какие. стены... HO некоторые уровни мо- 
жно попасть исключительно расширив 
незаметную трещину на обычной стене. 
Вместе с игрой появился редактор карт, 
достаточно удобный в использовании. В 
процессе производства находятся еще 
две игры выполненные на engine Duke 
Nukem 3D: Shadow Warrior (война с 
нинзя) и Blood (3D Realms'osckuii вари- 
ант Heretic’a). 


Фирма СатеТек выпустила 
Witcheven И и готовится выпустить 
TekWar Il. 


Затянулся процесс создания Quake 
фирмой id Software. Ожидаемая в конце 
1995 года (декабрь) игра до сих пор так 
и не вышла. Конечно были опубликова- 
ны кадры из игры и вышла тестовая вер- 
сия, но всех тонкостей из столь’ скудной 
информации почерпнуть нельзя. Игра 
выполнена в полигонном стиле, 320х400. 
Ожидается, что игроки смогут входить и 
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выходить в любое время ис любой плат- 
формы и что играть сможет одновремен- 
но любое количество человек. Похожая 
информация впервые появилась на меж- 
дународной выставке ЕЗ в Лос-Анджеле- 
се в мае-месяце этого года относитель- 
но игры Prey фирм Apogeet+3D Realms. 
Уровень графики тот же, а монстры вы- 
глядят даже более «гладкими» по срав- 
нению с Quake’osckumu, сетевые воз- 
можности ни на сколько не уступают 
'Ч’шному продукту. А так же появилась 
информация от Lucas Arts о скором вы- 
ходе сиквела Dark Forces — Jedi 
Knight. Авторы сериала «Звездные вой- 
ны» утверждают, что их проект будет но- 
вой вехой в создании компьютерных игр 
вообще. Остальная информация и кад- 
ры из игры по каким-то. причинам утаи- 
ваются до поры до времени. Также ста- 
ло известно, что параллельно с Qua- 
Ке’ом в Roven Software разрабатывает- 
ся Heretic Ш с новым engine’om патри- 
архов DOOM’a. 

Все эти проекты, которые возмож- 
но значительно изменят взгляд на игры, 
а также на технологию их производства, 
появятся не ранее первого квартала 
1997 года. А пока головы любителей по- 
махать мечом или пострелять из РПГ бу- 
дут занимать Deathmatch’v DOOM’a и 
Duke Nukem 3D. 

Список ВООМ-клоновых игр, гото- 
вых и находящихся в производстве, не 
попавших в статью (за исключением 
японских): 

Подземелья кремля 


MOOD 
CyClones 
Black Stone 
3D Pie 
Assault Rigs 
Death Keep 
PO’ed 
Killing Time 
Kileak 
Kileak 2 
Alien Trilogy 
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Defcon 5 
Space Hulk 
Space Hulk 2 
Immercenary 
Isoteria 3 


Warhammer 40.000: 
Dark Crusader 


Turok 
Eradicator 
Cybermage 
Powerslave 


Редактор Уровней к UNREAL 


P.S. Когда этот материал уже 
был подготовлен к печати, мы по- 
лучили Ргезз-К! (текстовая и гра- 
фическая информация о разрабаты- 
ваемых играх) от Фирмы Epic 
MegaGames, с которой налодили 
связи на ЕЗ. По словам издателей (и 
производителей в одном лице] в KOH- 
це декабря 1996 года выйдет в свет 
игра Unreal, которая будет выполне- 
на с использованием новой техноло- 
гии от Intel — MMX, 24-битным цве- 
том (16 млн. цветов), реальным осве- 
щением, чередующимся временем су- 
TOK, стереозвуком и умопомрачитель- 
ной графикой, а также с убодным 
редактором уровней. Конечно кар- 
тинки из игры впечатляют, но это еще 
не Т00%-ный показатель успе- 
ха. Будем ждать рождество... 
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Нет ничего проще, если Вы приобрели пакет 
Internet Pack. Приносите его домой, фескры 
BaeTe, инсталлируете, запускаете и... Вы 
уже в Internete. Не нужно никакой 

квалификации программиста, чтобы 
стать полноправным пользователем 

сети. Достаточно иметь любой, даже 
«386-ой» компьютер, модем и Inter- 
net Pack! 


Продается в магазине GameLand. 


Не 
хватает 
памяти ® 


Только у нас! 
Специфические 
модули памяти для 

персональных компью- 
теров, ноутбуков, серверов 
и периферийных устройств, 
ведущих фирм, от Apple до 


Магазин GameLand 
предлагает полный ассор- 
тимент стандартных модулей 


памяти SIMM (72-pin) емкостью 4, Tashiba 

8 и 16 МВ американских Major Brand- | 

производителей с пожизненной гаран- Продается в магазине GameLand. 
тией. 


Пожизненная гарантия! 


телефон: 288-3218 e-mail: gameland@glas.apc.org 
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взор в мрачные глубины океана и в 
пустила Silent Hunter, где игроку нуж- 
но выяснить отношения с японцами 
в качестве командира подводной лод- 
ки. И снова те же острова, знакомые 
силуэты на горизонте и вообще все 


время игрока не оставляет ощуще- 
ние, что он здесь уже был и все это ви- 
дел. Однако вражеский конвой при- 
ближается и пора отвлечься от нос- 
тальгических воспоминаний. Пере- 
ключаемся на управление субмари- 
ной и... первый сюрприз. Следить за 
противником нечем! То есть мы его 
видим на карте, подозреваем о его 
присутствии на радаре и подглядыва- 
ем за ним в перископ, но ведь карта 
«ненастоящая», о торпедных атаках 


по данным радара говорить смешно, 
а по перископу и надавать могут. 
Почему боцман исправно докладыва- 
ет о положении рулей, но не слышно 
докладов о пеленгах на цель, ее харак- 
теристиках и другой весьма полезной 
в бою информации: Где акустик!! Не- 
ужели мы его забыли в том баре на 
Гавайях? А ведь именно этот боевой 
пост в подводном бою является «гла- 
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Издатель: 


Требования 


Симулятор 


SSI : 
486/66, 8 MB-RA 


к компьютеру: › 2-х CD-ROM 


Цена: 


зами» подводной лодки. Не обращая 
внимания на явный анахронизм, го- 
товимся к атаке по компьютерной 
карте (кроме бортового компьютера 
такую наглядную и полную картину 
боевой обстановки не даст никто). 
Определяем цель, ее курс и скорость, 
проводим весьма неслож- 
ные вычисления, решив 
несколько  тригономет- 
рических задач, и можно 
атаковать. Как, Вы не пом- 
ните тригонометрию? 
Ничего, вернемся на базу, по- 
спрошаем, где Вы нашли капитан- 
скую фуражку. А пока можно по- 
ручить это бортовому компьютеру и 
лишь нажать на кнопку пуска. Повре- 
жденные или беззащитные суда мож- 
но расстрелять из пушки. Если игрок 
очень занят, он может поручить это 
тому же бортовому компьютеру и на- 
блюдать картину сражения. А вот 
рассматривать, действительно, 
есть что. Графически игра сделана ве- 
ликолепно и морской закат на мони- 
торе компьютера выглядит так кра- 
сиво, что от него не оторвать глаз. 
Даже прямые попадания в подлодку 
и дым тонущих транспортов не пор- 
тят лирического настроения. 

Что в игре вызывает искреннее 


$60 


восхищение, так это справочные раз- 
делы. Выбрав один из пунктов меню, 
есть возможность не только увидеть 
документальный фильм, но и услы- 
шать рассказ известного подводника 
о реальном походе. Восторг слушате- 
лей может несколько омрачиться не- 
знанием разговорного английского, а 

так — здорово. Не забыт 
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раздел с 
исчерпывающей информа- 
цией о своей подводной лодке и ко- 
раблях противника. 

Таковы первые впечатления об 
этой программе. Добротная, изготов- 
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ленная по всем правилам и снабжен- 
ная всеми модными видео и звуковы- 
ми роликами, базами данных и кра- 
сиво нарисованная. Но играть в нее 
интересно и новичку (когда почти 
все боевые функции выполняет ком- 
пьютер), и опытному профессиона- 


лу. К тому же игра, пытаясь подра- 
жать другим программам этого клас- 
са, немного тяготится наследственно- 
стью надводного симулятора. Нечто 
обратное цитате из книги В. 
Звягинцева: «..командира лодки за 
грехи буксиром командовать на- 
значили. Так он увидал в небе изра- 
ильские «фантомы», скомандовал: 
«Срочное погружение!» и с мостика 
по трапу в машинное шарах- 
нул.» 


Качественная графика и звуковое 


сопровождение 


A 


Для любителей пострелять 
игра скучновата 


Сложноватые задания _ я 
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онцепция фирмы Sierra co- 

стоит в TOM, чтобы всегда 

выпускать оригинальные иг- 

ры, отличные от уже сущест- 

вующих. The Rise апаВие of 

"Ancient Empires (далее R&R) 

не является исключением. С 

первого взгляда может пока- 

заться, что это — упрощенная Givili- 

zation... HO, копнув глубже, открыва- 
ешь для себя множество»нюансов. 

’ Относясь к одной группе игр с 
Civilization, Colonization, Exploration, 
Merchant Prince и Maciavelly, R&R об- 
ладает всеми преимуществами этого 
направления. Уже привычная всем 
карта, начальные условия (одна по- 
возка с переселенцами), очеред- 
НОСТЬ ХОДОВ... ? 

Неприятным моментом явля- 
ется стандартный‘ размер окна — 
640х480, если у Вас монитор настро- 
ен на большее разрешение, то ма- 
ленькая картиночка в середине эк- 
рана сильно не порадует. 

Большим недостатком игр та- 
кого плана всегда была невозмож- 
ность уследить за всеми своими си- 
лами, в случае достаточно разрос- 
шейся империи. В"В&В. эта пробле- 
ма решается очень просто: можно 
пустить все в автоматическом режи- 
ме. Кого-то послать открывать новые 
земли, какие-то части направить по 
определенному маршруту патрули- 
ровать территории или сопровож- 

° дать караваны. Группы воинов 
можно собирать в дос- 

таточно большие 


Тема: Стратегия 
Издатель: Sierra 
Требования 


к компьютеру: 


_Цена: $70 _ 
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деления, YTO*OUeHb удобно, Pak как 
отпадает необходимость управления 
каждой группой в отдельности. 
Игрок может выбирать любую 
из нескольких представленных ан- 
тичных цивилизаций, будь то: греки, 
китайцы, индийцы, месопотамцы, 


египтяне... Удивляет только OTCYTCT-, 


вие карфагенян, персов.и римлян (не 


АА, ‘ 


самых последних по силе извеличию). 
Цель предельно проста: завоевать 
весь предоставленный Вам мир, ко- 
торый, впрочем, можно ‘сгенериро-” 
вать как и в Civilization. Отрезок вре- 
мени неопределен, что дает возмож- 
ность неспеша идти к намеченной 


цели. Такого гло- 
бального разви- 


тия, как в вышеупомянутой игре, нет. 
Вы не сможете оперировать 'броне- 
пехотой, но, этого и не нужно. Что 
мне очень понравилось, так это воз- 
можность включения автоигры. Т.е., 
если Вы ничего не поняли из руково- 


\AcTBa, то, запустив эту функцию, мо- 


жно подробно изучить приемы игры 


и тактику ведения военных действий. 


К моему сожалению, это совсем не 
продолжение Caesar II (как я думал), — 
и на ход баталий повлиять не удаст- 
ся - статичные пиктограммки стал- 
киваются друг с другом и остается 
одна из них. То есть налицо пример 
«чистой» тактики. Но игра и без 
‚ этого хороша. © 

Очень ‘трамотно подошли авто- 
ры к реализации «строитель- 
ной» части игры. Построение того 
или иного помещения дает возмож- 
ность производить определенные 
воинские и гражданские силы. В лю- 
бом случае, дальше катапульт и леги-” 
онеров Вы He уйдете. Воинские части 
лучше всего держать за городом; или 


’в крайнем случае, небольшими. гар- 


низонами внутри городских стен. Я 
не ‘совсем понял почему, Но видимо 
вне поселений у воинов есть свои 
способы зарабатывать свой кусок 


‚ ждане очень легко группиру- 


хлеба. Население города ‘растет про- 
порционально росту  производётва 


‚продуктов питания, и затянувитаяся 


нехватка пищи вызовет сокращение 
количества жителей в Вашей импе- 
рии. Вообще лучше начинать игру с 
уделения большего внимания про- 
довольственному ‘обеспечению &] 
(подвиньте побольше вправо по- 
лоску со стогом). При игнориро- 
вании этого момента все за- 
кончится очень плачевно: суще- 
ствование зарождающейся импе- 
рии окончится городским восста- 
нием и гибелью возможного им- 


‚ ператора. Единственное, что я не 


очень понял — почему-то макси- 
мальное количество жителей в горо- 
де равно 2200 единиц (2). 

Сначала мне не поравилось как 
авторы представили меню (которое 
одновременно является и графиком 
развития), но потом я привык и через 
некоторое время поразился тому, как 
продуманно расположены все пикто- 
граммы: Даже не обращаясь к под- 
сказке интуитивно понима- 
ешь, что каждая. обозначает, — 
и что надо предпринять в 
качестве очередного тактичес- 
кого хода. Ваши воины и гра- 


ются и разбиваются на любые 
группы. Когда Вы построите 
«базар», то, получите возмож- 
ность производить купцов. 
Купцы — очень ценная. вещь. 
Вы можете направить их по 
определенному маршруту, по 
желанию объединив их в арте- 
ли, посадив на корабли, снаб- 
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дить охраной и «3a- 
быть» о них. Свое дело - 
увеличение торгового обо- 


‚рота - они будут делать сами. Можно 


заниматься и международной TOpro-_ 
влей с теми нациями, которые под- 
держивают с Вами мир. При помощи 
духовных наставников и воинов мо- 
жно строить ‘дороги и развивать тер- 
риторию. Очень приятно наблюдать, 
как всекругом движется, как суетятся » 
Ваши воины, как поломники совер- 
шают свои ‘«проминажи». Замеча- 


тельным моментом является возмо- 


(640х480) 


Неплохая стратегическая игра 


жность игры по сети, жаль толь- 
ко, что противников может быть все- 
го только четверо. (хотя бы семеро — 
как в Civilization). 

Музыкальное ‘сопровождение 
R&R на достаточно хорошем уровне. 
В зависимости OT того,.какая нация 
выбрана, Вы услышите те или иные 
мелодии, характерные именно для 


того Народа, который Вы собираетесь 


лилеять. Каждой постройке соответ- 
ствует свое звуковое сопровождение 


‚с симпатичным анимационным ро- 


. Общая фоновая музыка (ког- 
да Вы вне города) Oana sits 
всех.. 

В целом, R&R — грамотная 
стратегическая игра, B KOTO- 
рой присутствуют: элементы 
различных типов тактичес- 
ких игр. И всеже, при похо- 
жести на другие игры, The 
Rise and Rule of Ancient 
Empires является совершенно 
независимым и неординар- 
ным продуктом. В очередной 
pas Sierra выпустила до- 


стойную игру. 


Новый подход к Civilization у | 
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Окно стандартного размера 
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ак уж сложилось, что игры в 
капусте не находят, аисты их. 
не приносят, а процесс их 
создания весьма банален и 
прозаичен: сидят над ком 

ютерами умные люди, ше 

лят губами и время от в 

мени по кнопкам бьют (это, 
конечно, только работа - 
граммистов; видеосъемки, музыка, гра- 
фика и т.п. в расчет не идут). Так таг за 
шагом, точнее байт за бай- 
том и появляется ко- 
нечный продукт, в ко- 
торый мы потом и 
играем до посин 
И иногда 6 
так, что не мен 


Поэтому, мы начнем обзор не с са- 
1 игры, а с событий, предшествую- 
щим ее появлению на свет. Итак, все 
началось с того, что некий Taylor из ID 
/ SOFTWARE, решил, что работать Ha од- 


фирму просто-напросто не интерес- 


Carter — один из основателей 
ст, Murray McMillan - худо- 
аконец, Doung Nguyen — ху- 
к-дизайнер и создатель лабирин- 


Л решили они дружно написать 
игру (на ее создание ушло не- 
сколько месяцев), как говориться 


; интер 
« .- «не простую, a очень простую». 
ys) \. И надо отметить, весьма в 
oT ^ ‚`` < этом преуспели, если 
. d 


бы He два потря- 
сающих момен- 
та: во-первых, 
игра, точнее с 
десяток пер- 
вых  уров- 
ней, = pac- 
\ простра- 
няется 
>| SHARE- 
* WARE 
— kak 
_ пишут 
‚ | сами 
eros 
Peebles 
«INTERNET 
буквально переполнен разгово- 
рами об Abuse, прямо развер- 
нутся негде: один Abuse, Abuse, 
Abuse...» А второй Mom 
_ то, что игра по суще 
ляется мощной 
здания собст 
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Crack Dot Com 


486/66, 8 MB RAM, 
2-x CD-ROM 


ных игр. Вы можете редактировать в иг- 
ре буквально все — от лабиринтов до 
звука. Вот так. 

Нуа теперь пришло время расска- 
зать и о самой игре. 

Для начала хотелось бы немного 


отвлечься и взглянуть на компьютер- 
ный рынок игровых программ в целом. 

Нельзя сказать, что на нем ощу- 
щается реальная нехватка аркадных 
игр. Достаточно вспомнить хотя бы 
сравнительно новые хиты типа 
ALADDIN, LION KING, EARTHWORM 
JIM... 

Конечно, любители игр со стажем 
помнят такой признанный шедевр, как 
GOLDEN AXE. He случайно назвали 
GOLDEN AXE шедевром, так как на 
наш взгляд ничего принципиально но- 
вого, по сравнению с этой игрушкой, в 
последних аркадах не появилось. Идея- 
то практически одна и та же — беги 
вперед, убей все что движется, и перио- 


т 


дически ломай голову над какой-нибудь 
задачей (хотя этим отличается очень 
малое число аркадных игр; да и потом 
это уже больше смахивает на QUEST). 
При таком подходе, интерес к такого 
класса играм быстро сходит на нет. В 
основном, чисто аркадные игры зани- 


мают свою нишу Ha компьютерных 
приставках и игровых автоматах. 

В свете всего вышесказанного, мо- 
жет показаться немного странным та- 
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кое всеобщее внимание к еще одной ap- 
кадной игре. В этой обзорной статье мы 
и хотели бы показать чем выделяется 
Abuse на фоне своих собратьев. 

Во-первых, хочется отметить гра- 
фическое и звуковое исполнение. Гра- 
фика оставляет очень неплохое впечат- 
ление, а в сочетании с хорошей динами- 
кой, плавной анимацией и вполне при- 
емлемыми звуковыми эффектами, вы- 
водит игру на достаточно высокий уро- 
вень. 

Во-вторых, хотелось бы отметить 
особенности управления. Обычно пос- 
ле такой фразы  рассказывает- 
ся, что что-то в управлении неочевидно 
или неудобно, но в данном случае слово 
«особенность» используется в самом 
хорошем смысле. 

В игре одновременно задействова- 
ны клавиатура и мышь. Вам может по- 
казаться странным такой симбиоз в ар- 
кадной игре, но очень и очень скоро Вы 
привыкните к нему, и, более того, оце- 
ните его по достоинству. Наверняка Вы 
обращали внимание, как осуществляет- 
ся управление в стандартных аркадных 
игрушках: персонаж, которым Вы упра- 
вляете, находится, как правило, в двух 
состояниях: в обычном и боевом. Соот- 
ветственно в первом, Ваш герой всячес- 
ки перемещается, прыгает, бегает, лета- 
етит.п., во втором — Вы можете вести 
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прицельный огонь, обороняться от вра- 
гов посредством какого-либо оружия. 
Но! На такое переключение расходуется 
драгоценное время, и очень часто оно 
оказывается губительным для Вашего 
персонажа. В АБизе эта проблема реше- 
на полностью. Мышь отвечает за при- 
целивание (перемещение мышки) и 
стрельбу (левая кнопка). С помощью 
клавиатуры Ваш герой перемещается 
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по экрану (клавиши управления курсо- 
ром — они же «стрелки») и выбирает 
оружие. Еще раз повторим, что привы- 
кание к такому управлению происходит 
очень быстро. 

Самая главная, по нашему мне- 
нию, особенность игры — это возмож- 
ность создания своих собственных или 
редактирования уже сделанных лаби- 
ринтов. При этом возможна настройка 
практически любых параметров, на- 
пример таких, как установка сенсоров 
или управление тактикой поведения 
врагов. Надо отметить, что хотя режим 
редактирования сделан достаточно 
удобно и добротно, Вам все равно при- 
дется потратить время на его освоение, 
так как составление интересного, гра- 
мотного лабиринта это очень тщатель- 
ная, кропотливая и аккуратная работа, 
которая может занять довольно много 
времени (хотя это зависит от навыка). 

Что же касается поведения врагов, 
то в комплекте с игрой поставляются 
исходники отдельных модулей на 
LISP’e, и, если Вы имеете представления 
об управлении искусственным интелле- 
ктом, Вам не со- 
ставит труда пере- 
программировать 
своих недругов. 
Вообще, лабирин- 
ты в игре выгля- 
дят достаточно 
красиво. Множе- 
ство различных 
деталей, с первого 
взгляда незамет- 
ных, делают фон 
очень стильным, 
создается непов- 
торимая злове- 
щая атмосфера 
подземного мира. 
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В игре великое множество разных кно- 
пок, переключателей, лифтов, дверей и 
помимо всего прочего, в лабиринтах 
присутствуют специальные пульты для 
сохранения игры, т.е. в любой момент 
Вы можете вернуться к ранее записан- 
ной ситуации. 

Врагов в игре достаточно, много, 
не сказать, что прямо постоянно что- 
либо новое, но тем не менее, нападаю- 
щие на Вашего персонажа создания. бу- 
дут довольно разношерстными: и ги- 
гантские металлические чудовища, и 
страшные уродливые твари, и меха- 
нические мясорубки — всех прямо не 
перечислишь. Но и Вы можете проти- 
вопоставить им немало — в Вашем рас- 
поряжении масса разнообразного ору- 
жия, а так же специальные предметы и 
приспособления, позволяющие дать 
достойный отпор врагу. 

Что касается общих настроек иг- 
ры, то тут надо отдать должное создате- 
лям. Помимо уровня сложности, мож- 
но установить цветовую коррекцию, 


которая очень сильно поможет тем у 
кого видеокарта или монитор’ плохо 
отображают определенные’ цветовые 
сочетания. 

Подводя итог, хочется сказать,что 
с технической стороны игра сделана 
очень неплохо и достаточно оригиналь- 
но, хотя, конечно, не хватает оцифро- 
ванного видео, эффектов и музыки 
или чего-нибудь в этом роде. Но все 
это, в конце концов, не обязательно. 

Читая все эти напыщенные стро- 
ки, может возникнуть резонный" воп- 
рос: почему же игра до сих пор не во- 
шла в десятку лучших? Ответ будет 
очень прост — несмотря на все досто- 
инства Abuse, сюжет как таковой в игре 
отсутствует, мало динамики, конечно, 
далеко не идеальна графика и особенно 
звук — в общем, кто не является го- 
рячим поклонникам FlashBack'a и 
BlackThorn'a вряд ли потратит более по- 
лучаса Ha Abuse. Ho тем, кто не прочь 
вдоволь пострелять, проверить свою 
реакцию и умение быстро нажимать на 
кнопки, тому игра, несомненно, понра- 
вится. 

Статья предоставлена 
SBG Magazine. Июнь 1996 года. 
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риключенческий жанр ни- 
когда не был лишен доли 
юмора, начиная с элемен- 
тарных текстовых квестов 
Zork и вплоть до самых со- 
временных игр. Одна- 
ко, число чисто комедий- 
ных квестов, где юмор вы- 
двигается на первый план, 
можно пересчитать по пальцам. 
Kingdom O'Magic — комедийный эпос, 
помещающий нас в мир магии, 
мир человекоядных драконов и воин- 
ственных орков, мир мудрых волшеб- 
ников и грозных воителей... Мир, где 
нет никаких пределов для воображе- 
ния создавших его авторов из SCI, так 
как мир этот — Королевство Магии (а 
магия всесильна, ведь так). Мир, где 
рядом с королевским дворцом распо- 
лагается дискотека (не зал для тан- 
цев, а именно дискотека), где в по- 
лном чудотворных опасностей лесу 
на ветке висит сотовый телефон, а ес- 
ли пройти подальше, можно обнару- 
жить разбитый автомобиль, постав- 
ленный на сигнализацию. Не менее 
разнообразны и населяющие Королев- 
ство Магии персонажи. 

И не менее комичны те за- 
дачи, которые ставит перед Вами 
игра. 

В самом начале игры появ- 
ляется некий субъект, становя- 
щийся Вашим  гидом-со- 
ветчиком. Рассказа в двух сло- 
вах о Королевстве Магии, он 
предлагает Вам на выбор двух 
тероев, показывая два каран- 
дашных наброска с их изображениями. 
Гид расписывает обоих в ярких крас- 
ках, непомерно преувеличивая досто- 


инства каждого и скромно умалчивая о 
недостатках. Первый из них — 
Thidney, человекообразная ящерица 
(или ящерицеобразный человек?). 
Thidney не носит одежды. Обладает 
дружелюбным характером и отличает- 
ся интеллигентностью манер. По сло- 
вам гида, силен в сражениях. 

Второй персонаж — Shah-ron, 
особь женского пола с непомерно ог- 
ромным бюстом и не менее непомерно 
настойчивым характером. Ее основная 
сила — магия, которой она, в принци- 
пе, умеет пользоваться. 

Когда Вы выбираете героя, Вы 
щелкаете мышкой на его изображение. 
Оно при этом оживает, произносит 
нечто воинственное и, потеряв равно- 
весие, позорно падает со скалы, на KO- 
торой стоит. 


Kingdom O'Magic размещается на 
двух  компактах. И, как в 
Command&Conquer первый компакт 
служил вместилищем для миссий GDI, 
а второй для NOD, так в Kingdom 
O'Magic на первом компакте находятся 
миссии для Thidney, а на втором — для 
Shah-ron. 

Далее гид рассказывает о трех KBe- 
cTax, из которых Вы можете выбрать 
любой. Первый квест - «традицион- 
ный», где, цитируя гида, Вы должны 
«спасти дракона, похитить принцессу 
и убить сокровище». Второй и третий 
квест — посложнее, с расчетом на тех, 
кто сумеет разобраться с первым. Все 
три квеста происходят в одном и том 
же районе, с участием одних и тех же 
персонажей. Так что, берясь за первый 
квест, Вы уже узнаете массу информа- 
ции, которая понадобится при прохо- 
ждении прочих двух. Независимо от 
выбора героя, задачи остаются преж- 
ними, как и пути к их достижению. 
Большинство реплик, которые в опре- 
деленных ситуациях произносит Shah- 
гоп, в тех же ситуациях произнесет и 
Thidney — разве что озвучены они Oy- 


дут с разными интонациями. 
Действие начинается с того, что 
герой высаживается в небольшом го- 
родке, расположенном посреди озера. 
В городке есть таверна, магазин одеж- 
ды, дискотека, королевский дво- 
рец и т.п. — в общем, все не- > 
обходимое для обеспечения „= 
культурного досуга граж- 
дан. Одним только городком поле 
действий героя не ограничено — 
можно путешествовать далеко за 
его пределами (рискуя забрести в оби- 
талище дракона, который предложит 
Вам обед вдвоем... с Вашей персоной в 


роли основного украшения стола). 
Время в Kingdom O'Magic делится 

на день и ночь. Днем работает боль- 

шинство заведений, но закрыты все 


ночные — к примеру, дискотека. 
Если Вы хотите узнать поболь- 
ше о каком-нибудь персона- 
же, его изображение перено- 
сится в информационный 
экран, где указан ряд 
стандартных характери- 
стик, например, здоровье и 
количество золотых монет в 
наличии. Аналогично, Вы 
можете посмотреть и соб- 

® — ственное состояние. 


По поводу сражений. Если Вы ре- 
шаете подраться с кем-нибудь, то 
сначала потребуется выбрать оружие, 


> 


которое Вы планируете использовать, 
а далее... Увы, не ждите схваток в духе 
Bioforge. Правда, вверху экрана появ- 
ляются две полоски жизни а-ля Mortal 
Kombat, однако сама драка происходит 
точно так же, как в Leisure Suit Larry: 
облако дыма и вылетающие из него 
надписи типа "Ughh!". 

Драка редко длится до гибели од- 
ного из дерущихся. Если же это так, то, 
скорее всего, все закончится тем, что 

Вы сможете лицезреть себя в гробу, 
$ летящим через космос навстречу 
туче черепов с клоунскими но- 
сами. Разговор с персонажами 
осуществляется по классической 
схеме: на выбор дается несколько 
реплик. Содержание разговоров 
отвечает комической направ- 
ленности игры, однако, не опу- 
скается до грубого идиотизма неко- 
торых американских комедий. И не 
поднимается до тех высот, которых до- 
стиг юмор во все TOM же Larry — у раз- 
работчиков игры чувство смешного 
развито, но не до такой степени. 

В Kingdom O'Magic все отноше- 
ния строятся на почве денег. Герои 
начинают с 5 монетами в кармане, и 
эти монеты довольно быстро ис- 
сякают. Впрочем, платные ус- 
луги подчас не имеют стан- 
дартных цен и, "душевно" 
поговорив с продавцом, мо- 
жно добиться небольшой * 
скидки (с двух монет до одной, 
например). 

Начнем с того, что Kingdom 
O'Magic нарисован не настолько ужи 
качественно. Его можно назвать посо- 
бием по изучению недостатков УСА- 
графики. Местность изображена 60- 
лее-менее терпимо, но сам герой, путе- 
шествующий по ней, выглядит как об- 
трепанная кукла, едва переставляющая 
ноги и поражающая несуразностью и 
нечеткостью форм. Во время разгово- 
ра персонажи выписаны получше, од- 
нако разработчики игры не потруди- 
лись оживить их — кроме ртов, на ли- 
цах обычно ничего не движется. Если 6 
не то, что лица эти нарисованы кари- 
катурно-комичным образом, смотреть 
на них было 6 крайне тяжко. Сразу 
вспоминается множество других кве- 
стов, хотя бы Lost Eden, с его качеством 
прорисовки персонажей. Далее. Бес- 
спорной гордостью Kingdom O'Magic 
является создание единого мира, в ко- 


a <: 


тором вы- 
полняются раз- 
ные задания. Просто 
исследовать мир едва 
ли не более интерес- 
но, чем решать по- 
ставленные задачи. 
Однако, бродить 
по нему быстро 
надоедает. Ос- 
воив городок и 


вволю наговорившись с разными пер- 
сонажами, обнаруживаешь, что сюжет 
как таковой, увлекательный, интригу- 


ющий, с ярко выраженной конечной 
целью, попросту отсутствует. Ну, да, 
надо найти управу на дракона. Ну, да, 
надо сделать то-то и то-то. Ну, да... А 
> зачем? Поставленное за- 
, дание выглядит, как 
dee, № шарада, как голо- 
воломка, чье дей- 
& J ствие разво- 
рачивается на од- 
f) ® HOM и той же сцене. 
И это скоро надоеда- 
ет. Очистив Kingdom 
O'Magic от юмора, ко- 
торый не настолько потрясающ, что- 
бы ставить его на пьедестал и отбивать 
ему поклоны, мы получаем простень- 
кий квест, графически несильный и 
достаточно однообразный. Хотя, безу- 
словно, прекрасно озвученный и весь- 
ма забавный по своему содержанию 
И, в принципе стоит того, чтобы не- 
много в него поиграть. 
Статья — предоставлена 
Magazine. Июнь 1996 года. 


2 \.. 


SBG 


(>) 


СТРАНА ИГР АВГУСТ, 1996 [35 


ИГРЫ 


woman. 


renp. Ampsverious 
a serial De. Аб Gy ge an OES 


духи: 
7% 


sere Ара 
a нем 


Квест 
Издатель: Access 


Требования “486/66, 8 MB RAM 
к компьютеру: _ 2-x CD-ROM. 


| — Выход: Август-сентябрь 1996 _ 


хом: до сих пор он не смог ‹ 
определить, что же означают 
южет The Pandora инопланетные символы. 
Directive развивается BOK- Тут Маллоя убивают, в 
руг двух событий: таинст- Вам чудом удается спасти 
венного исчезновения на- Вы продолжаете расследове 
родов Майя и падения ние и узнаете, что незадолго 
НЛО в Розвелле, Нью-Ме- до своей гибели Маллой ра- As , 

ксико, в 1947 году. зослал по нескольким адре- ee 
Все началось с того, чтов CaM небольшие коробочки. Вы долж- ва игры, TO Ihe Pandora Dir от- 
апреле 2043 года частного детектива | ны найти их все Личается отличным сценарием и 
Текса Мерфи (то есть Вас) нанимает профессиональной кинематографи- 
эксцентричный старик Гордон Фит- ей. Сама игра представляет собой 
спатрик и дает задание разыскать его интерактивное кино с высококласс- 
старого друга Томаса Маллоя. Вы со- ным актерским составом, в ко- 
глашаетесь взяться за это дело и торый вошли Barry Corbin ( 
начинаете расследование, но не Northern Explosure, War 


один, а совместно с таинствен- Games и др.), Tanya Roberts 
ной девушкой. (View to a Kill, Beastmaster и др.), 


После опроса нескольких Kevin McCarthy (Twilight Zone: 
людей, раскрытия загадок и The Movie, Just Cause и др.). 
распутывания головоломок Текс В The Pandora Directive можно 
находит Manoa, который расска- играть несколько раз. Вышепреве- 
зывает ему, что он когда-то рабо- денная история — это только один 
тал на военной базе около Розвелла из вариантов развития сюжета. Все- 
и был свидетелем падения НЛО. Он то в игре три различных сюжетных 
занимал должность лингвиста на и y3- линии, и в зависимости от того, ка- 
этой базе и в его обязанности входи- нать, что внут- , } / кие шаги Вы предпримите во время 
ло расшифровка инопланетных ие- ри. А внутри них * игры, Вы придете к одному из семи 
роглифов, найденных на корабле. находятся части компьютера, кото- окончаний. Это позволяет возвра- 
Но его pz не увенчалась успе- е при соединении образуют Mexa-  щаться к игре снова и снова, каждый 


его активировать, то 
высветит гологра- a) 
ческие записки 


дресовал всем по- 
ателям коробок. 


Вы отправляетесь 
та полуостров Юкатан, 
сердце исчезнувшей 
ивилизации Майя... 
Что же касается качест- 
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раз сталкиваясь с новыми людьми, 
головоломками и окружающей об- 
становкой. 

В The Pandora Directive сущест- 
вует два уровня игры. Первый ypo- 
вень для тех, кто просто хочет про- 
следить за развитием истории без 
решения трудных головоломок. При 
таком варианте игроку постоянно 
будут даваться подсказки, чтобы он 
не застрял на какой-нибудь загад- 
ке. Второй уровень — для иг- 
роков со стажем. Здесь Вам 
предложат несколько до- 


fe 


ay, “ФУР 
полнительных головоло- ene 
MOK и расширенные иг- 

опубликован в августе Остается добавить, что игра 


ровые возможности. Вы 
можете выбрать уровень 
сложности в начале игры. 
Все три возможных разви- 
тия сюжета и семь 
окончаний игры доступны 
при любом уровне сложности. 
Игра создана по роману с одно- 
именным названием, который был 


1995 года и тут же стал выйдет на шести дисках и будет чем- 
бестселлером. Автор TO похожа на предыдущую игру ком- 
романа написал сцена- пании Access «Under The Killing 

рий к игре, и после его Moon». Полная трехмерность, абсо- 
завершения были разрабо- лютная свобода действий, отличные 
таны головоломки, возмож- 

ные варианты развития сюжета и 

концовки. 


\ звуковые эффекты и музыка остав- 
| ляют приятное впечатление. Если 
Вы любите квесты, то The Pandora 
ney ee» Directive не останется без внимания, 


677 потому что она далеко не худ- 
f ший пример этого жанра. 


Различные варианты развития 
сюжета 


Необходимо знание английского ] 
языка a 
9 | 
Хороший квест с интересным _ 8 
сюжетом 
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жизни к автомобилям я 
практически равнодушен. 
Не скажу, что мне сильно 
нравятся и автомобиль- 
ные симуляторы. Но как 
известно нет правил без 
исключений. Таким вот 
исключением для меня 
является чемпионат мира серии го- 
нок «Формулы-1». До сих пор не мо- 
гу понять причин, заставляющих 
меня в течение почти что двух часов 
наблюдать за тем, как «пилоты», об- 


" гоняя друг дру- 


Ta, накручива- 
ют круг за кру- 
TOM. 


Kak «пилот» 


LBP 


отв 


3720 =. а 


Дмитрий РОМАНИШКИН 


ad Wa 


<> Ее. 


: ‘Pentium 1 100, 8MB RAM, 
= SVGA, 2-х со-вом_ 


«Формулы-1» с довольно большим, 
но не регулярным стажем, сменив- 
ший за годы выступлений не один 
«болид», а точнее «видеорежим» 
(начиная с CGA MONO и за- 
канчивая модными сейчас SVGA и 
Windows 95), я стараюсь не пропус- 
тить ни одной игры данного напра- 
вления. Поэтому, когда мне попа- 
лась игра Speed Haste фирмы 
Electronic Arts, я попытался присое- 
динить ее к своей коллекции. И 
вот что из этого вышло. 

Запустив игру, Вы, безо всякого 
предварительного мультфильма, 
попадаете в главное меню. Здесь мо- 
жно поменять установки (SETUP), 
выбрать один из режимов коллек- 
тивной игры (MULTIPLAYER RACE) 
(игра в сети; игра на компьютерах, 
связанных по СОМ-портам; игра по 
модему) или, игру на отдельном 
компьютере (NEW RACE). Не буду 
расписывать прелести сетевой игры, 
но не из-за то- 
го, что их нет, а 
потому что в от- 
сутствии сети, 
& этот режим я про- 
cro не запускал. 


—- 

1 PLAYER. 
SELECT RACE MODF», 
SELECT CAR MODEL... 

EXIT 


(201995 NORTAHORKS ENTERTAINMENT 
@ JAVIER AREVALO 
PUBLISHED BY FRIENOWARE 


__ AMATEUR 


; \AUTOMATIC| | 
om + Ses LZ ea 


ARROW KEVYE TO SELECT 
ENTER TO CONFIRM 


ENTERTO CONFI 


Итак, продвигаясь дальше, Вы попа- 
даете в следующее меню, где можно 
выбрать тип игры (чемпионат, оди- 
ночную трассу или практику), ко- 
личество игроков (один или два, но 
в этом случае клавиатуру придется 
делить на двоих), количество кругов 
(до двадцати) на трассу и тип авто- 
мобиля. На этом пункте стоит оста- 


новиться подробнее. 
Интересной особен- 
ностью Speed Haste 
является возможность 
выбора модели автомобиля 
(CAR MODEL). Выбирать мож- | 
но между машинами «Формула-. 
1» и автомобилями a-la «спорт- 
прототип». Выбор в дальнейшем 
ни на что, практически, не влия- 
ет. Автомобили как той, так и 
другой модели делятся на три кате- 
гории: для новичков (BEGINNER), 
любителей (AMATEUR) и професси- 
оналов (PRO), причем это выража- 
ется только в различной максималь- 
ной скорости и наличии ручной или 
автоматической коробки передач. 
Трассы будут теми же самыми, мо- 
жет только машины «Формулы» 60- 
лее устойчивы на дороге, но это мое 
субъективное мнение. Кстати о 
трассах. Их в игре восемь штук. По 
своей слож- 


ности они Неа 020 АКС С Ц 


деляться на 
те же три 
категории. 
Если Вы 
выбрали ре- 


как, хотя, все } 
детали на мес- 
те, скорость по- 
теряна, а сопер- 
ник мчится к УТ 
финишу. 

Немного о графике. Игра поз- 
воляет использовать два видеоре- 
жима. Если компьютер не РЕМ- 
ТОМ, смело выбирайте режим 
УСА, можно также отключить тек- 
стуры стен и дороги, что скажется 
на «послушности» ва- 
шей машины. А если Вы 
хотите до конца насла- 
диться возможностями 
Speed Haste, то запустите 


жим «чем- : 3 
ARROW KEY ETO SELECT 

пионата», ENTER TO CONFIRM, 

то трассы BEST 


придется проходить одну за 
другой, записаться Вам не уда- 
сться (что является большим 
недостатком). 

Сама по себе, игра являет- 
ся чисто аркадным мероприяти- 
ем, никаких проблесков симулятора 
не наблюдается. 

Во время гонки Вы не можете 
получить ни малейшего поврежде- 
ния, что, конечно, разочарует мно- 
гих любителей автогонок. И что ин- 
тересно: если Вы кого-то тараните 
или в Вас врезаются, то в проигры- 
ше, все равно, Вы, а не конкурент, 


н 
1 
2 
3 
4 
г5 
5 


ь. 


игру в SVGA ре- 
жиме, однако, 
для этого придет- 
ся или пожертво- 
вать скоростью, 
или играть на 
мощном компь- 
ютере. 
Теоретичес- 


к компьютеру 


Качественная графика, 
правда на Pentium 


Высокие требования 


Очень ординарные гонки 


идти нау 7.42 


КОМПЬ- 

ютере с 486 процессором и 4 Мб 
ОЗУ, но, как понимаете, это теоре- 
тический минимум. Когда Вы реши- 
те запустить игру в режиме SVGA, то 
вам понадобится РЕМТГОМ 100 МГц 
c 8 Мб ОЗУ. 

Оценивая игру в общем хочет- 
ся сказать, что ничего супернового 
и экстраординарного в ней не уви- 
деть. Игра неплохо сделана, как 
многие игры ELECTRONIC = 
ARTS, но ожидал я большего. ; fe 
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риключенческие квесты 
серии Zork можно на- 
звать caTOH поколений. 
Первый Zork появился 
ещев 1977 году. Игра бы- 

ла разработана програм- 

мистами из MIT, и про- 
ходила под названием Dungeon. 
Только вообразите себе, с позиций 
сегодняшней мощнейшей графики, 
тогдашний чисто текстовый квест. 
Фантастическая история мира пе- 
щер, мира кровожадных троллей и 
заклинателей, мира, где процветала 
Великая Подземная Империя. Мира, 
названного Zork. 

В 1981 году, вместе с пришест- 
вием первых компьютеров в дома 
рядовых пользователей, появилось 
продолжение Zork. С тех пор появи- 
лось еще 4 квеста на тему. Послед- 
ний вышел в 1993 году, и назывался 
Return to Zork. Return to Zork тех- 
нически далеко обошел всех своих 
предшественников вместе взятых, и 
вызвал новую волну интереса у ши- 
рокой публики. И вот (возвращаясь 


Тема: 
Издатель: 


Требования 
к компьютеру: 


Цена: 


к настоящему), не так давно на греб- 
не этой волны Activision провозгла- 
сил скорое появление седьмого по 
счету Zork'a —Zork Nemesis, вызвав 
этим среди любителей при- 
ключений бурю толков и пересудов. 

Ранние версии, подарившие 
нам мир Zork, были насыщены ма- 
гией и загадками, опасностями и 
юмором. Последняя глава, Zork 
Nemesis, возвращает нас в исследо- 
вательскую среду конца 70х — 
начала 80х, в атмосферу Запада тех 
времен. 

Добро пожаловать в пустын- 
ные Запретные Земли! Древнее 
Проклятье не дает нико- 
му поселиться здесь. 

В сердце забытой 
богом и людьми 
земли обитает 
существо, AB= 
ляющееся ис- 
точником 


гнилост- 
ных чар. Имя 
ему — 
Nemesis (B 
греческой ми- 
фологии - Не- 
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Activision 


486/66, 8 MB RAM, 
2-x CD-ROM 


BG 
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мезида, богиня судьбы). Nemesis 

обитает в рушащемся истлевающем 

храме на бесплодной горной верши- 

не. Его любимые игрушки — чело- 
веческие души. 

Итрок стартует в 

исполненных 

смертель- 

= ными 

опа- 


У 


в родные ми- 
ры алхими- 
ков, узнать, 
кем они бы- 
ли, чем были 
сильны, и ка- 
ким образом 
оказались 
связаны [с 
Nemesis. 


CHOCTAMU Запретных Землях, и путь 
его лежит к храму, который надо 
еще суметь найти. 


Исследуя мертвые земли, OH  ОСОоЗнает в полнои мере. 


Вселенная Nemesis в 


но выполненных обласйей — ‘За- 
претные Земли и’миры»} четырех 


рядом с Zork Nemesis блекнет до со- 
стояния полного затмения.  f 

В игре используется вид От 
Первого Лица. Вам предоставляется 
значительная свобода переме 


встречает четверых духов — жертв 
Nemesis. Они говорят, что были ве- 
личайшими алхимиками Империи, 
и что Nemesis жаждет свежей крови. 

Чтобы победить Nemesis, Вы 
должны узнать секрет Запретных 
Земель. Для этого, надо отправиться 


направлении. 
Activision 


Е Е. 


вается вся техн 
fr’ ya 
даря Z-Vision, Ze 


fOBOJIOMOK, над ра 
который можно, при 
доле невезения» 1 


тавшуюся жизнь. 


я такие места, как ютящийся 
лкана Монастырь, завяз- 
счаных дюнах Замок, без- 


сающий Xpam Nemesis и окруженна 
водою Консерватория. Да, это дей- 
ствительфо масштабная игра! 
Дизайнер игры, Мауро Боррел- 
ли, являет ветераном кинопроиз- 
водства. Команда, в которой он со- 
стоял, разрабатывала спецэффекты 
для таких фильмов, как Batman 
Returns (Бэтман Возвращается), 
(Крестный Отец Ш) и 
$ Dracula (Дракула Брэ- 
Если Вы видели эти 
бенно первый и пос- 
умается, комментарии 
ни. Это — шедевры 


ма Стокера 
фильмы (о 
ледний), то, 
просто изл 


кинематографических компьютер- 
ных спецэффектов. ReZ.n8 
Productions, [студия-лауреат премии 


Эмми, отвефственна за SVGA-rpa- 
ким разрешением — 
Soundelix Media Labs 
вывает игру трехмер- 
новой звуковой моде- 


сейчас еще только вхо- 


ным аудио 
лью, котора 
дит в моду, 
Zork Nemesis — огромная игра, 
ее объем соётавляет три`компакт- 
диска. м Е многомиллионный 
с rk Nemesis обречен стать 
ехой в приключенческо 
с обречен ей 
игрового общества. | 
— Статья предоставлена , 
SBG Magazine. Июнь 1996 года. 
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aBepHoe, я He сделаю боль- 
шого открытия, утвер- 
ждая, что без хорошего 
сценария компьютерная 
игра не только не достиг- 
нет вершин успеха, но и, 
скорее всего, обречена на 
провал. А сценарий, как 
известно, включает в се- 
бя две основные компо- 
ненты: идею игры и само 
развитие сюжета. По-мое- 
му, главенствующую роль в 
этом двойственном союзе иг- 

рает идея. 

Ведь гораздо больше сюрпризов 
и неожиданных поворотов таится в 
игре, идея которой пока еще не изве- 
стна или является смешением не- 
скольких жанров. Безусловно, при 
поисках идей бывают и провалы, но 
вспомните, сколько за последние 
несколько лет было замечатель- 
ных находок: Lemmings, The 
Increadeble Machine, Biprolex... 

Одним словом, если я y3- 
наю, что та или иная игра содер- 
жит в себе какую-то новую идею, 
мне непременно хочется ее по- 
смотреть. Тем же, кто не разделя- 
ет моего мнения, я рекомендую 
все же дочитать эту статью до конца 

и, надеюсь, изменить свою 

точку зрения. 
А речь дальше пойдет об 
одной из новинок игрово- 
го рынка — Worms. Каза- 
лось бы, безобидное на- 
звание «Червячки» не со- 
держит в себе даже намека на 
агрессию и насилие, однако игра 
на деле оказывается весьма боевой» 
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Ho не будем забегать 
вперед. 

Уже несколько лет на экра- 
нах наших компьютеров появ- 
ляются различные версии маленькой, 
но очень забавной игры Scorch (воз- 
можно, Вам она попадалась и под 
другим именем). По сюжету игры 
предлагалось управлять маленьким 
орудием (или танком), ведущим не- 
примиримый бой с себе подобными. 
Все, что требовалось от игрока — это 
задать угол полета снаряда и его 
начальную скорость, а дальше, как го- 
ворится: «На кого бог пошлет!». Как 
видно, идея именно этой игры и 
вдохновила программистов из фирм 
Ocean и Team 17 на создание своей иг- 
ры, реально претендующей стать бе- 

стселлером. 

Итак, несколько слов о сюжете. В 
Worms, как следует из названия, пред- 
стоит командовать взводом бра- 

вых червячков-командос, эки- 
пированных так, что, пожа- 
луй, герой Арнольда Швар- 


WORM 


Стрелялка 


TELEPORT 


SBG 


©) WIND 


ценеггера из фильма Commando им 
бы крепко позавидовал (но об амуни- 
ции чуть позже). 

Игровое поле очень напоминает 
ландшафт из популярной игры 
Lemmings, да и сами герои настолько 
же миниатюрны. Для каждого боя 
происходит автоматическая случай- 
ная генерация ландшафта: то ваши 
бойцы оказываются в лесной местно- 
сти, то в полярной, а то и просто в са- 
мом адском пекле. Все предметы 
ландшафта прорисованы с любовью 
и придают полю битвы рельеф необ- 
ходимой сложно- 
сти. Именно здесь 
и встречаются 


7] 
в WIND 


ли враг, на свою беду, сгруппиро- 
вал все свои силы в одном месте, 
то нет ничего лучше, чем нанести 

_ WO нему Авиабомбо- 
= 2. вый удар (Airstrike). 


Lp Количество единиц и 
РР. 
ы wit 


pf gf" типы оружия, доступ- 
4 


ные командам играю- 
у # 


щих, устанавливаются 


| ` „( непосредственно Вами, и 
противоборствующие сто- \ р Fh 
- =“. 


роны для выяснения своих < 


весьма не дружественных от- 
ношений. И «разборки» эти окан- 
чиваются только тогда, когда все про- 
тивники полностью повержены. 

В период боевых действий взвод 
обладает значительной подвижно- 
стью, так как каждый из червячков 
может ползать, прыгать и даже теле- 
портироваться. Кроме того, в распо- 
ряжении Ваших солдат богатый на- 
бор фортификационных возможно- 
стей: копание туннелей (как по верти- 
кали, так и по горизонтали), строи- 
тельство лестниц и мостов, использо- 
вание веревок (можно цепляться и 
раскачиваться) и т.п. 

Отневая мощь червячков также 
выше всяких похвал. Можно разить 
противника на дальних дистанциях 
из Базуки (Bazooka), взрывать его с 
помощью самонаводящихся ракет 
(Homing missile) или закидывать Гра- 
натами (Grenade, Cluster bomb). И в 
ближнем бою червячки представляют 
более чем реальную угрозу. Узи (Uzi) 
и Помповое ружье (Shotgun) в их ру- 
ках бьют без промаха, а на худой ко- 
нец можно заехать противнику прос- 
то по голове (Dragonball). Если вам не 
по душе открытое ведение войны, мо- 
жно заставить своих командос за- 
няться подрывной (в прямом смыс- 
ле) деятельностью — Минировать 
(Mine) поверхность и подкла- 
дывать Динамит (Dynami- 
{е) под неприятеля. А ес- 


755 
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х \ у 
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это делает игру еще более 
многогранной. Кроме того, ар- 
сенал может пополняться и во 
время боя, так как ящики с оружи- 
ем периодически падают букваль- 
но с неба. 

Развитие боевых действий в 
Worms разбито на поочередные 
ходы. Во время очередного хода 
управление каждым из червячков 
передается во взводе по кругу, 
причем каждый из них может сде- 
лать только одно действие (на- 
пример, выстрелить, прокопать 
ход, телепортироваться или по- 
дорваться на мине). Но зато пол- 
зать по игровому полю Ваш ма- 
ленький солдат может неогра- 
ниченно (если только на каждый 
ход не установлен таймер). Естест- 
венно, что, заняв выгодный обо- 
ронительный рубеж, можно прос- 
то пропустить очередной ход и 
подождать дальнейших действий 
противника, ну а если уж дела ва- 
ши совсем плохи — то просто 
сдаться. 

В качестве противников мо- 
гут выступать как друзья, так и 
ваш собственный компьютер (по- 
бедить который, порой, бывает 
даже сложнее). В игре одновре- 
менно может участвовать 
до четырех команд червячков, и 
тогда уж война получится дейст- 
вительно тотальной. 

Не возьму на себя смелость 
утверждать, что авторы игры при- 
думали что-то принципиально 
новое, но усмотреть здесь интере- 
снейшее сочетание двух старых 
идей можно наверняка. 
Поэтому игра Worms 
явно заслуживает ваше- 
го внимания. Может 
статься, что она надолго 
<“ лишит Вас и Ваших дру- 


- _ зей покоя и сна. 


Статья предоставлена 
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Издатель: - 
_ Требования 
__ к компьютеру: 
Цена: 
у, вот и она», — подумал 


я, вскрыв обку с 
Civilizatio телось 


поскорее еть на 
это очередное творение 
Microprose. 


Фирма показала себя 
плодотворным издателем, но 
неприятные ощущения от ра- 
зочарований в Х-СОМ: Тегког 
from the Deep и Pirates Gold!, ко- 
торые по сути своей были всего 
лишь лучше «разукрашенными» 
вариантами своих предшествен- 
ников, подталкивали к состоя- 
нию тотальной подозрительно- 
сти. На 50% я был уверен, чт 
это очередная «липа»... P 

К счастью, это 
не так. Назвать у 
зацией П» 


к) 


Pray j 
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Стратегия 
Microprose 


486/33, SMB RAM, 2-х CD-ROM, 
WIN 3.1, WIN 795 


$70 


The ultimate version of the best;gelling strat 
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ни. И Вы не будете в 
удивлены, когда узна 
ши танки зарубле 
ским легионом пре 
авианосец потоплен га 
Поиграв 
начинаешь понимать, что 
все-таки совершенно 


ВОтВВ Немного о некоторых 
а новых действующих 
лицах: 


AEGIS Cruiser - эсминец 
Цена постройки: 100 
Сила атаки: 8 
Сила защиты: 8 
Прочность брони: 3 
Огневая мощь: 2 
Перемещение: 5 


Защита против воздушных и ра- 
кетных атак делает эсминец хоро- 
шим помощником для транспорт- 
ных самолетов. 
Арте Troops - горнолыжники, 
они же альпийские стрелки 
Цена постройки: 50 
Сила атаки: 5 
ТЫ Сила защиты: 5 
alliance.” Прочность брони: 2 
Огневая мощь: 1 
Перемещение: 1 


Недорогие защитники. Перемеща- 
ются со скоростью 1/3 единицы за 
клетку. Хотя я с трудом предста- 
вляю, как можно бегать на лыжах 
пустыне или огородам. 


Cruiser Missles - ракета 
Цена постройки: 60 
Сила атаки: 18 
Сила защиты: О Ай 
Прочность брони: 1 : 
Огневая мощь: 3 
Перемещение: 12 


Могут быть использованы только 
один раз. Игнорируют зоны конт- 
роля и стены города, не батареи 
ЗАМ-установок. 


Engineers - инженеры 
Цена постройки: 40 
Сила атаки: 0 
Сила защиты: 2 
Прочность брони: 2 
Огневая мощь: 1 
Перемещение: 2 


Улучшенная версия поселенцев. 
Они быстрее работают и выполня- 
ют более сложные задания, на- 
пример, осушают болотистые зе- 
man. 


Fanatics - фанатики 
Цена постройки: 20 
Сила атаки: 4 
Сила защиты: 4 
Прочность брони: 2 
Огневая мощь: 1 
Перемещение: 1 


Доступны только во времена фун- 
даментализма. Очень эффективны 
и не требуют поддержки их родно- 


го города. 
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Helicopters - вертолеты 
Цена постройки: 
Сила атаки: 10 
Сила защиты: 3 
Прочность брони: 2 
Огневая мощь: 2 
Перемещение: 6 

При помощи верто- 

летов Вы можете атаковать 

: (a и захватывать города 


Конечно огорчает политика 
icroprose, выпускающей сете- 
зые версии игры отдельным па- 


ими жадными. 
Политика игрока по отно- 


игнорируя зоны контроля и сте- ию и рейтинг. Вообще, полити- 
ны. № — вещь опасная. Некоторые 
Mechanized Infantry - механи- юЮстулаты игры меня очень по- 
Е? пех 

Sa, 


зили. Так при коммунизме и 

даментализме совершенно 
ствует коррупция. Интерес- 
о, кто это им рассказал... Если 
решили в процессе игры не 
твлекаться на волнения в горо- 
, установите фундаментализм 
гединственное, что будет раздра- 
ать, так это празднования в Ва- 
у честь. Как оказывается мало 
ло людям для счастливой жиз- 
и. Если Вы корректно ведете се- 
я со своими соседями (не напа- 
ете без объявления войны, не 
оруете технологии, He совершае- 
диверсии в городах), то между- 
родный рейтинг будет доста- 
но велик, как и вероятность 
ключения военных союзов. 
отя если Вы мечтаете навредить 
ему соседу и остаться не пой- 
ным на месте преступления - 
алуйста, постройте подвод- 
те лодки и топите чужие кораб- 
прямо на их территории в лю- 
м количестве. Ваши военные 
ты могут беспрепятственно пе- 


me 
‘шаг после появле- 
и. Обладает мо- 


- парашютисты 


№ 


лучше сразу сдаться. Они мо- 


территорию в об 
ратов от их родного города и 
навести свои порядки. 


Partisans - партизаны 
Цена постройки: 50 
Сила атаки: 4 
Сила защиты: 4 
Прочность брони: 2 
Огневая мощь: 1 
Перемещение: 1 


Появляются автоматически пос- 
ле создания городов. Они игно 
рируют зоны контроля и пере 

аются со скоростью 1/3 
‘за клетку. Приносят 
риятностей вашему 


а и даже если экспедицион- 
те части зайдут туда, куда не на- 
Вам культурно предложат 
рнуться на свою территорию, а 
потом применят санкции. Ес- 
Вы не собираетесь дружить с 
ким-нибудь народом, пожа- 
йста, заключите перемирие и 
обходимая передышка для пе- 
руппировки войск и налажи- 
ния военной машины будет 
наградой. Самый ненадеж- 
тип правления — это демо- 
атия — постоянные демонст- 
ии, беспорядки, заключение 
рных договоров с агрессорами 
амый ненужный момент, неус- 
пчивые политики и т.д.... 

Появилось множество но- 


Могут отравить городское во- 
доснабжение, украсть новую 
технологию или взорвать дом. 
В общем делает все грязные 
дела. При аккуратном выполне- 
нии диверсии автоматически 
возвращаются в Ваш ближай 
ший город, где ждут 
дующего задания. 
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вых позиций и цепочек в разви- 
тии науки и техники, хотя и ос- 
талась система игры-родо- 
начальницы. Можно привести 
индустриализацию или открыть 
генную инженерию, даже не по- 
дозревая о существовании азов 
математики и т.д. Эти моменты 
Microprose почему-то игнориро- 
вала, хотя это, мягко говоря, не- 
логично. Впрочем, в мире ком- 
пьютерных игр этот момент мо- 
жно опустить. 

Порадовало то, что теперь 
существует разделение на эпохи, 
ив ХХ веке Вам не будут мозо- 
лить глаза крестьяне с мотыгами 
в руках и верблюжьи караваны, 
не спеша перевозящие товары из 
города в город. На эти случаи 
есть инженеры, которые могут, 
кроме всего прочего, менять об- 
лик материков, строить фермы, 
возводить крепости и аэродро- 
мы, и трейлеры, которые намно- 
го быстрее и продуктивнее будут 
осуществлять торговые перевоз- 
ки между городами и государст- 
вами. Несколько инженеров, тру- 
дясь на одном участке намного 
быстрее выполнят любой подряд, 
что очень правильно и полезно. 

В целом, игра получилась 
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на славу, если не учитывать He- 
большие сбои, например, когда 
Вы направляете командой “СО” 
какой-нибудь корабль, а он плы- 
вет совершенно в другую сторону 
по известной лишь ему одному 
причине или вообще совершает 
кругосветные путешествия вдоль 
одного из полюсов. 
Музыкальное сопровожде- 
ние и видеовклейки оживляют 
эту позиционную игру. При же- 
лании Вы можете слушать и CD - 
на игровом диске записаны ау- 
диотрэки с 10 мелодиями. 
Надеюсь, что остальные де- 
тали и подробности Вы увидите 
сами. Возможно, Вы захотите са- 
ми построить модель мира вре- 
мен наполеоновских войн или 
крестовых походов, а может 
просто восстановить справедли- 
вость, расселив жителей племе- 
ни «мамба-юмба» по всему ми- 
ру. Не важно — я уверен Вы не 
раз начнете игру сначала, пото- 
my что Civilization II имеет беско- 
нечное количество вариантов 
строительства человеческого об- 
щества, замешанного на искус- 
стве, политике, строи- 
тельстве, науке и войне. 
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EXPANSION SET 


REQUIRES FULL VERSION OF 
WARCRAET? II TO PLAY 


ля любителей военно- 
| стратегических игр 
вообще, а особенно 
р Л для почитателей War- 
4 game в реальном вре- 
мени в этом году наступили 
райские времена. Одна игра 
следует за другой и не за гора- 
ми выход возможных военно- 
боевых шедевров: Total Мау- 
hem, DeadLine, Jagged Alliance 
2, X-COM: Apocalypse и т.д. 
Моя душа, ду-, % 
ша поклонника 
Wargame, про- ‘ 


сто поет. Очень порадовала 
фирма Blizzard Entert., выпус- 
тившая диск с дополнитель- 
ными миссиями к игре 
WarCraft II. 
Вашему вниманию пред- 
‚ ставляются 2 компании, в 
общей сложности зани- 
мающие 24 миссии и 
какие! Кроме этого, 
на диске, к удовольст- 
вию обладателей сети, 
69 карт для игры в муль- 
’ти-режиме и 
соло-прохож- 
дении. 
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Стратегия/Война 
в реальном времени 


— Издатель: _ Хитете Entertainment Int. | 
_ Требования 486/33, 8МВ ВАМ, 2-х CD-ROM, 


ск компьютеру: _ - SVGA, DOS, WIN 3.1, WIN 4195 SS 
Вена: 5 Se 


новых карты к Warcraft II: 
The Tides of Darkness. 
Люди и орки BepHy- 


лись на поля сра- 

жений в новых 
сценариях, созданных 

“> одним из ведущих pe- 

| дакторов уровней — 
«Кобра». Фирма 
Blizzard Ent. Никакого 
участия в разработке 

7 уровней He прини- 


< 
=f 


at 


мала. 
Приготовьтесь к 
беспредельным 
сражениям в 
одиночку 
по ту сторону . = 
«Черного портала» и APY 
>. 


все-таки истребить нена- 
вистных орков и их при- 
спешников раз и навсегда. От- 
личительной чертой от War- 
Craft II является oa 
включение в игру 
пяти «Светлых» 
героев и пяти ли- 
деров темных 
сил, со своими 
характерами и 
способностями. 
Новые мелодии. 
В целом « xopo- 
шее продолже- 
ние игры держа- 
щейся в тройке 
лучших Wargame 
в реальном 


времени. fm о | 


‘ < 
гими игроками в море, заснеженной тундре, жаркой пустыне, а 
также к походу, целью которого является пленение драко- 
на. 
Игрокам всех возростов предлагается более 
400 часов игры. 
Включает в себя уровни для игры 
по модему и сети, официаль- 
ные коды и полезные сове- 
ты. 
Эта подборка удовлетво- 
рит даже самых закоре- 
нелых фанатов War- 
Craft II, если, конечно 
им нравится сражаться 
на отдельных картах, а 
не в последовательных 


© 


миссиях. 
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Компания “БУКА” - официальный дистрибьютор SEGA, ELECTRONIC 
ARTS, VIRGIN, SONY EPL, ACCLAIM, САМЕТЕК, INTERPLAY, AMERICAN 
LASER GAMES, OCEAN, PANASONIC B.S., ЗОО На, и gpyrux. 


Обращаясь К “БУКЕ", Вы из первых рук получаете компьютерные и видеоигры 
ОРИГИНАЛЬНОГО ПРОИЗВОДСТВА, приставки и аксессуары самых “крутых” 
форматов: PC-CD, 3DO, SONY PLAYSTATION, SEGA MEGA DRIVE Il, SUPER 
NINTENDO, SEGA MEGA CD-2, SEGA SATURN. 


Мы заинтересованы в расширении нашей сети розничной торговли. 


Компания “БУКА”, Москва, Каширское шоссе, д.1, кор. 2, 
тел. (095) 111-51-56, факс (095) 111-70-60, E-mail: buka@dol.ru 
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огда вконце 1994 года Psygnosis 
выпустила первую -Ecstatica, 
она прошла практически. неза- 
метно в тени таких хитов того 
времени, как Wing Commander 
3, U.S. Navy Fighter и так далее. 
Но все же некоторая часть лю- 
бителей компьютерных игр 
разглядела в этой приключенческой иг- 
рушке неповторимое обаяние и ориги- 
нальность, благодаря которым она за- 
служивала лучшей участи. 

С первого взгляда Ecstatica бы- 
ла чем-то похожа Ha Alone in The Dark: 
TO же большое количество углов каме- 
ры, трехмерные герои, обилие схваток и 
головоломок. Но если поиграть в нее 


ыы 
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Е Тема: 
Издатель: 

| -_ Требования 

Е к компьютеру: 
В Выход: 


какое-то. время, то проявляется 
вся ее «непохожесть» на любую 
вру -ит ру. 

Действие первой версии иг- 
ры разворачивается в средневе- 
ковые времена в небольшой де- 
ревне, где молодой герой вступа- 
ет в борьбу с силами зла, выпу- 
щенными на свободу местной 
ведьмой. Игроку предстояло ис- 
следовать всю деревню, разгады- 
вать загадки и прокладывать при 
помощи меча свой путь но зам- 
кам и подземельям. 

И вот теперь, по прошествие двух 
лет, должно появиться продолжение иг- 
ры, которое будет выглядеть также ори- 
гинально, как и изначальная версия. 

Действие игры будет происхо- 


Приключения 
Psygnosis 


486/66, 2-х CD-ROM, 
8 МВ RAM, SVGA 


Декабрь 1996 


дить в родном городе все того же мо- 
лодого героя вскоре после его возвра- 
щения домой. Опять чудовища про- 
тив Вас, опять только Вы можете спа- 
сти мир и восстановить равновесие 
между добром и злом. 

Создатели игры, разрабаты- 
вая Ecstatica 2, использовали 
основу первой версии игры, 
где все герои и окружающая 
обстановка были созданы ‘из 
эллипсоидов, а не из традици- 
онных полигонов, что. позво- 
ляет делать не угловатых чудо- 
BUI, а симпатичных пухлых 
страшилищ с округлыми кон- 
турами. Только на этот раз ко- 
личество эллипсоидов для ка-. 
ждого героя было увеличено. 
вдвое. у 
Ecstatica 2 будет поддерживать 
SVGA режим, поэтому о 
качестве графики беспокоится 
не стоит. 7 

Но на этом нововведения не 
заканчиваются. Создатели иг- 
ры не пожалели времени и сил. 
на придание плавности и’ 
правдоподобия движениям 
главного героя. — я 

Что касается объема игры, TO 


теперь игроку предоставлено поле дея- 
тельности в’ десять раз болышее, чем в 
первой версии. Большую часть времени 
Вы будете проводить в сражениях, где у 
игрока есть большой выбор движений 


(более 12), начиная от простых ударов 
кулаком и кончая акробатическими ку- 
вырками через голову и откатами назад. 
Все их Вам придется выучить, если хо- 
тите выжить. 

Монстры, разнообразных форм, 
цветов и размеров (около 40 видов) 
различаются и по своей силе — одним 
достаточно удара кулака, с другими 
придется повозиться, особенно с босса- 
ми. Но не подумайте, что Ecstatica 2 — 
это одни сражения. Разгадыванию го- 
ловоломок отводится тоже немалое ме- 
сто. Также создатели игры утверждают, 
что игра будет наполнена юмором и 


придется по нраву и взрослым и детям. 

Что ж, похоже Ecstatica 2 будет 
чем-то стоящим. Хотя бы потому, что 
уже и первая версия игры была хоро- 
IMM, интересным: продуктом. Стоит 


подождать до декабря, чтобы увидеть 
как все это будет смотреться вместе, не- 
зависимо от того, любите ли Вы 

игры подобного рода, или нет. fe) 


SONY. 


PlayStatt 


PlayStation 


самые совершенные игровые приставки 


SONY 


po. 
playstation Р 6 asonic 


Фирменные CD и аксессуары, русскоязычное описание игр и прокат CD 
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3D Realms 
Июль 1996 


Издатель: 


Выход: 


В то время, как многие любите- 
ли компьютерных игр сходят с ума в 
ожидании Quake, большинство из 
них даже не подозревает, что к вы- 
ходу готовится еще одна DOOM по- 
добная игра, которая по качеству и 


игровым возможностям не будет ус- 
тупать Quake. 

Prey построен на основе 3D 
engine, который дает шесть углов 
свободы: Вы можете смотреть в лю- 
бом направлении (это три угла сво- 
боды) и двигаться в любом направ- 
лении (это еще три угла свободы). 
Кроме этого Вы сможете крутить го- 
лову во все стороны, при этом про- 
должая двигаться в одном направле- 
HMM. 

Очень реалистичное освещение 
дает высококачественное изображе- 
ние окружающей обстановки, прак- 
тически как на фотографии. 

Полигонные герои будут дви- 
гаться очень жизненно и иметь чет- 


кий внешний вид. Они могут 0603- 
реваться с любого угла зрения — с 
боков и даже сверху. 

Игра будет поддерживать не- 
сколько SVGA режимов. 

Что особенно впечатляет, так 


это возможности игры несколь- 
ких человек. В Ргеу можно играть по 
модему, причем количество игроков 
не ограничено самой игрой и 
зависит от возможности самой сети. 
В принципе, при 10-15 игроках про- 
блем возникнуть не должно. Игроки 
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могут войти и выйти из игры в лю- 
бой момент по своему желанию, не 
прерывая остальных играющих. 

В Ргеу при игре нескольких иг- 
роков будут доступны следующие 
режимы: друг против друга, игроки 
против монстров и одна команда 
игроков против другой. Также игро- 
ки могут выступать в роли наблюда- 
телей: они невидимыми будут путе- 
шествовать по игре и просто наблю- 
дать за происходящим. 

Создатели Prey говорят, что в 
игре будет абсолютно новое оружие, 
которое не встречалось еще ни в од- 
ной подобной бродилке и не- 
обычные монстры. Также в игре 
есть обилие разных предметов в ок- 
ружающей обстановке, которыми 
игрок может воспользоваться. На- 
пример, веревка, по которой 
можно взбираться. 

Враги теперь станут Ра as 
умными — He думайте, что © ~ 
они будут переть напролом 
как ни в чем не бывало. Наобо- 
рот, прячась 3a выступами сте 
увертываясь от выстрелов, он 
попытаются заманить Вас в ло- 
вушку и уничтожить. 

В игре есть встроенный ре- | 
дактор уровней, что позволит 
Вам создавать свои собственные 


уровни, наполнять их монстрами и 
потом играть в одиночку или с 
друзьями. 

Все вышесказанное, если будет 
произведет 


воплощено в жизнь, 


сенсацию, а игра точно станет хи- 
том. Но вот когда она появится, по- 
ка не известно. А создатели прикры- 
ваются туманным «ближайшим бу- 
дущем», обещая сначала выпустить 
shareware версию, за которой вскоре 
последует полная для продажи. Ос- 
тается ждать. Уж что-то одно поя- 
вится точно: либо Quake, 

либо Ргеу, а, судя по всему, a 

игры будут очень похожи. \ 9. 


COMMANDO 
Издатель: Activision 
Выход: Лето 1996 


Помните, какая графика была в 
Alone in the Dark? Что-то подобное, толь- 
ко несколько улучшенное Вы увидите в 
Time Commando. Это то, что действи- 
тельно впечатляет в новой игре компании 
Activision. 

Другой интересный момент — это 
сама игра. В ней смешано несколько 
стилей. Это и RPG, и квест, и драки в 
_ стиле Mortal Combat 3, причем пос- 
леднее часто преобладает над 
остальным. 
Вам предстоит пробираться 
по девяти различным исто- 
рическим эпохам: доисто- 
рическим временам, Древ- 
нему Риму, Средневековой 
Европе, Феодальной Япо- 
нии, Испанским завоевани- 
ям в Новом Свете, Дикому Запа- 
ду, 20-му веку, будущему и ирре- 
/ альному компьютерному миру. 
В каждой эре есть шесть раз- 
личных типов оружия, а, следовательно, 
всего в игре их около сорока пяти. 
(Сначала у Вас будут в вооружении камни 
дубинка, затем перейдете в средневековье 
к мечу и арбалету, револьверу и ружью в 
Диком Западе, лазеру в будущем и так да- 
лее. 

Вашей задачей будет поиск новых 
видов оружия, секретных дверей и пред- 
метов, а также уничтожение врагов. 

Вместо использования знакомого 
вида от первого лица, в Time Commando 
камера постоянно меняет положение во 
время передвижения героя (что-то по- 
добное мы видим в кино). 

Создатели игры много внимания 
уделяют управлению — оно должно быть 
удобным и простым одновременно. 

Если все задуманное осуществится 
на практике, то»игра вполне может стать 

$ Г о ХИТОМ. 


LI 


Psygnocis 
Вторая половина 1996 


Издатель: 
Выход: 


Для любителей стратегических 
игр типа Х-СОМ компания Millenium 
Interactive разрабатывает новую игру 
Deadline. 


Вы выступаете в роли команди- 


Private Graham : 
MCLAUGHLAN у 


и ws er sa ed ae 
Бы peony paints не or quik 


History: 
No history with this team 


ра элитных десантных войск. 

Проведя несколько лет в акаде- 
мии, Вы были обучены ведению пе- 
реговоров с террористами и основам 
штурма. Но вот пришло время при- 
менить свои знания на практике... 
Террористы, захватившие заложни- 
ков, выдвинули невыполнимые тре- 
бования. Правительство_приказало 
Вам взять 
ситуацию 
под конт- 
роль, ос- 
вободить 
заложни- 
ков и обез- 
вредить 
противни- 
ка.... 

Deadline предоставляет игроку 
большой выбор миссий и оружия, а 
также воинов с разными 
возможностями 

Игра будет происходить в реаль- 
ном времени, а видеозаставки и хо- 
рошая графика делают игру в 
Deadline неплохим времяпро- 
вождением. 


at 
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OAK 


ведчика на их плане- 
ту, что не так-то просто 
сделать, потому что 
Балды могут читать 
мысли других су- 
ществ. Ни один 
обычный житель Алтопии 
не сможет выполнить зада- 
ние, кроме Вас. Для выпол- 
нения миссии Вас превраща- 
ют в робота и отправляют с 
тысячами обычных машин на 
соседнюю планету. Теперь все зависит 
только от Bac: успеете’ли Вы раскрыть 
секрет Балдов до того, как они пой- 
мут, что Вы не настоящий робот. 

Игра полностью поддерживает 
жанр приключения. Разговаривайте, 
расследуйте, ищите предметы, прокла- 
дывая свой путь к успешному кон 

Одной из отличительных особен- 
ностей CLOAK от других при- 
ключенческих игр является то, что иг- 
року не придется каждый раз’ ждать, 
пока загрузится с CD следующая кар- 
тинка. Он будет постоянно в гуще со- 
бытий, делаячнесколько.дел одновре- 
менно. 

Игра порадует качествен- 
ной, красочной графикой и хоро- (“CO -) 


шими звуковыми эффектами. 


APOCALYPSE 


Издатель: 


Выход: 


MicroProse 
Лето 1996 


Готовится к выходу третья игра из 
серии Х-СОМ — X-COM: Apocalypse. В 
эту серию также вошли Х-СОМ: UFO 
Defense и Х-СОМ: Terror From the Deep, 
которые пользовались большой попу- 
лярностью среди любителей компью- 
терных игр. 

В Х-СОМ: Apocalypse Вы, как и в 
предыдущих версиях, опять будете раз- 
рабатывать стратегию для войск Х- 
СОМ в борьбе с инопланетянами. 

Действие игры происхо- 
дит в 2084 году, 
когда человечес- 
тво достигло 
больших высот в 
развитии с момен- 
та последнего на- 
шествия иноплане- 
тян. Вокруг планеты были созданы 
спутники-города, называемые Мегапо- 
лисами, на которых, в основном, и Oy- 
дут развиваться события. 

Вся игра состоит из трех фаз. В 

первой фазе игрок расследует цепь 
странных, необъяснимых событий. Это 
приводит к конфликту с инопланетны- 
ми существами. Во второй фазе ино- 
планетяне посылают свои силы атако- 
вать Ваши войска. Здесь Вам придется 
вести сражения в реальном времени. В 
последней фазе игроку предстоит вести 
сражения с войсками противника как в 
большинстве стратегических игр либо в 
реальном времени (как в 
Command & Conquer), либо де- 
лая ходы по очереди. 
В Х-СОМ: Apocalypse игрок будет 
обладать всеми теми возможностя- 
ми, что и в предыдущих версиях. Те- 
перь действие игры более реалистично: 
враги могут прыгать, взбираться, пол- 
зать, бегать и просто ходить. 

Более детализированная SVGA 
графика с разрешением 640х480 дает 
больший обзор по сравнению с ранни- 
ми играми Х-СОМ. 

Минимальные требования: IBM 
PC 486, Pentium, DOS 5.0 (или Ww 
Windows 95), 2-x CD-ROM, 8MB ei 
RAM, SVGA graphics. 
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Virtual Vehicle JD 
Цена в США — $1300 
Для игры на РС. 

Or Interactive 1/0. 
Оценка — 5 
www.webmaster.com/iio 

Вы хотите поучаствовать в виртуаль- 
ных гонках? Воспользовавшись Vir- 
tual Vehicle, вы получите огромное 
удовольствие от любых гонок (на- 
пример, Indy Car II). Это громоздкое 
устройство для гоночных симулято- 
ров с «отзывчивым» управлением, с 
возможностью регулировки педалей 
и руля под игрока и с встроенной 
подставкой под монитор позволяет 
почувствовать себя пилотом FI. 


TSW Racing Control Set 
Цена в США — $300 


Для РС. 
От The TWS Со. 
Оценка — 3 


www.webcom.com/~pinniped/tsw.html 


Kak u Compe- 
tition Driving 
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System, TSW Racing Control Set состо- 
ит из двух раздельных элементов: ру- 
ля и педалей, и предназначен для лю- 
дей, любящих гоночные симуляторы. 
Эта система «неотзывчива» и не 
столь эстетична как Competition Dri- 
ving System, а педали более жесткие и 
требуют сильного нажатия вниз. 
Около руля расположена небольшая 
коробка передач. Подставка под ру- 
лем создана специально для большей 
устойчивости. 

Система подключается как один 
джойстик. 


CH Pedals и Virtual Pilot 

Цена в США — $90 и $110 соответст- 
венно 

Цена в России — $100 и $130 соответ- 
ственно 

Для РС сейчас, осенью для МАС 

CH Products 

Оценка — 3 

www.chproducts.com 


Эти два аксессуара 
от CH Products не 
состоят в комплек- 
те, но очень слаже- 

но работают вме- 

сте. 

CH Pedals неплохая 

покупка: они недоро- 

гие и достаточно удоб- 
ны, если Вас устраивает нажатие вниз 

а не вперед. 

Virtual Pilot на самом деле создан для 
симуляторов полета, но он подходит 
и ДЛЯ TOHOK. Он привинчивается K 
столу, что не очень удобно, потому 
что большинство стульев достаточно 
высоки и ноги игрока будут мешать 
при повороте руля. К тому же, с этим 
рулем лучше играть только в высоко- 
классные гонки, только тогда управ- 
ление будет достаточно ровным. 


Formula T2 
Цена в США — $180, в России - $200 


Для РС. 

От ThrustMaster 
Оценка — 2,5 
www.thrustmaster.com 


Это одна из наиболее массовых KOM- 
бинаций руля и педалей, так как цена 
ее намного ниже всех остальных. Но, 
к сожалению, ее качество соответст- 
вует цене. И хотя руль достаточно 
удобен для большинства гоночных 
симуляторов, педали требуют слиш- 


KOM сильного нажатия и к TOMY же 
очень близко расположены одна к 
другой. Для того, чтобы переключить 
передачу, необходимо убирать с руля 
руки, что может плохо кончится в та- 
ких скоростных гонках как Indy Car 
П. Прикрепление руля к столу обяза- 


тельно, иначе он будет неус- 
тойчивым. 

ThunderSeat 

Цена в США — $184 

Для РС и Мас. 


От ThunderSeat 
Technologies 
Оценка — 3 


Если Вы жаждите увеличить реали- 
стичность гоночных или полетных 
симуляторов, то кресло ThunderSeat 
поможет Вам в этом. Это полностью 
пластиковое сиденье с сабвуфером 
прямо под Вами. Низкие частоты иг- 
ры воспринимаются сабвуфером и 
преображаются в вибрации через си- 
дение, создавая впечатление реально- 
го участия в гонках. К сожалению, ди- 
апазон высоких частот воспринима- 
ются плохо. На музыку и голоса это 
не распространяется — они переда- 
ются отлично и создают неповтори- 


мый эффект. 

Рег4тег 

Цена в США — $89 

Для РС, скоро для Sony PS 
От Sc&T2 International. 
Оценка — 2. 
www.platinumsound.com 


Это легкий руль, который подходит 
для аркадных игрушек, но не прием- 
лем для игры в высококлассные си- 
муляторы. Кроме неудобства самого 
руля, который не дает ровного и 
плавного управления, он не крепится 
к поверхности стола, из-за чего его 
сложно удержать на месте. 

Хороший джойстик типа СН 
Flightstick, более удобен, чем этот 


руль. 


Steering Wheel 

Цена в России — $80 

для Sony PlayStation. 

Or Mad Catz. 

Оценка — 3,5 

www.madcatz.com 

Совсем недавно владельцы Sega 
Saturn были единственными, кто мог 
бы воспользоваться аналоговым ру- 
лем для гонок на своей приставке. Те- 
перь также и владельцы Sony Play- 
Station могут приобрести анало- 
гичный продукт, обладающий к тому 
же дополнительными возможностя- 
МИ. 

Во-первых, на самом руле располо- 
жены все кнопки обычного джойсти- 
ка, даже включая крестовину. Также 
есть миниатюрная коробка передач. 
Во-вторых, в комплекте с рулем по- 
ставляются педали. 

Все это дает возможность играть в 
гонки и другие симуляторе как на до- 
рогом игровом автомате или трена- 
жере. 

Кроме этого руль представляет собой 
первый действительно аналоговый 
джойстик для этой приставки. Вме- 
сто того, чтобы с предельной акку- 
ратностью рассчитывать продолжи- 
тельность нажатия на кнопку 
обычного джойстика, теперь Вам до- 
статочно лишь повернуть руль на со- 
ответствующий угол. 


АКСЕССУАРЫ 


Но, чтобы действительно почувство- 
вать разницу, для этого аксессуара 
необходимо специально создавать 
игры. Пока же к нему подходит вся 
продукция, созданная под джойстик 
NeGKav фирмы Namco, вышедший 
пока лишь в Японии. Это, в первую 
очередь Ridge Racer и Air Combat. 
Также подходит к рулю и игра 
WipeOut от Psygnosis. На остальных 
же играх руль может просто не рабо- 
тать, либо вызывать некоторые за- 
труднения в управлении, как напри- 
мер, играя в Need for Speed от 
Electronic Arts. 

И все же данный аксессуар выглядит 
довольно заманчивым приобретени- 
ем. Поэтому, если Вы хотите по- 
лучить полное ощущение игры на иг- 
ровом автомате у себя дома иу Bac 
есть, к примеру, игра Ridge Racer, то 
Steering Wheel — это то, что надо. Ос- 
тается надеяться, что под него вый- 
дет больше игр, что сделает покупку 
руля более оправданной. 


Competition Driving System 
Цена в США — $500 

Для игры на РС. 

Or Extreme Competition Control. 
Оценка — 4 
ourworld.compuserve.com/ 
homepages/extreme 


Ровный поворот руля с велюровым 
покрытием дает точнейшее управле- 
ние машиной. Сам руль подпружи- 
нен и достаточно инерционен. Педа- 
ли расположены под очень удобном 
углом наклона, так что ноги не уста- 
ют даже после нескольких часов иг- 
ры. 

Однако руль и педали представляют 
собой как бы два джойстика, поэтому 
могут возникнуть проблемы с совме- 
стимостью с некоторыми играми 
(например, Need for Speed). Но .„. 2 
к Indy Car II они точно подой- (We 


дут. 
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№ 
ivy, 


SO “ал 


<" 


© 
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Fras 


Destination D5-166 

Процессор ............ Pentium 166 MHz 

Оперативная Память .....16МВ 

Жесткий диск ......... .2,5GB IDE 

Шина ....... а. a. . Ра 

Видео карта ...........Destination 2 MB VRAM с Тюнером 
eee eee ee ee ee eee ees „И возможностью подключения 
ооравоь о о... „кабельного телевидения 

CD-ROM драйвер eee... „8х EIDE 

Звуковая карта: 16-Bit Hi-Fi Wavetable Audio Card 

Монитор ........ .З1”’ МАС, трубка Hitachi 

Системный блок ....... .Desktop charcoal-colored Case 


авы: ae +++...+.....Wireless Keyboard w/integrated EZ 

Pa 

Мышь ...............-Wireless Mouse remote w/integrated 
oo Oe see ewes eee. track ball Four-channel receiver 


Операционная система .. .Windows 95 


$6529 
Family PC P5-100 


Процессор ........... „.Репнит 100 MHz 
Оперативная Память .....16МВ EDO 

Жесткий диск ........ .850МВ EIDE 

Шина .....%\.^...... Ра 

Видео карта ...........STB Trio V+, IMB DRAM 
CD-ROM драйвер........8х EIDE 

Звуковая kapta.........Sound Blaster Vibra 16 
Динамики активные .... .ACS40 

Факс/Модем ...........US Robotics 14.4K 
Монитор ..............15” 0.28 CrystalScan 
Системный блок ........Desktop Case 


iw 
$3449 
Family PC P5-166 
с. ИИ. . Pentium 166 MHz 


ративная Память ....16МВ EDO 
pair диск «сень, 2.568 EIDE 


Ра 


+++..+... STB Trio V+, 2MB DRAM 
8x 


и ase 


$4709 


fessional PC XL P5-200 
Процессор а пам 
Оперативная Память ...32МВ Е 

Жесткий диск........2.5СВ oe 
Wuna.........- „РС 

Видео карта .........Matrox Millenium, 2МВ WRAM 
CD-ROM драйвер ..... .8x EIDE 

Звуковая карта ...... .Sound Blaster Vibra 16 
Динамики активные .. . .ACS400& Subwoofer 
Факс/Модем ........-.US Robotics 28.8K 
Монитор ............17” 0.26 Vivitron 
щемный блок ....... Томег Сазе 

... НЕ 104-Кеу Keyboard 
ационная система . .Windows 95 


$6294 


Workstation System XL G6-200 


Процессор ............ Pentium PRO 200 MHz 
Оперативная Память ... .32MB , 256KB Internal Cache 
Жесткий диск ..:....... 2GB SCSI 

UY 5... РС! 

Видео карта ....... +». -Matrox Millenium, 2MB WRAM 
CD-ROM драйвер ...... t4x SCSI 

Монитор .............. 17” 0.26 Vivitron Sony 
Системный блок ........ Tower Case 

Клавиатура ........... 104-Key Keyboard 
Операционная система . . .Windows МТ, Workstation 3.51 


Изменение конфигурации: 


Изменение объема 
и интерфейса жесткого диска: 
с 850MB до 1GB ........$80 
с 850МВ до 2GB(EIDE) ....$310 
с 850MB до 1.62GB ..... .$175 
с 850МВ до 2GB(SCSI) ....$745 
с 2GB(EIDE) до 2GB(SCSI) ..$450 


Изменение скорости IDE CD-ROM драйвера: —— 
c4x до 8х...... 6. .$135 


Увеличение оперативной памяти: 
1МВ EDO RAM ......... .$30 


1МВ DRAM ........... .$20 

Наборы MULTIMEDIA: 
16 Sound Blaster® & ACS40 Speakers .............. $125 
16 Sound Blaster® & ACS400 Speakers & Subwoofer . . .$290 
Subwoofer 2 ЮР $100 
Ensoniq® SoundScape sound & ACS40 Speakers ...... $205 


Ensoniq® SoundScape sound & ACS400 & Subwoofer . .$360 
Факс - Модемные платы: 


US Robotics Sportster TelePath 14,4 ............... $105 —— || 
US Robotics Sportster TelePath 28,8.............. . -§200 
Замена монитора: 
с 14” MAG CrystalScan до 15” Sony Vivitron ......... $210 
с 15” Sony Vivitron до 17” MAG CrystalScan .........$365 
с 15” MAG CrystalScan до 15” Sony Vivitron ......... $70 
с 17” MAG CrystalScan до 17” Sony Vivitron ......... $130 
с 15” MAG CrystalScan до 17” Sony Vivitron......... $580 
с 17” Sony Vivitron до 20” Sony Vivitron ........... $1395 
с 15” Sony Vivitron до 17” Sony Vivitron ...........$510 


Увеличение видео памяти и замена видео карты: 
с IMB DRAM (STB Trio 64 V+) 


до 2MB DRAM (STB Trio 64 V+) ...........000eee0ee $50 
с 1MB DRAM (STB Trio 64 V+) 

до 2MB WRAM (Matrox MGA Millenium) ............ .$185 
с 1MB DRAM (STB Trio. 64 V+) 

до 4MB WRAM w/MPEG video ..... NGG Ee .... .$360 
Замена системного блока 

с Desktop Case до Tower Case ..............зье.. .$185 
Замена клавиатуры 104+ Keyboard 

BOREL alt ооо вов оао ва осо $40 
Установка 5,5” дисковода с 3,5” FDD 

Pe 5х У 3) ce ae en eee ae eae $95 


Вы хотите полностью мультимедийный компьютер, купите Destination Big Sreen PC. Такой же как другие компьюте- 
ры фирмы Gateway 2000, только с дополнительными опциями: 


Видео карта: Destination 2 МВ VRAM с Тюнером и возможностью подключения кабельного телевидения; 
Звуковая карта: 16-Bit Hi-Fi Wavetable Audio Card 

Монитор-Телевизор: 31’ MAG, трубка Hitachi 

Клавиатура: без провода 
Мышь: Дистанцион 


ьт со встроенным “трэк-боллом” 


Дополнительно я Hi-Fi Doulby Surround Pro Logic система с AVR-10 аудио/видео ресивером, с дистанци- 
i, сабвуфером, центральным каналом и четырьмя колонками-сателитами за $878 


Г и GT Interactive , > 
Платформа: Sony PlayStation, PC _„ = 
Выход: Сентябрь 1996 Е 

- a Возможно, некоторые владель-! 


_ цы заметили, что Ha Sony выпущено 


* не так уж и много хороших стреля- * 
» лок. Syndicate Wars и Gender Wars — 
y BOT, пожалуй, и все. Но скоро люби-. 
тели. пострелять получат неплохой 


Before 


пбдарок —Mayhem. И xora-sce’crpa= 
al : 7 


- а. - гу’. „т 
, . . + в Ps - 
. rs iw . + 
Z FM р = 4 ae 
= - 2 - : 
” - и > = 4 
"г , тегические тонкости 


еще не ясны, общая 


вырисовывается. 
-. будет типичная трех- 
и мерная стрелялка, до 
* предела насыщенная всеми теми эле- 
г _ ментами, которые придают особую 
привлекательность 
этому жанру: взрывы, 
обилие крови и врагов, 
большие пушки и т. д. 
Действие игры разво- 
рачивается в пост-ин- 
~ дустриальном будущем, когда биоме- 
ханические домашние роботы вышли 
„ из под контроля и объявили лю- 
дям войну. Вам 


возможность ра- 
зобраться с бун- 
товщиками на остро- 
ве, который поделен на 
пять зон. Игроку дается три робота, 
вооруженных семью видами оружия, 
которые могут -взры- 
вать практически все на 
своем пути, начиная OT 
врагов и кончая здани- 
ями. 


“ Для начала поднабери- 


; есь опыта на тренировочном уровне, 
“>a затем приступайте к первой зоне _ 


(аэропорт), которая поделена на не- 
сколько’уровней. 
Далее: идут индустри- 
альная, городская и 
бизнес зоны. В общей 
сложности в’ Mayhem 
около 26 уровней.с. or- 
ромным 
4 количес- 
.  твом врагов и полез- 
г” ных предметов. Игра 
динамична и красочна, 

° не-требу- 

ет больших умствен- 
‘ных усилий и обе 
щает быть дос- w 
таточно интере- о 


ad ‘J are 
-—— „— : 
и ” . и 
и ™ al < : 
7 в ‘> . 4 
Г. “a - > 
> : и - 
$ - : oe -> o”, > — 


картина игры уже четко » 
Это 


предоставляется ke 


“ 


r 


2 Прошли те времена, когда И, 
‘женщины в играх выступали толь- ~ Такт Е. у 
_ вх MAX, и в 
ко в роли несчастных принцесс, ко- ats кат 
`торых похищали злые чудовища. . rd Ture 
Теперь это своего рода Рэмбо в юб- = | = 7 ре 
ках, которые сами могут постоять , Я 
3a. себя и даже спасти мир от всякой * Foot 7 


| 


pat, что. Tomb» Raider будет типа 
_ DOOM за исключением некоторых > 


> 2’. МоменЕ 
whe TOB. A 
a _ вот Ka- 
|. ‘ких, по- 
` ка не из- 
’ с)’ вестно. 
U. 5. Gold Г Те ра 
Saturn _ очень динамична и по жестокости 
Зима 1996 не уступает DOOM, а действие бу- 


Платформа: 
Выход: 


нечисти. Примером тому может 
служить игра Tomb: Raider, 
которая должна появить- 
ся в конце этого года. * 
Здесь ‘и главный герой 
(Лара), и главный злодей 
(Натла) женщины. 
Встретились эти две OCO-, © 
A. бы в тибетском баре и = << . <- - 
одна (Натла) уговорила 
другую (Лару) попы-”. 
таться достать из aH- 
тичной гробницы одну 
f вещицу, которая явля- 
ется одной’ из трех час-. 
тей талисмана Атлан-” 
тиды, дающего силу. — 
| После того, как вещи- © 
ца mocrana, Натла 


a гонНая 
‘графика; как в Resident Evil, и инте- 


ней супер-девушкой обеспечат игре 
успех. Главное, чтобы все это. вме- 
сте смотрелось слаженно’ и 
тармонично, © «~*~ 


скрывается, прихватив 
кусок талисмана с собой. Лара-от- 
правляется за ней в погоню, по пу- 
ти отстреливаясь от волков, голо- 
ворезов-и очень активного. биоро-” 
бота. 


Сами» создатели игры гово- 


* рачивается и на льду, и в пустыне; и" 
в гора). делают игру привлег - ~ 
кательной не только для по- 

‚ _KIIOHHMKOB ГОНОК. 


2: $.” СТРАНА ИГР — АВГУСТ, 1996 


и происходить и в перуанских ~ 


ресный сюжет в сочетании с герои- / 


г 
_ трафика a крабочйая ‘окружающая 
обстановка” ‚порадуют г глаз; а ‘разно-и = 
я обравие трасс (действие разво- 


„т 


ков. Каждый гонщик обладает опре- 
`деленным характером, arpeccHBHO- 
стью и стилем 


+ вождения — 
| прямо как в ре- 
‚альной жизни. 
: Издатель: Psygnosis B Formula 

Платформа: Sony PlayStation - One можно со- 

Выход: Июль 1996 ревноваться ли- ь 
рр Е `бо с остановками (для смены колес 
L- После успеха Ridge Racer и Sega (д |-> 

” ‚ дозаправки и т. д.) либо без них — 
Rally в 1995 году может сложиться 
4 [gene eG ae << эти опции 
- . “впечатление, что гонки — одна из. 
” 98 можно устано- 
3 самых популярных тем в индустрии | 
вить перед 
; видеоигр. Тому подтверждением ОИС В 


‚ служит и скорый выход еще одного _ 
‚ _- “or 


| нований. 

— В игре превос-. 
= ходное музы- 
кальное оформление: 45 минутный 
7 ролик с качественной CD музыкой, 
хорошо вписы- 
вающейся в об- 
щее настроение 


. игры. 
^ ночного симулятора Formula One. р 
Formula 


Сделанная с официального раз- = = 
- cy un P One выйдет в: 
решения Формулы 1, игра предоста- 
июле, уже сов- 
вляет возможность игроку почувст- 


Г. 


cer го, вто 
pono = 


, ‚ сем скоро. Эта игра стоит того; что- + 
ry вовать себя участником этих самых 
_ бы хоть раз в нее сыграть, независи- 
a - динамичных гонок. Все машины, —~ "$ 
мо от того, любите Вы го- ‘ 
-представленные в игре, взяты из pe- 
я ночные симуляторы или (= 
/ альных гонок, также как и правила, пет о 
система флагов и профессиональ- = . 
. и ’ 
ный этикет. . “= 


Чтобы сделать, 
игру более pea-* 
листичной, бы- 
ли добавлены. 
такие ~ опции, 


вы 
. 
. 


et Be Вы vA, VEE “nee 


ed a как погодные _ рачи ься На кр ILL “и так 
: - Я бол es 
г условия, завися Кроме р, в рт ion Di 
-.” ›„ щие от времени года, и страны, где ” полнее. и пользуются я 
‚ - ~~ проходят соревнования. 32-х sno машины: реалистичные 
, , Лицензия Формулы 1 дала пра- + . ~TeHH, о ЕЯ и у 
‚’, Во создателям иредставить в игре - цэффекты. - 2 = — 4 
‚. „” все 17 трасс, 13 команд и 26 гонщи- = фи а "г ize 


Pal Bs] |7) Mane\extemafisteve ectarent \models\mp4_10_ste-mctaren_7_-neat 1-0. РА [< РЗ 


- В “Destruction Derby 2 2 перенесе- 2 
но все лучшее из 'пёрвой версии ur- 
ры, ‘остальные “моменты, были 
значительно улучшены, что, несом- 
HeHHO, продлит OKM3Hb иро- 


дукта. : 
4 , р Vc Ao ee 
г} - . > т’ = р -- ” . * г. . 
АВГУСТ, 1996 СТРАНА ИГР PIES) 5215 р СТС 

| м” "ие : > СХ, Ге ‚^-“ . ^^ 

= ‘a — Й— # р " и _ Pd » 
. i , Ру 7 г > г 

c / и iat. ; vx / = at „3 9 : 
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Bouce Jenner’s World Class 


* = В | можете выбрать ‘своего атлета 
из. 25” ‚национальностей и по желанию. 
изменить. цвет волос и кожи и игрока. 
Каждый атлет имеет определенные 
возможности в скорости, силе и уме- 
нии, которые могут быть ‚ значительно 
улучшены во время тренировок. Но 
будьте осторожны и не перетренируй- 
те своего игрока, ато он может пока- 
лечить себе какую-нибудь мынщу. Ка- 
ждый герой ограничен физическими 
возможностями реального человека. 
He ждите от него сумасшедшей скоро- 
сти или суперпрыжков. , 

В 3DO Decathlon может одновре- 
менно играть до восьми человек, либо 
используя поочередно один джойстик, 
либо при помощи нескольких джой- 
CTHKOB. р - 

За последнее время Studio 3DO 
выпустила несколько хороших и инте- 
ресных игр, и нет основания пола- 
гать, чтогЗрО. Decathlon будет иск- 
лючением. „Если Вы любитехигры на 
спортивную тематику, TO3DO > р. 
Decathlon придется Вам по 3 


у ПТ 


We 


Atte} Е. 


ВИДЕО ИГРЫ 
СКОРО 


Psygnosis 


Издатель: 
Платформа: — Sony PlayStation 
Выход: Начало 1997 

Tenka — это рабочее название 


стрелялки, над которой сейчас актив- 
но работает Psygnosis. Разработка иг- 
ры началась еще два года назад, и к 
настоящему времени уже разработа- 


ночной 


игре и 


на трехмерная основа сделать ее* как 

игры. Осталось толь- можно более ув- 

ко доделать уровни лекательной 

и заполнить их и впечат- | » 

врагами. ляющей. | © ) 
Игра будет : 

типичной \ > 

DOOM подоб- 


ной стрелял- 
кой с полно- 
стью Tpex- 
мерной ок- 
ружающей 
обстановкой 
и врагами. 
Обилие не- 
ровных по- 
верхностей, 
подъемов и 
спусков обеща- 
ют выглядеть 
очень  реали- 
стично, а пре- 
дельное ис- 
пользова- 
ние 


Издатель: Sony Computer Intertainment 
Платформа: Sony PlayStation 
Выход: Вторая половина 1996 


Трудно представить, что у такой 
игры как Jumping Flash! может быть 
продолжение. И все же это реаль- 
ность — Sony сейчас работает на BTO- 
рой версией этой игры. 

Смысл остался прежний — Вы 
управляете зайцем-роботом, кото- 


машины позволяют наложить прав- 
доподобные тени и освещение. 

Скорее. всего в 
Tenka нельзя бу- 
дет играть вдво- 
ем. Создатели иг- 
ры решили боль- 
ше сосредо- 
то-читься на оди- 


рый прыгает по-полностью трехмер- 
ному миру» собирая но пути гигант- 
ские морковки и убивая врагов. 
Только"на этот раз заяц будет пры- 
гать намного, выше игдальшеза окру- 
жающая ‘обстановка станет более 
красочной и разнообразной. Сами 
уровни увеличатся, будет большесек- 
ретных зон и призов. А на большие 
изменения рассчитывать не’ прихо= 
дится, „потому что и первая” = y 
версия’была очень неплохой (Ve 
игрой. Г 
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О ЧЕМ СТУЧИТ МЯЗИК.. 


или обзор баскетбольных игр 
для мультимедийных приставок 


е секрет, что баскетбол на се- 
тодняшний день является 

одним из самых излюблен- 

ных видов спорта на всех 
континентах. И уже с первых 

дней существования элект- 

ронных игр, программисты 

стали совершать попытки 
перенести весь азарт этого вида спорта 
на игровые приставки и компьютеры. 
И лишь с приходом на рынок нового 
поколения 32-х битных игровых при- 
ставок, мы, наконец, смогли получить 
полное удовлетворение от проделан- 
ной ими работы. Ниже будут рассмот- 
рены шесть игр на эту тему. Предоста- 
вляемые всеми этими продуктами иг- 
ровые возможности практически 
идентичны. Все они позволяют сорев- 
новаться как минимум двум игрокам. 
Те игры, у которых в названии есть 
слово МВА предлагают управлять ре- 
альными игроками профессионала- 
ми МВА. Каждая игра имеет не- 
сколько уровней сложности, 
возможность проводить това- 
рищеские встречи и участ- 

вовать в турнире. Также 

Вы можете записывать 

в память 
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Олег ЛУКОШКИН 


промежуточные результаты учас- 
тия в турнире. 

Во время игры можно про- 
извести замену игроков и про- 
смотреть маленькое досье на ка- 
ждого из спортсменов, описыва- 
ющее его сильные и слабые сто- 
роны. В основном, процесс иг- 
ры ведется по правилам МВА 
или с небольшими вариация- 
ми (изменение длительности 
периода и т. д.). В общем, не 
видя игру в действии, Вы 
вряд ли отличите одну от 
другой. А если учесть, что все 
эти шесть игр представляют 
собой высококачественную 
симуляцию баскетбола, то 
выбор лучшей становится 
делом субъективным. 

И все же, ниже бу- 
дуг выделены все от- 
личительные особен- 
ности каждой из этих 
игр, включая неко- 
торые личные 
впечатления иг- 
равших в них лю- 
дей. 


МВА In the Zone 
(Konami) (5), NBA 
Shoot Out (Sony) 

(5) 

Причина, по ко- 
торой эти две игры 
рассматриваются 
вместе, очень про- 
ста. Они обе созда- 
ны специально для 
Sony PlayStation и 
до предела использу- 
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ют возможность 
этой приставки ма- 
нипулировать ог- 
ромным количест- 
вом трехмерных 
многоугольников. 
В них использова- 
на полностью 
трехмерная техно- 
логия, благодаря 
р которой игроки вы- 
глядят как живые. Обе 
игры претендуют на 
звание самой лучшей 
симуляции баскет- 
бола. 

Трехмерный скелет 
также позволяет в 
любой момент 
игры выбирать 
наиболее подхо- 
дящий угол 
зрения на про- 

исходящее. 

И все же в 
этих двух 
играх мож- 

но найти дос- 


a, 


таточно различий. 

Прежде всего, это степень реа- 
лизма происходящего. Если МВА 
Shoot Out предлагает два вида игры: 
симулятор и аркадную версию, то МВА 
In the Zone больше нацелена Ha опыт- 
ных игроков. Здесь баскетболисты 
спустя какое-то время начинают уста- 


вать и медленнее двигаться. Нужно 
постоянно следить за их состояни- 
ем и вовремя производить замену 
игроков. В противовес, в МВА 
Shoot Out Вы можете выбрать ар- 
кадную версию, где игроки никог- 
да не устают, что больше подхо- 


дит начинающим любителям видео- 
игр и особенно детям. Что касается 
презентации действия, то здесь явного 
фаворита трудно найти. NBA In the 
Zone предлагает довольно больших 
игроков, камера показывает действие 


всегда с самого лучшего угла зрения, 
поэтому игра может полностью Вас 
поглотить. Возникает поразительное 


ощущение, что игроки сами делают 
все эти великолепные передачи и 
прыжки, которые не зависят от Вашей 
воли. 

В противовес этому реализму 
NBA Shoot Out предлагает игроков по- 


меньше ростом, но за счет этого воз- 
растает качество графики. Все в этой 


игре сделано на очень высо- 
< ком профессиональном 
Ly 


уровне, угол зрения 
подобран для наи- 
большего удобства 
пользователя. Игра, 
поистине, нацелена на 
массовый успех, предла- 
гая каждому любителю 
баскетбола нечто особенное. 
Но, по мнению многих опытных игро- 
ков, в ней не хватает какой-то изю- 


> 
м, 


минки, отличающей игру не столько 
графически (где ее трудно будет пре- 
взойти), сколько в возможностях 


пользователя полностью управлять 
игроками. А вот что Вам важнее: 
качество графики и простота или не- 
которая усложненность и реализм — 


решать Вам. Обе игры на все 100 заслу- 
живают максимальной оценки и пре- 
доставляют максимум удовольствия за 
свою цену. 


NBA Live’ 96 (Electronic Arts) 
(4+) (Sony PlayStation, 
Saturn, PC) 


EA Sports давно доминировала Ha 
рынке спортивных игр, и TOT факт, что 
NBA Live’ 96 является первой ориги- 
нальной версией баскетбола для ново- 
го поколения 32-х битных систем не 
вызывает особого удивления. Но ре- 
шение производителя выпустить МВА 
Live’ 96 для разных по возможностям 


игровых систем, включая РС, из- 
начально ограничивает графические 
возможности этой игры. 

В ней была применена известная 
по FIFA Soccer и НЕА?96 технология 


Virtual Stadium. 
Для своего 
вре- 
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мени она являлась достаточно рево- 
люционной, но по сегодняшним Mep- 
кам несколько устарела. На трехмер- 
ной площадке двигаются плоские, хо- 


тя и великолепно прорисованные на 
суперкомпьютерах Silicon Graphics иг- 
роки. У игры очень удобное управле- 
ние, много «знакомых» еще с игр о 
футболе углов зрения, а также в нее за- 
ложено большое количество возмож- 
ных стратегий ведения игры. И если 
Вы — любитель такого подхода или 
являетесь обладателем одной из вер- 
сий NBA Live для 16-ти битных при- 
ставок, Вы, несомненно, получите 
большое удовольствие от этой игры. 
Ho, если для Saturn и РС альтернативы 
вроде бы нет, то владельцы Sony 
PlayStation вряд ли прельстятся такой 
графикой, уступающей In The Zone и 
Shoot Out. 

В общем, мы здесь имеем доволь- 
но добротно сделанный продукт, несу- 
щий имя великолепной серии. И хотя 
он не предлагает графически ничего 
нового, МВА Шуе достаточно хорошо 
сделана, чтобы ее не пропустить. Несо- 
мненно, это большой шаг со времен ее 
16-ти битных предшественников. 


МВА Jam (4) / College Slam 
(4) (Acclaim), (Sony 
PlayStation, Saturn) 


Для Tex, кого пугает pea- 
лизм в играх, и кому 
хочется просто и весе- 
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ло отдохнуть, Acclaim предлагает уп- 
рощенную версию баскетбола. И хотя 
обе эти игры были освещены в преды- 
дущих номерах журнала, здесь мы по- 
вторим основные отличительные осо- 
бенности этих двух игр от остальных 
подобных. 

Прежде всего, на стадионе сорев- 
нуются команды, состоящие всего из 
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двух игроков. В NBA Jam — это про- 
фессионалы МВА, а в College Slam — 
студенты-любители. В остальном же 
эти две игры абсолютно идентичны. 
Вместе со всем действием и азартом 
реального баскетбола, в игре задейст- 
вована система улучшения возможно- 
стей игроков — то, что они могут де- 
лать на площадке, не под силу реаль- 
ному человеку. Сверхвысокие прыж- 
ки, сверхдальние броски и тому подоб- 
ное, привлекли в свое время огромное 
количество любителей видеоигр, в 
особенности молодое поколение, ко- 
торым по природе нужно все по мак- 
симуму. 

Играть в NBA Jam или College 
Slam действительно весело. Однако, иг- 
ра построена по технологии тех вре- 
мен, когда о трехмерных играх со мно- 
гими углами зрения можно было толь- 
ко мечтать. И поэтомуэти две игры Вы 
также можете найти на 16-ти битных 
приставках. Причем различия в графи- 
ке проявляются лишь в росте игроков 
и в возможности при приближении 
несколько увеличивать их в размере, 
создавая псевдотрехмерный эффект. 
Но, с другой стороны, Вы ни в одной 
другой игре не встретите такого не- 
серьезного подхода к баскетболу, что 
делает их кардинально отличающими- 
ся от своих более реалистичных конку- 
рентов. 


Slam & Jam (300) Crystal 
Dynamics (5-) 
Владельцам 3DO, которые любят 
спортивные игры, по-настоящему не 
позавидуешь. Все, что у них есть, так 
это FIFA Soccer и Slam & Jam. Но если в 
количестве спортивных игр 3DO от- 


стает, то в качестве — ничуть. Прошел 
почти год с момента появления этой 
игры в продаже, а она все также свежо 
выглядит и привлекает своей отличной 
графикой, соперничающей с анало- 
гичными играми для более совершен- 
ных приставок. Даже не имея лицен- 
зии МВА, этот продукт стал бестселле- 
ром прошлого лета в США, стране, 
знающей толк в баскетболе. И хотя са- 
ми игроки и плоские, их движения вы- 
глядят достаточно реалистично и плав- 
но. А трехмерная площадка позволяет 
получить достаточно достоверное 
впечатление от игры. 

В игре задействована всего одна 
камера, расположенная за корзиной. 
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Но постоянно меняющийся угол 3pe- 
ния на площадку делает игру поистине 
захватывающей. Slam & Jam сама по се- 
бе довольно непростая и нашпигована 
большим количеством возможных 
стратегий ведения игры. На спортсме- 
нов заведены данные, отражающие их 
возможности. В общем, все признаки 
хорошего симулятора баскетбола. 

И хотя это единственный реаль- 
ный баскетбол для ЗОО, владельцы 
этой приставки вряд ли получат нечто 
лучшее, по крайней мере в ближайшем 
будущем. А за неимением достойной 
альтернативы, Slam & Jam не только не 
разочарует Вас но и предоставит качес- 
твенную, динамичную, практически 
аркадную игру для Вашей приставки и 
даст Вам отдых от серьезных и слож- 
ных игр, которые составляют большую 
часть библиотеки игр для ЗОО. 
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новая авиакомпания 
на американском 
рынке 


KrasAir — высокий уровень 
обслуживания 
и доступные цены 


Добро пожаловать на наши рейсы 
дважды в неделю 
по понедельникам и четвергам 


Беспосадочные полеты 
между Нью-Йорком и Москвой 


Совместно с компанией GLAVS Travel 
организуем стыковочные полеты 
и грузовые перевозки 
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Тема: 
Издатель: : Interplay 
-Konwuectso игроков: 1 


ь Другие платформы: Sony Playstation, 
SES ~~ Sega Saturn 
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осле нашумевшего успеха 
фильма Casper было 
вполне оправданно пред- 
положить, что кто-нибудь 
сделает игру, основанную 
на его сюжете. И вот, пра- 
ктически через год после 

объявленной даты выпуска, игра на- 

конец-то увидит свет. 

Партнерские отношения между 
МСА (компанией, выпускавшей 
фильм) и издательством Interplay 
гарантируют великолепную интера- 
ктивную версию этой киноленты 
для ЗОО и других приставок. 

Вы выступаете в роли самого 
Каспера, самого дружелюбного из 
приведений. Ваша задача — подру- 
житься с обитателями поместья 
Уипстаф, а также найти недостаю- 
щие части машины Лазаруса, кото- 
рая сможет превратить Каспера 
в человека. В достижение этой цели, 
Вам будут мешать многочисленные 
головоломки и трое злых дядюшек 
Каспера. Для разрешения головоло- 
мок игроку придется разобраться со 
множеством выключателей, кно- 
почек и с секретными предметами, 
которые находятся на территории 
замка. Все персонажи были сделаны 
и озвучены так, чтобы максимально 
походить на их близнецов в самом 
фильме. 

Достаточно недолго поигра 
Casper, чтобы понять, какую 
ническую работу проделали 
датели, чтобы pb Lee 


ру. Все продуманно до м 
Начиная с орнамента на пол 
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кончая картинами на стенах. И, ес- 
тественно, в игре задействована по- 
добающая сюжету великолепная му- 
зыка. 

Что касается самой Casper, то 
это достаточно сложная игра, для 


прохождения которой потребуется 
терпение, хорошая память и, самое 
главное, наметанный глаз на реше- 
ние головоломок. Игра довольно 
большая, и для того, чтобы обследо- 
| вать все части замка, необходимо 
у открыть все двери и ворота. Для 


этого надо либо найти подходящий 
ключ, либо нажать нужную кнопку, 
либо передвинуть должным обра- 
зом предметы. Гакже по всему замку 
разбросаны 


внутри которых находятся недоста- 
ющие ключи и части головоломок. 

Если Вы правильно разгадаете 
определенные головоломки, Каспер 
научиться менять свою форму. А 
новая форма дает ему новые возмо- 
жности. Например, если превра- 
титься в дым, то можно путешест- 
вовать по вентиляционным шахтам. 
Если превратиться в упругий мячик, 
то можно добраться до ранее недос- 
тупных мест. Также можно стать 
молотком, феном и так далее. 

В принципе, игра четко направ- 
лена на детей. 


Хотя некото- 
рые голово- 
ломки доста- 


точно сложны 
для юных игро- 
ков. Так что ес- 
ли Вам понра- 
вился фильм о 
Каспере, или 
Вы любите 
приключенчес- 
кие игры с эле- 
ментами голо- 
BOJIOMOK, TO 
Casper при- 
влечет Вас сво- 
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режде чем начать 
описание этой игры, сле- 
дует сразу отметить: это не 
танковый симулятор, а до- 
бротная стрелялка с ис- 


пользованием данного 
средства передвижения. 
Многие, наверное, помнят 
игру Assault Rigs для Sony PlayStation, 
где Вы тоже управляете танком, KOTO- 
рую сложновато назвать шедевром. В 
Shell Shock заметен некоторый про- 
гресс в части реализма происходяще- 
го, но все же игра может понравиться 
не всем. Несмотря на заманчивую 
идею нахождения внутри кабины бое- 
вой машины, недостаточно качествен- 
ная графика портит общее впечатле- 
ние от игры. Кроме этого, Вам пре- 
доставлена возможность на- 
блюдать за происходя- 
щим лишь из самой 
кабины танка, 
причем сама кар- 
тинка занимает 
не больше 2/3 


экрана. Ос- 
тальное же 
место отве- 


де- 


Тема: 


i Цена: 


но под радар, компас и прочие важные 
для успеха приспособления. 

Что касается самой игры, то она 
представляет собой интересную, по- 
рой захватывающую дух стрелялку. Вы 
попадаете на место боевых действий, 
где задачей является уничтожение оп- 
ределенного количества врагов. Все 
вражеские силы представлены вось- 
мью видами: 3 типа танков, БТР, воен- 
ные катера, 2 вида вертолетов и пуш- 
ки. Для их уничтожения в распоряже- 
нии танка имеются 3 вида вооруже- 
ний. Первоначально Вы оснащены 
бесконечным количеством снарядов 
для своей пушки и автоматом с патро- 
нами. Также можно за определенную 
плату оснастить танк четырьмя само- 
наводящимися ракетами типа «земля- 


- Стрелялка 


О. S.Gold/Core 


1 a A (} 
РС, Sega Saturn 


Борис 
$80 


РОМАНОВ 


воздух» для уничтожения воздушных 
целей. По пути необходимо собирать 
различные предметы, которые пона- 
добятся в будущем, а также спасать за- 
ложников. 


Закончив миссию, Вы получите 
возможность посе- 
тить мага- 


зин, где за определенную плату сможе- 
те усовершенствовать свой танк. Там 
же можно нанять помощника, кото- 
рый будет Вас прикрывать с воздуха в 
течение одной миссии. 

И хотя все вышесказанное и на- 
поминает огромное количество других 
игр в этом жанре, Shell Shock отличает- 


ного выполнения миссии необходимо 
выработать определенную стратегию, 
иначе проигрыш обеспечен. К 
примеру, уже в одной из пер- 
вых миссий танк противника 
будет поджидать Вас на мосту, и 
уничтожив врага, также можно 
уничтожить и мост. Поэтому не- 
обходимо заставить противника 
покинуть мост, а вот как Вы это 
сделаете, решать Вам. Такое по- 
строение игры гарантирует доста- 
точно долгую жизнь Shell Shock, 
так как каждый раз события мо- 
гут развиваться по разному, в за- 
висимости от выбранной игроком 
стратегии. 

Что касается звукового сопрово- 


сти у владель- 
цев Sony PS пока нет. 
Так что смиритесь со все- 


ся высокой детализированностью и 
неплохим уровнем искусственного ин- 
теллекта. Ваши враги не являются ту- 
пыми машинами уничтожения. Они 
скрываются за зданиями, выжидают, 
неожиданно атакуют и могут окру- 
жить Вас в любую минуту. Для успеш- 


ВР 
TARGETING COMPUTER 
COST: $5.000 


ждения, TO оно несколько хромает. А 
комментарии, состоящие в основном 
из двух фраз, быстро наскучивают и 
начинают действовать на нервы. 

В общем, Shell Shock имеет и свои 

плюсы и свои минусы. Но если Вы дав- 
но мечтали побыть в кабине боевой 
машины, то другой такой возможно- 


м нк, 


AN к, 


ми недостатками игры и попробуйте 
себя в роле командира танка. И вполне 
возможно, что широкие игровые воз- 
можности данного продукта заставят 
Вас забыть о некоторых недостатках в 
графике и звуковом сопрово- 
ждении. 


Реализм происходящего 


Графика на среднем уровне, 
нет оригинальности sate 


Достаточно реалистичная 
стрелялка на танке 
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свое время эта игра наде- 
лала много шума в среде 
владельцев РС, удивляя 

своей динамичностью, ве- 
ликолепной для того вре- 

мени графикой и неорди- 

нарным сказочным сюже- 

том. И действительно, 

идея полета на ковре-самолете с пол- 
ной свободой пере- 
мещения и 
множеством 
магий при- 
влекает к се- 

У бе своей но- 
визной. Те- 
перь эту игру 
можно при- 
обрести 
для 


« 


Издатель: _ 


Цена: 


своей 32-х бит- 
ной приставки. 

Однако, 
если Вы ожида- 
ете увидеть 
действительно 
улучшенную 
версию когда- 
то очень попу- 
лярной игры, 
то Вы скорее 
всего, ра- 
зочаруетесь. К несчастью Electronic 
Arts в очередной раз не пожелала вос- 
пользоваться всеми возможностями 
игровых приставок нового поколе- 
ния, а вместо этого предлагает нам 
полную копию компьютерной версии 

этой игры. Поэтому, графика 
Magic Carpet разочаровыва- 
eT. 
Немного о самой игре. Ba- 
шей основной задачей на ка- 
ждом из многочисленных 
уровней будет установление пошат- 
нувшегося по действием «злых чар» 
равновесия. Для этого, летая на ков- 
ре-самолете, необходимо собрать оп- 
ределенное количество «маны», пред- 
ставленной в виде сфер. 

Прежде всего необходимо по- 
строить себе замок, используя опре- 
деленное заклинанье, а затем с помо- 
щью воздушного шара собрать ману 
и отправить ее на хранение домой. 
Мана может либо просто находиться 
в воздухе, либо принадлежать сопер- 
ничающему с Вами волшебнику, ли- 
бо храниться у какого-ни- 
будь монстра. В 

процессе 
игры враги бу- 

дут атаковать не толь- 
ко Вас, но и замок и воз- 


Gren 


`— Количество игроков = 12 


= Другие платформы: ‘’ РС, Sega Saturn = 


Виктор ЖИЛИН 


Bullfrof/Electronic Arts 


$70 


душный шар, пытаясь отнять драго- 
ценную ману. К счастью против них 


имеется мощная боевая 
причем самонаводящаяся. 
Начинаете Вы игру всего с двумя 
заклятьями, а именно а шаровой мол- 
нией и заклятьем власти, которое по- 
зволяет завладеть любым зданием и 
маной. Уничтожать цели надо с умом, 
минуя невинных мирных жителей, 
иначе народ восстанет и будет ис- 
пользовать против Вас Вашу же ману. 
По мере продвижения в игре 
можно найти урны, в которых нахо- 
дятся новые, более мощные заклина- 
ния. Всего их в игре 24. Одновремен- 


магия 


но доступны только два заклятья — 
по одному для каждой руки. 

Чтобы не потеряться в этом ска- 
304UHOM трехмерном. мире, у игрока 
всегда под рукой либо полная карта 


уровня, либо находящийся в углу эк- 
рана всевидящий глаз. На нем разно- 
цветными точками обозначены все 
видимые монстры и вражеские зам- 
ки. А с помощью специального за- 
клятья можно будет зай ще и 
местоположение др 
ведения боя исполь: 
магическая субст 


и воздушного шара, здоровье и ко- 
личество маны, которое нужно со- 
брать, чтобы хватило сил для устано- 


вления равновесия. Чтобы поправить 
свое здоровье, игроку необходимо 
пролететь над своим замком. После 
успешного завершения миссии на эк- 
ране будет выведена вся 


информация, описывающая 
результаты деятельности играющего. 
Каков процент убитых чудовищ, 
сколько новых заклятий и маны бадо 
найдено, а также общий результат и 
время прохождения уровня. 
Впрочем, Вы можете даже после уста- 
новления равновесия продолжить 
поиск маны и заклинаний, и лишь 
потом переходить к таблице резуль- 
татов. 

В Magic Carpet два уровня слож- 
ности, которые различаются не толь- 
ко по степени агрессивности врагов, 
но и количеством миров, нуждаю- 
щихся в уста- 
новлении 
равновесия. В 
игре очень 
интересные и 
разнообраз- 
ные вра- 
ги, чаще всего 
это джины и 
драконы. Ми- 
ры представ- 
ляют из себя 
острова в оке- 
aHe, все они 
достаточно 
разнообраз- 
ны, чтобы 
быстро не на- 


скучить. 


ме 


Необычная тема, свобода 


[а Неважная "рафика Sa: = 


= Хорошая трансляция популярной 
игры с РС на игровые приставки. 


Одним словом Magic Carpet объ- 
единяет в себе великолепную идею, 
обилие игровых возможностей, раз- 
нообразных и сильных врагов, не- 

много стратегии и немного 
безумной стрельбы. 
Единст- 


венный ми- 


нус — графика. Она, конечно, не ужа- 
сная, но все же слабоватая для такой 


компании как Bullfrog. Остается наде- 
яться, что в будущем программи- 
сты будут уделять больше вни- 6 » 


мания этому моменту при пе- | Г 
реводе РС игр на приставки. 
ны nas ©. 
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огда я решил написать об 
этой игре, я долго не мог 
понять — с чего же все-та- 
ки надо начинать. Мне ка- 
жется правильно исполь- 
зовать краткое, но емкое 
определение, которое кру- 
тится у меня в голове: игра 
вышла просто блестящей. Купив эту 
симпатичную игрушку, Вы на месяц- 
два лишитесь головной боли — что 
же делать вечером. По утверждению 
создателей игры, среднее время про- 
хождения King’s Field — три месяца. 
Но это вовсе не значит, что игра 
скучна и затянута. 

Прежде чем начать рассказ о са- 
мой игре, я хочу обратить внимание 
на слабые стороны, обнаруженные 
мною. 

Во-первых, игра серьезная и сло- 
жная, поэтому я рекомендовал бы ее 
игрокам со стажем. В King’s Field все 

зависит от Вашей наблю- 
дательности и спо- 
собности 


Издатель: 
Количество игроков: 


Цена: 


ентироваться на ме- 
стности, а не от уме- 
ния в быстром темпе 
ввести определенную 
последовательность 
команд. Компания не 
рекомендует ее игро- 
кам до 13 лет. 

Во-вторых, игра 
требует очень боль- 
шого количества па- 
мяти. В принципе, 
Вы можете уместить- 
ся в двух ячейках, но 
Вы не застрахованы 
от ошибок, которые могут повлиять 
на игру, и у Вас не будет шанса Bep- 
нуться на предыдущий этап и испра- 
вить ошибку. Я специально для этой 
игры приобрел еще одну Метогу 
(Сага. Так что как бороться с этим не- 
достатком, Вы должны решить сами: 
либо Вы сотрете все предыдущие за- 
писи со своей Memory Card, либо ку- 
пите еще одну, либо перезапиитите 
нужные файлы другу... Выбор за Ва- 
ми. 

В-третьих, Вы не можете 
перепрограммировать 
функции своего джойсти- 
ка. Я человек при- 
вычки, и все игры 
подстраиваю 
под опреде- 
ленный 
стандарт. 
В King’s 
Field та- 

кая 
BO3MO- 
жность не 
предусмот- 
рена, и ка- 
кое-то 


время я путался в кнопках. 

Музыка отражает характер игры 
— Вы ощущаете себя могуществен- 
ным рыцарем. Но, несколько малова- 
то музыкальных композиций — всего 
5-6 тем. 

И все же, если Вы имеете боль- 
шой телевизор и неплохую стереосис- 
тему, Вы получите колоссальное удо- 
вольствие. 

Все началось с того, что в древ- 
ние времена эльфы обнаружили ост- 
ров Меланат и возвели святой храм. 
Но когда строительство завершилось, 
появились подземные монстры и 
убили большинство эльфов. Осталь- 
ные умерли от неизвестного яда. 

Тысячи лет спустя король север- 
ных стран Харвин приказал восстано- 


= о ия ПАС 


вить замок, но монстры появились 
снова и атаковали людей короля. Ле- 
гионы нечисти все чаще и чаще стали 
нападать на близлежащие страны и 
вынудили Харвина и его людей спа- 
саться бегством. Чтобы противосто- 
ять монстрам король соседней стра- 
ны, Вердита, Альфред пытался про- 
тивостоять монстрам. Но магический 


меч, при помощи которого можно 
победить нечисть, был похищен. На 


поиски меча отправляется лучший 
друг короля Александр (это Вы). Он 
оказывается на острове и начинает 
свои поиски. 

Основное действие игры проис- 
ходит в подземном многоярусном ла- 
биринте, где всякой нечисти боль- 
ше, чем звезд на небе. Но не думай- 
те, что Вы все время будете видеть ка- 
кой-то однообразный серый тоннель. 
Нет! Вы имеете возможность иссле- 


довать морские мили, прилегающие 
острова, увидите копи старателей, по- 
бываете в деревнях, а на десерт прогу- 


ляетесь по другому измерению. 
Почти все жители деревни будут 
почему-то хотеть Вашей смерти, 
так что с первых минут придется бо- 
роться за жизнь с оружием в руках. 
Вы повстречаете ядовитые цветы, ги- 
гантских улиток, драконов, летающих 
морских коньков и многое другое. 
Частенько противники будут иметь 


количественный перевес, так что 
очень важно выбрать правильную та- 
ктику боя и нужное оружие. 
Погибая, чудовища оставляют 
Вам что-нибудь в подарок: либо день- 
ги, либо какой-нибудь предмет. Вы не 


увидите моря крови, не услышите ду- 
шераздирающих криков — он просто 
исчезнет, оставив Вам гонорар. 
Так что Вам придется по вкусу уби- 
вать, тем более, что кроме денег, Вы 
приобретаете опыт 
(Experience) и увеличиваете 
жизнь (НР) и магию (МР). 
Также у Вас есть друзья 

— это жители деревень. Вы 
будете помогать им, а взамен 
получите самое большое воз- 
награждение в этом мире 
полезный совет. Если Вы не вла- 
деете английским языком, то по- — 
пробуйте играть со словарем. Иг- 


= 


поверхностного владения языком 


вполне достаточно. * 


Также в деревнях располо- 


жены мастерские и лавки, где Вы мо- 
жете купить или продать товар. Все 
найденные вещи (оружие, травы, ат- 
рибуты обороны и т. д.) можно про- 
дать в лавках, но учтите, что в разных 
лавках разные цены на один и тот же 
товар. 

Разработчики King’s Field crpe- 
мились максимально приблизить иг- 
ру к реальности. Так, например, при 
ходьбе и беге экран как бы покачива- 
ется, что создает эффект идуще- 
го человека. Впрочем, Вы можете от- 
ключить эту функцию. Ваши силы в 
бою зависят не только от выбранного 
оружия, но и от физического состоя- 
ния. Трехмерная полигонная графи- 
ка и удивительный реализм, делают 
игру очень привлекательной и 
подчеркивают возможности Sony 
PlayStation. 

Выбор за 
Вами. Торопи- 
тесь, народы 
Вердита 
ждут Вашей 
помощи. 
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Отличная графика, реализм 


происходящего 


Требует слишком большого { 
количества памяти ; 


Хорошая игра для игроков 
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Tema: 
Издатель: 


Количество игроков: 


аконец-то и 
выпустить игр 
для своей приставки. 
PlayStation. Sony уме 
лать хорошие и интерес- 
ные игры, и Adidas Power 
Зоссег наверняка не была 
я большей уве- 
пу подстраховалась име- 
м компании Adidas, пойдя по пути 
Electronic Arts, которая для своей игры 
о футболе FIFA Soccer заручилась под- 
держкой FIFA. 

Но имена именами, а качество 
игры играет не последнюю роль в ее 


популярности. 


Power Soccer предоставляет eh. «-душе. = 


кам возможность сразится“с-ведущи- Е 
ми командами Англии, Франции и 
>. Германии. ‚Каждый игрок ‘обладает оп- 
ределенными физическими и умст- 
венными данными, а также степенью 
профессионализма и опытностью. К 
тому же у футболистов как и реальных 
людей снижается быстрота реакции и 
скорость от продолжительной игры и 
полученных травм. 

Как и в NHL Face Off в Adidas 
Power Soccer отрендеренные игроки, 
бегающие по полностью трехмерному 


„< 


Зревновании-Вам т предложат = 0*епеци-- 
a Se нс Зара, yepanoule = 
awe i 


Футбол 

Psygnosis 

2 или 4 (Link Cable) 
Июль 1996 года 


ю. Футболисты могут 
‹ары, делать подкаты, ; 
роткие пасы, полн. 
движения реальных 
‘ется самого поля, 
наблюдать с I 
Особенно впеч атляющи вид с высоты 
птичьего полета и вид от первого лица 


глазами игрока. 

В игре очень удобное и много- 
функциональное управление. Вы мо- 
короткий либо 


жете сделать либо 
длинный пас, от- 
править мяч с раз- 
ной силой, а также 
немного «подкру- 
тить» его при ударе. 
Следует также отме- 
тить качественный 
оцифрованный сте- 
peo звук, воспроиз- 
водящий типичные 
звуки стадиона. 
Комментарии во 
время игры могут вестись на англий- 


ском, французском -или-немецкем = 
языках. Tyr уж peigigers Be Вам + axon В = вто 


“. 


= 


больше по, - : 


= В = АаЕ 
das Power 
Soccer все- 


го четырере- [ 
жима игры: 
дружествен- 
ный матч, 
турнир, со- 
ревнования 
и сезонная 
игра. При дружественном матче игрок 
выбирает две команды из всех возмо- 
жных и играет всего один матч. В тур- 
нире Вы можете выбрать 4, 8, 16 или 32 
команды, которыебудут играть. Побе- 
< дитель определяется « путем “иск- 
лючения проигравших“ команд. B со-_ 
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зон, чтобы доказать Вашу способность 
выступить в соревнованиях за Кубок 
Европы. В процессе сезонной игры 
можно заработать 
немалую сумму 
денег, которую 
надо потратить на 
приобретение но- 
вых футболи- 
CTOB, что улучшит 
Вашу команду. 


держит стандарты” 
НЫЙ набор’ pie 
№ которые м 
_встретить в любой игре ‘о-футболе no 
тетактики ит. д.) и” 
— В общемь игра должна по- 
нравится любителям фут- 
бола. Она обладает качест- 
вами и хорошего симуля- 
тора и аркадной игры. По- 
| этому играть в нее могут и 
игроки со стажем и но- 
вички в спортивных иг- 
рах. 
Остается добавить, что 
играть в Power Soccer 
можно либо вдвоем на 
единой приставке, либо 
вчетвером при помощи Link 
Cable. 


— 
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Компания Game Land 
начинает оптовую продажу 
Sony. Play Station (PAL), 
игр. и аксессуаров. 
Приглашаем 
к сотрудничеству всех 
желающих: 
Наши\телефоны: 
290-7612 


у 290-7613 it 
174-0402 pu 
PlayStation 1 2 Ох. р I PlayStation 


B Cots Nerepoypre: 
(812) 277-4571 
факс: (812) 275-7316 


Ko@nagha@oeme Bogd [Цей Wp ge жесты 
pie чево Мао зине 2 Фойких ще 


OP. №. Se 
Tapediounm: 2582802 398-35 №; 4% 1 Ze OF I 


Corel р В if W Е 6 Po yeceas bepeces! 
Включает модуль DRAW, Multimedia Manager, Depth, Script 
Лучший 39-разрядный графический пакет для создания ил- 
люстраций и графических проектов. Все его приложения оп- 
тимизированы для работы с Windows 95 и поддерживают точ- 
‚ ность 0,1 мкм (254 тыс. dpi). Пакет содержит модуль иллюс- 
: CorelDRAW 6, модули Corel MULTIMEDIA MANAGER, 
CorelDEPTH, а также англоязычные версии Corel SCRIPT Editor 
‚и Corel SCRIPT Dialog Editor. К комплекту прилагается 2500 кар- 
тинок и символов, 1000 фотоизображений и 1000 шрифтов 
Е TrueType и Type 1. 
_ Corel DRAW!6.0 Russian COE620 


Corel DRAW!6.0 Russian Upgrade COE621 
Corel, Laue sia так же доступен 
Й cnet ЕЦИАЛЬНАЯ СКИДКА НА 


ци 
ЮЛ ль - АВГУ. 


Е 


Коплекция фотоизображений 


ТУТ. в DP | 


Содержащая высококачественные изображения формата RGB TIFF, создана 
специально для профессионалов. 


Ава этих пакета, разработанные фирмой Adobe — мировым лиде- 
ром в области графического дизайна, обработки изображений и 
программ верстки — образуют универсальную издательскую систему 
AAA профессионалов. Оба пакета работают на платформах Windows и 
Macintash, 

Adobe Photoshop позволяет создавать изображения, выполнять 
цветокоррекцию, ретушировать сканированные изображения, а так- 
же подготавливать профессиональные цветоделенные фотоформы. 

Adobe PageMaker позволяет разрабатывать и выпускать докумен- 
ты любой степени сложности. 


PageMaker 6.0 for Windows ADE150 
PageMaker 6.0 for Windows Russian Upgrade ADE151 
PageMaker 6.0 for Windows Russian ADR150 
Photoshop 3.04 for Windows ADE040 
Photoshop 3.05 for Windows Russian ADRO40 
Photoshop 3.05 for Windows Russian Upgrade ADRO41 
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t А’ yy 


} HSEO70 Power Photos 1 HSEO72 Power Photos Ill 
} M Vol. 1 Natural Backgrounds & Textures Vol. X! Retro Toys 
Ч ) Vol. И Food Basics Vol, ХИ Tropical Paradise 
_ № Vol. Ш Urban Textures & Backgrounds Vol. ХШ Junkyards 
‘ | Vol. IV Sky, Water, & Landscapes Vol. XIV Frames 
\ Vol. У Sports & Recreation Vol. XV Spring & Summer Holidays 
mi ) HSEO71 Power Photos И HSEO73 Power Photos IV 
и Vol. Vi Kids, Toys & Backgrounds Vol. XVI Africa 
N < Vol. Vil Hot Rods Vol. XVil Business Elements 
М Vol. Vill Bugs & Butterflies Vol. ХУШ Flowers 
\ Vol. IX Nostalgia Vol. XIX Paper Textures 
E tos Ш | Vol. X Fall & Winter Holidays Vol. XX Fall Foliage 
KPT PowER Pho 
„= 9 Спрашивайте продукты для профессионалов Kai's Power Tools, Bryce 2, 
Convolver и новый продукт Kai's Power GOO для массового пользователя. 
Для дилеров: Розничные продажи: 


= ту F— 


EXCELLENCE IN BISTHIBUTION 
5-й Донской проезд, 216 стр. 10 
тел.: 124-3968 
факс: 124-6701 
e-mail: popov@lamport.msk.ru 


~~ LAMPORT 


COMPUTER COMPANY 


Ул. Кедрова, 14 
тел.: 125-1101 
факс: 124-6704 
Добро пожаловать на наш 
www-cepBep: www.lamport.ru 
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В \> мне COMMANDER IV 
г’ S_ TERMINATOR: Future Shock 
wero ‘The. Dig 

A sy a rod и tion 


у © та Nova « Pens 
‘Star Control Hi ae 
AA Подробный обзор систем QS 
ЗАВИРТУАЛЬНОЙ РЕАЛЬНОСТИ 


A +++ и многое другое he 
Aid Wing Commander 1 Dig, MK 3... 
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cl 
Descent Il, Stan@ontro! 3, Syndicate 1, ОРО И, Quarantine 
Wing CommandaeiV, Under A Killing Moohall, Eqstaties И 


DUNE 37 Het, Command & Conquer’ ; 
iMechWarrlor If 


SiVERS BOOK OF GAMES MAGAZINE 


ИУали ОН УУНа 


SBG MAGAZINE "=еы русскоязычный МУЛЬТИМЕДИА ЖУРНАЛ 


SBG MAGAZINE: Подробные и объективные статьи по ДЕСЯТКАМ самых 
последних игр всех существующих жанров. Новости игровой индустрии. Стратегии 
прохождения игр. Подсказки и советы. Секретные коды. Пароли и солюшены. 
Тесты и описания периферийных устройств. Обзоры обучающих программ. 

SBG MAGAZINE: Уникальный дизайн. и SVGA графика. 


Сотни захватывающих ПОЛНОЭКРАННЫХ иллюстраций из новейших 
игр. Солидный объем. Оригинальная музыка. Спецэффекты. 


И САМОЕ ГЛАВНОЕ: Тонны работающих демо-версий. Самых СВЕЖИХ. 
Самых ИНТЕРЕСНЫХ. Самых АППЕТИТНЫХ. БЕСПЛАТНЫХ... 


Наш журнал можно приобрести во всех крупных книжных магазинах и компьютерных салонах Москвы: "Дом Книги" на Арбате; 
"Библио-Глобус" на Мясницкой; "Белый Ветер" на Никольской; "MPC Club" Ленинградский пр-т, д. 80/2. 


Тел./Факс редакции: (095) 453-0448 E-mail: sivers@ros2.inco.com 


Подписной индекс по каталогу "Книга-Сервис": 45238 
ПРИГЛАШАЕМ К СОТРУДНИЧЕСТВУ РЕГИОНАЛЬНЫХ ДИСТРИБЬЮТОРОВ НА ВЫГОДНЫХ УСЛОВИЯХ 


ACTAHA-KOHTPAKT 


Самая последняя 


и сама мощная a 
игровая 
£ 


телевизионная 
система 


ОМУ. 


PlayStation. 
теперь в КАЗАХСТАНЕ ! 


А так же Panasonic 3DO, 


Super Nintendo, 
SEGA Mega Drive 


Наш адрес: 

г. Алматы, 
РТД «Зангар», 
старое здание, 


1-й этаж, 


ул. Макатаева (бывш. Пастера) 


левое крыло. 


Телефон: (3272) 44-72-87 


проспект Аблай-Хана (бывш. Коммунистический) 
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моих приятелей, 
обожающих стра- 
тегические игры, в 
штыки встретили fy, 
появление новых 
Wargame в реаль- 
ном времени. А 
жаль — многое поте- 
ряли. Я, конечно, пони- 
маю, что намного легче иг- 


ющий шаг «часами», попивая кофе или по- 
тягивая пивко, но... 

..Насколько же приятно наблюдать, 
как конница с воинственным кличем не- 
сется на врага, как суетится у мортир ар- 
тиллерийская прислуга, как стрелы арба- 
летчиков прореживают ряды наступающе- 
го противника, а ядра, попавшие в середи- 
ну строя, образуют огромные прорехи и 
горы трупов. Причем как все это будет 
происходить, зависит только от игрока, от 
того, насколько он грамотный «полково- 
дец». 

Я знаком с одним человеком, кото- 
рый просто «подвинут» на военной исто- 
рии. Он проштудировал всю возможную 
литературу по военному искусству, все ме- 
муары... и является ярым поклонником SSI 
(Warlords I & II, Panzer General, Allied 
General, Fantasy General), QQP (Perfect 
General I & II), Talon Soft (с ux множествен- 
ными Battleground’amu) и других фирм, 
специализирующихся на написании воен- 
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рать неспеша, обдумывая каждый последу- | 


-стратегических игр. 
{tie было очень интересно 


игры Warhammer. Надо 
ыло видеть его лицо — оно 


ость игры и действия воин- 
их частей, приближенные к 


вершил большую ошибку: дал ему 
возможность высказаться. В результа- 


те чего поток всевозможных деталей, со- 


бытий и дат (из которых я хорошо знаю 
только царя Леонида с его 300-ми спартан- 
цами и битву при Каннах) просто сбил ме- 
HA с ног. 

Как человек, прошедший Warhammer 
до конца, я узнал очень много новых так- 
тических ходов, о существовании которых 
даже не подозревал. Поэтому можно ска- 
зать, что перед Вами «военно-стратегичес- 
кий» труд. 

Если кто-то надеется, что может вос- 
пользоваться багажом знаний, приобре- 
тенных в процессе игры в Warcraft (I & II), 
то мне придется его огорчить. Хотя эти иг- 
ры и происходят примерно в одно и тоже 
время и в одном и том же месте, и расы 
участников одни и те же, Warhammer и 
Warcraft значительно отличаются. Так что 
забудьте о рыцарях смерти, самостреляю- 
щих баллистах, самонаводящихся стрелах 
и безмозглых противниках. Это другой 
мир и здесь надо жить по другим прави- 
лам. Сначала я сам пользовался тактикой 
Warcraft’a, но преуспел немного: в одной 
из первых миссий я потерял всех своих во- 
инов и ресурсы. Поэтому мне пришлось 
заново разрабатывать тактику проведения 
операций и даже встряхнуть военную эн- 
циклопедию. Само собой разумеется, все 
правила, которые предложены мной на Ва- 
ше рассмотрение — лишь мое личное мне- 
ние, мой опыт, и в Вашем случае все может 
выглядеть по-другому... 

Если Вы читали «Властелина Колеи» 
Толкиена или, «на худой конец», «Хобби- 
та», то совместное проживание людей, 
эльфов, гномов, драконов, орков, гобли- 
нов, троллей и другого, не менее странного 


Warchammier: Shadow of the Horned Rat. 


Mindscape. Такдика прохождения-игры 


то 
Ас 


rudgebringer 
Cavalry 


175th 


Alciksguard 
А Knights 


h 
в 


Каждое воинское подразделение имеет свои качественные характеристики, влияю- 
щие на их поведение в бою: 

Movement Allowance Скорость движения 

Weapon Skill Опыт пользования оружием 

Ballistic Skill Опыт в использовании стрелкового оружия 

Strength Cuna 

Toughness Выносливость 

Wounds Количество допустимых ранений 

Initiative Инициативность 

Attacks Сила атаки 

Leadership Уровень самостоятельности при выполнении приказа 


народа Вас не должно смутить. Нововведе- 
нием являются главные противники — 
крысы-мутанты, общение с которыми в 
дальнейшем доставит не одно «приятное» 
мгновение. 

Вы (в данный момент я) — командир 
группы наемников, имеющий под началом 
12 конников, 16 пехотинцев-мечников и 
одного казначея. Как это принято в мире 
Warhammer’a: если есть спрос, то непре- 
менно будет и предложение. Маленький 
воинский отряд без дела не останется. По 
мере выполнения миссий известность его 
будет расти и контракты просто посыпят- 
ся один за другим. 

Главным является следующий пара- 
метр — «черепки», по которому можно су- 
дить о силе и опытности любой группы во- 
инов. Чем больше «черепков», тем опыт- 
нее бойцы, тем больше у них шансов на 


по два «черепка», что соответствует регу- 
победу. 


лярным частям. Но в зависимости от при- 


*Recruits — Рекруты. Самые слабые части обретенного боевого опыта количество 


&S:Regular troops — Регулярные части. 
Стандартное число «черепков» 

&2%2- Crack troops — Опытные войска 
&&&S& Veteran Troops — Ветеран- 
ские части 

&: Elite troops — Элит- 

ные части. Самые 

сильные в игре 


IS >. ) го 
ее 
No.) 


ения. Здесь можно передвигать свои части и просматривать 

территорию. @ — клавиши, позволяющие управлять камерами с видом на поле боя. ® — компас. 

Показывает магическую погоду. @® — информация об отряде (в случае отряда противника более 

скупая). © — знамя выбранной части. Маленькие пиктограммки по краям несут дополнительную 

информацию: вошел ли отряд в соприкосновение с противником, включен ли Al или прячется за 

лесом. — донесения от Ваших отрядов. @ — Пиктограммки приказов. 
— карта поля битвы. С помощью нее, как и на большой карте, можно управлять войсками. 
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“черепков” изменяется. Зависит это OT KO- 
личества очков набранных тем или иным 
подразделением в отдельной схватке. 
2000 Points — +1 Weapon Skill (Ballistic Skill) 
4000 Points — +1 1 Strength 
6000 Points — +1 Wound 
Все свыше 6000 очков — +1 Weapon Skill 
У магов уровень меняется за каждые 
2500 очков: Wizard, Wizard Champion, 
Master Wizard, Wizard Lord. Разница в раз- 
HOM количестве доступных заклинаний. 
Двухчерепные противники будут 


‘ и Oy 
Миссия 1: Защита поселка. 
0/500 

Здесь все очень 
просто. Пехоту 
© ставим на вос- 
1 точной стороне, a 
конницу на север- 


UES ной. Для To- 
а Я з 

6 

Ad 

° 

° 
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$ ro, чтобы войска 
РТ He выкинули 

; 
* ничего глупого, 
э-------- ” отклю - 
чаем компьютерную поддержку (по 
умолчанию, я отключаю AI всегда). Пехо- 
тинцы без проблем справятся с Goblin 
Stikers, если Вы их не погоните Ha превы- 
шающего в числе противника. Надо их 
разместить так, чтобы гоблины не смогли 
охватить их с флангов, тогда, как более 
сильные, они смогут отбиться от враже- 
ских копейщиков и перейти в контратаку. 
Через некоторое время, конница, на- 
правленная на север, заметит приближаю- 
щихся Goblin Wolfriders. Не мешкая, посы- 
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встречаться достаточно часто. 
Казначей Дитрих в боях не участвует, 
но зато следит за состоянием казны, хра- 
нит все контракты и может подробно рас- 
сказать об условиях очередной сделки. 


«Заработок» 

0/500 — обозначает, что будет оп- 
лачено только выполнение миссии, без 
«премиальных». Если 400/400, то это 
значит, что в случае удачного проведения 
операции, положена еще некоторая сумма. 


лаем конницу на них. При сближении ис- 
пользуем Grudgebringer, если, конечно, по- 
зволяет магическая «погода». Когда враг 


позорно бежит, давим его копытами ко- 
ней. 
Потери: 2 пехотинца и 1 конник убиты. 
Если Вы желаете сберечь конницу, то 
располагайте своих воинов наоборот и 
шлите конницу на пеших противников, то- 
гда конница сохранится вся, а Ваши пехо- 
тинцы потеряют еще нескольких. 


Миссия Il: Сопровождение 
гражданского обоза до Holste 
и обратно. 400/400 
К Holste. Конницу 
3 направляем на 8 пи- 
© кейщиков на восто- 
ке, а пехотинцев на 
10 гоблинов на севе- 
ре. Используем ма- 
гический меч. Когда 


враг подавлен, посы- 
лаем всех на Отс 
Boyz на BOCTO- 
ке. Численный пере- 
вес, магический меч 


Reser 


a ors 


hal Slayers 
Wi 
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eens 
Greatswords 


Ир Дит 


С: Halberdiers 


i: Dwarf Iron 
Breakers 


ts 


Sal wart 
Sihammerers 


еее" 
ФУ Songbows 


al wart 
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и организованное нападение довершат 
начатое. 


Потери: 1 пехотинец убит и 1 ранен. 


К Wissenheim’y. Вы пополняете свои 
ряды отрядом арбалетчиков. Что ж, есть 


возможность проверить их на деле. Посы- 
пая гоблинов-пикейщиков стрелами, 
пользуясь замешательством в их рядах, 
уничтожаете всех, давя лошадьми бегу- 
щих. 


Потери: 1 конник убит. 


Миссия Ш: Взять в плен Otto 
Hiln’a и обезвредить 
его банду. 0/1500 
Строимся как на рисунке. Конницу 
продвигаем на север, до тех пор, пока враг 
ее не заметит и не пойдет на сближение. 


Warhammer : Shadow of the Horned Rat 


Внимание! Вои- 
ны Otto Hiln’a — © 
Hiln’s Guard — 
имеют по три 
«черепка», 
так что усиленно ^^^ 
обрабатываем их 
тяжелыми apOa- | 
летными болта- 
ми, в то время, 
когда пехота и 
конница готовятся к столкновению. Каж- 
дая порция болтов уносит всего по одному 
противнику. Враги пойдут на пехотинцев, 
а конница, напав сбоку, довершит разгром 
первых встреченных 3-х черепных врагов. 
С запада и юго-запада появятся Clanrat 
Warrior. Стрелки должны переключиться 
на них и убить как можно больше крыси- 
ных воинов. Короткая стычка, враг бежит 
и погибает под копытами коней. 


Потери: 2 пехотинца убито и 2 ранено. 


Tak как подлый Sleaquit убивает Otto 
Hiln’a, боясь, что тот попадет в плен, Вы 
недополучаете 200 монет. 


Миссия IV: Патрулирование. 
200/200 

Заработок небольшой, а миссия дос- 
таточно сложная. Придется тратиться са- 
мим. Жалко, но 
иначе ничего не 
получится. Когда 
переправитесь 
через Skull River, 
Ha Bac нападут 
крысиные воины 
в большом ко- 
личестве. Лучше 
всего сплотить 
свои ряды и 


[15а 
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встретить про- уничтожите всех недругов. 
тивника в сле- Потери: 2 пехотинца убиты 

дующем поло- и 1 пехотинец ранен. 
жении: 


Миссия V: Спасти Ilmarin’a. 
Стрелкам не- 
0/1000 
обходимо об- р 
По дороге к месту ожидаемой битвы 
рабатывать от- 
ко ПО к Вам присоеди- 
P P нится Allor (mar). 
мере их при- ns 
Он человек «идей- 
ближения. и 
- ный», т.е. денег 
Первый — по- а 
ка не побежит, y apie 
будет помогать во 


второй... и так 
= всех сражениях 
далее. Пехота ждет на месте, а конница уда- 


ters & даром. Это очень 
ряет сбоку, когда пехотинцы встречают Peeve, em ( 
meee bd =<? хорошо (так как 
врага. Непременно используем меч и на- iis, а = P Е у 
СХ : @ Allor’'a #:2:S% 2), 
MZ 
$ 


блюдаем за периодически выбегающими 
из толпы сражающихся живыми факела- 
ми. В 80 случаях из ста, первая группа кры- 
синых мечников так и не доходит до Ва- 
ших рядов — потеряв значительную часть 
группы, они бегут и, если перегруппировы- 
ваются, то на достаточно большом рассто- 
янии. Тоже и со второй группой. Третья 
все же доходит до соприкосновения с Ва- 
шими силами, но что такое один вместо 
трех:... 

В этой миссии ни в коем случае нель- 
зя посылать конницу сразу, как только по- 
бежала первая группа крыс, так как она бы- 
стро окажется в окружении и потери будут 
значительными. Возможен и вариант пол- 
ной потери конницы. Лучше стойте на ме- 
сте, плотным строем и, не сходя с места, Вы 


ххх а 


особенно, если 
учесть сложность предстоящей операции. 
В этом сражении впервые встретятся Кай 
Ogr и Stormvermin. В этой миссии Вам в 
помощь 14 гномьих воинов, достаточно 
сильных, но все равно лететь сломя голову 
не стоит. Концентрируете все внимание на 
Ogre и Stormvermin’ax. Если Вы сберегли 
Portion of Strength, то Ваши пехотинцы с 
помощью этого снадобья легко справятся с 
огром. Главное вовремя использовать его. 
Я всегда шлю конницу в подмогу гномам, 
чтобы, воспользовавшись моментом, уда- 
рить в спину врагу. Не ставьте лучников за 
деревьями — они так ни в кого не попадут. 
Пусть они расстреливают отряд $сауеп, 
идущий прямо на них. (Кстати, от того, как 


mperial Great 
Cannon Crew 


Выкованные BO время 
Войны Веага’ов, эти дос- 
пехи повидали немало в 
a3 | Старом Мире. Дают до- 

полнительную защиту от 
ранений и повреждений 
во время боя. 


ИННА 


Это «благородное ору- 
жие» таскает с собой 
король Ungrunn Dragon. 
Оно было сделано ле- 
гендарным Skulf Black- 
hammer’om. Оно обла- 
дает огромной разруши- 
тельной силой и спо- 
собно разрушить любую 
каменную структуру. Не 
оладает никакими маги- 
ческими качествами, ког- 
да используется против 
живых существ. 


uAlocksplitter 


По лезвию этого меча 
проходит надпись, 
оставленная Лордом 
Wizard’om. В рукопаш- 
ном бою его облада- 
тель может нанести 
значительные ранения 
противнику. Также из 
меча может быть вы- 
пущен один огненный 
шар при совершении 
магического круга, ко- 


торый, однако, может ого of £lior 


быть рассеян Wizard’- 19“ 
и, 


ом. iw] 


В рукоятке этого маги- 
ческого меча расположен 
и рунический кристалл, 
a который «чуствует» приб- 
лижение Омаг?ов. OH сра- 
| зу становится в два раза 
\ острее, что дает ему 


большую разрушительную 
© rudgebringer 


cuny. 


Это магическое зелье было 
приготовлено из крови Троля 
и сердца Грифона. Тот, кто 
выпьет его, обретет силу на 
время всей битвы. 


Вы поставите своих мечников, зависит 
с какой стороны сауеп’ы будут обхо- 
дить Ваших арбалетчиков). Маг может 
«кружить» головы противнику и пус- 
кать огненные стрелы, а пехота должна 
дожидаться огра... В результате Вы по- 
беждаете и выручаете Imarin’a, кото- 
рый оказывается эльфийским героем 
Ceridan’om. 


Потери: 1 лучник убит и 1 ранен. 


Вам предлагают «бесплатную мис- 
сию» (то есть за свой счет). Вы, конечно 
же, идете помогать обиженным, попол- 
нив свои ряды 28-мью Black 
Avenger’amu (5%). 

Миссия VI: 

Orc Pursuit Honor 0/0 

Надо спасти заложников. Вам в по- 
мощь скирд из 20-ти гномьих воинов. И 
встретятся новые враги: Orc Big’Uns 
(S288), Black Orcs (8-8-8), а также 
первые вражеские стрелковые части — 
Orc Arrer Boyz (#8). Что осложняет 
жизнь: сразу на карте всего врага He вид- 
но и только потом выясняется, что про- 


тивника несколько больше, чем Вы 
рассчитываете в начале сражения. Заваруш- 
ка неплохая. Вас 
ждут первые 
значительные 
- потери  (уби- 
~ то/ранено): 

— Black Avenge- 
гы — 3/4, Арба- 
летчики — 1/1, 
. пехотинцы — 3/5, 


“ Конница — 4/5. 


Миссия УП: Три варианта. 
Revenge 0/800 
Escort to loren Forest 0/5000 


March to Zhonfbar 0/2000 

Советую выбрать Revenge 0/800. В 
этой миссии берем лишь конницу и по- 
лучаем 800 монет за просто так. Две части 
Carlsson Guard (#:) присоединяются к Ba- 
шим рядам. Эти товарищи как и маг слу- 
жат не за деньги. Они освобождают свой 
край от ненавистных врагов. 


Миссия УШ: Защита деревни 
vanberg 500/1000 

В этом задании впервые встречаются 
Orc Boar Boyz (:8::#:2:). 

Компьютер использует тактику MOH- 
гольской конницы, времен Чингиз-Хана. 
Сначала к Вам приближается один отряд 
конницы (Goblin Wolfriders). Попав под 06- 
стрел арбалетчиков он делает вид, что бежит. 
Если у Ваших солдат не отключен компью- 
терный «интеллект» (AI), то это шаг к пол- 
ному разгрому, так как воины, как сума- 
сшедшие погонятся вслед за приманкой, на 
_ ровное место, на ко- 
тором вражеские 
конники будут иметь 
| решающий перевес в 
скорости. Там их 
встретят еще три от- 
ряда конницы, в ре- 
_ зультате чего Вашего 
воинства как не бы- 
вало. Поэтому лучше 
держать отряды ком- 
пактно (например, 
как на схеме), поста- 
вив в первые ряды 
самых сильных для 
‹ того, чтобы выдер- 
5 жать возможный ло- 
бовой удар. В прин- 
ципе, возможен Ba- 
риант заманивания 


врага в деревню, с последующим охватом 
его в кольцо и неминуемым уничтожением. 
Но в этом случае потери с Вашей стороны 
будут достаточно большими... Лучников в 
процессе сражения лучше всего переместить 
немного вправо для того, чтобы не мешать 
продвижению пехоты. Когда на Вас двинут- 
ся основные силы противника — три отряда 


конницы — сконцентрируйте свои стрелко- 
вые части на «ребятах» с Я, так как OT 
них можно получить кучу проблем. Насе- 
дайте на остальных всеми силами, вперед пу- 
ская конницу, и безжалостно изничтожайте 
всех орков. 

Потери (убито/ранено): Black Avengers - 1/2, 
Арбалетчики - 0/2, пехота - 3/5, конница - 
1/2. 


На этом прервемся. Надеюсь мои со- 


веты Вам не помешают. На прощание 
немного полезной информации: 


Некоторые войска обладают специфическими 
особенностями и реакциями. Эти особенности и 
реакции могут быть психологическими и 
физическими. 

Squig Hoppers не восприимчивы к 
психологическим эффектам. Они не должны 
проходить тест на лидерство и не могут быть 
оторваны от боя. 

Night Goblin Fanatics не восприимчивы ко всем 
психологическим воздействиям. Не могут быть 
задействованы в рукопашном бое. 

Draft Slayers не восприимчивы ко всем 
психологическим эффектам, за исключением их 
ненависти к Greenskins. Они не могут быть 
оторваны от боя. 

Trolls не восприимчивы к атакам магии. Они 
также могут залечивать раны, кроме тех, что 
нанесены огнем. 

Treemen могут выдержать очень сильный урон 
от огня. 

Regnar’s Wolves обращают в бегство всех своих 
врагов. Они не прекратят преследование своих 
врагов до тех пор, пока те не исчезнут с поля 
боя. 

Goblins и Night Goblins боятся Elves. 

Wyverns, Rat Ogres, Dragons, Giants u Trolls 
рождают страх. 

Draft Slayers никого не боятся. 

Night Goblins ненавидят Drafts. 

Drafts ненавидят всех Greenskins (Orcs, Goblins и 
Night Goblins) 

The Black Avengers ненавидят Skaven. 
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or" случилось долго- 
’ жданное событие: на плат- 
форме ЗОО наконец-то 
игра Creature 
. Shock, которая в свое вре- 
мя стала хитом на РС. 

‘Hemuoro о самой иг- 

ре. Итак, на дворе 2123 
ВР * годг Выжившие после ядерных войн 


люди пытаются ‘найти новый дом 
взамен умирающей планеты Земля. 
Ваша же миссия — долететь до пла- 


. . * 
неты Сатурн и спасти главнокоман-* 
дующего миграционной службы. 


По пути игроку придется преследо-, , 


вать вражеский спутник-разведчик,» 
уничтожить 
вражескую 
базу, обез- 
вредить и’ 
раздавить 
ужасную мон-, 
. стра-матку, а, . 
‚также | постоянно продираться 
сквозь толпы. неведомых созданий. 
‚ Если Вы готовы к столь бурным 
действиям, то приступайте к игре, а 
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‚Все, что здесь потребуется = * 
это быстрое маневрирование среди 


кораблей и попадать по боссу само- 
* 


Виктор ЧУЖОЙ 


Creature Shock. Interplay. (Также PC, Sony Playstation, Sega Saturn). 


Полное прохождение 


я постараюсь помочь, изложив пол-* 
ное прохождение Creature Shock. 


Миссия 1: долететь до Сатурна’ * 
и обезвредить базовый корабль 


дующее отделение. Скоро Вы уви- 
дите кокон ‚с левой стороны TOHHE- 
ля. Открыв его, возьмите красную 
капсулу, которая увеличит количес- 
тво боезапасов в полтора раза. Дой-.. 
дя до развилки тоннеля, выберите 
^ А’ ‚у 


вражеских кораблей и небольшие 
навыки стрельбы. Босс в конце дос- 


he правый путь. Пройдя. cup en ; 
”- _ Вам снова предстоит выбор пути. 
` Снова ‚идите ‘направо. Через некото- 


‚._.› poe время Вы встретите огромного 
* Kr 
таточно примитивен. Следует уво- * 


. 


рачиваться OT его редких выстре- 
лов, уничтожать массовые налеты 


му, целясь в днище корабля. 


Миссия 2: спасти миграционного 


‚ командующего и уничто- 
жить в нем развив- 


. шийся ви- 
5, ‚ «pyc к ы 
’ a паука, которого надо ~yHuITO- 
ва и жить. Чтобы его убить»нёобходимо 
и из KopaOMA, попадать в зеленую TOK) Hero Ha 
ЕТ СКОЛЬКИХ, брюхе, [lokorae одолжай- 
монстров, после чего перед Вами те свой путь. И сно дя до р 


будет’ выбор пути. Выберите пра- 
вый и смело входите. Убейте еще 
одного охранника и зайдите в сле- 


вилки, двигайтесь направо. 


уничтожить нескольких паразита 


. Вой | 
очередной отсек, вам предстоит 


oi я Бана расправляйтесь с создания- 
. ми, отдаленно напоминающих 
=“ й °  Маров, а уж затем принимайтесь 
пауковидных существ. Убив всех, 


теряйте времени и смело ныряйте в. 


очередной 
Па- 


нуемая 
я смерть. 
с Очередной отсек, Вы окаже- 
есь на деревянных мостках. Повер- 
ните ‘направо, где Вас будет ждать 
еще один монстр. Как только он по-. 
пытается выстрелить 'в В 
ста, применяйте 601 


№. 


удары толовой 
хвоста (кнопка С) 


- незамедлительн 
_ нести несколь 


‘Cre 
_ жете быстро ero победить. Войдите 


из хво-‘, старайтесь 
ка А). ° 
4 


Как только монстр выстрелит, 
постарайтесь на- 
точных выстрелов 
ему в хвост. _ 

я этим советам, Вы смо- 


В ‘очередной отсек и, как только 
представится BpoMO RA OCTE: TIOBO- 


много, сверните 1 направо и. приго- 
товьтесь к смертельной схватке с 
боссом — мутировавшим челове- 
ком. Как только чудовище окажется 
перед Вами, начинайте стрелять и 
блокироваться. Единственное сла- 


бое место монстра — его глаза. По- 


ослепить 
его. 
Миссия 3: преследуйте вражеский 
спутник-шпион 


Здесь потребуются знания выс- 


‚шего пилотажа: это и прицельная 


стрельба, и постоянное маневриро- 
вание кораблем, и ориентирование 
на местности. Самое главное в этой 
миссии — постоянно следовать за 
голубым спутником. Но не подда- 
вайтесь на дешевые уловки. Иногда 


Technical data 


Location 
unknown 


Size 
unknown 


Purpose 


Mission destroy base control centre located on 
the second floor and leave the bose before it 
__ explodes. 


враг будет запускать ложные Kpac- 
ные спутники, последовав за кото- 
рыми, Вы погибните. 


Миссия 4: внутри вражеской 
‘базы 


Для начала убейте нескольких 

роботов и, как только представится 
возможность, идите направо до лю- 
ка. Войдя в него, все время двигай- 


„тесь вперед. Открыв очередную 
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дверь, Вам предстоит уничтожить 
несколько, созданий. Покончив с 
. ‘монстрами, не теряя времени, сме- 
. 10 поворачивайте налево. Как толь: 


* 


. ко представится случай, поверните 
направо. Дойдя.до кокона, откройте 
его, что увеличит боезапас в полто- 
ра раза. Вернитесь к тому месту, где 


, 
повернули‘ направо, и продолжайте 
свой путь вверх по тоннелю. Вскоре 
Вам предстоит сразиться с мутён-* 
. 


TOM, нападающим из пробоины: В 
потолке. Необходимо попадать ему 
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* 


„рый 


в пасть и от- 
ражать его 
редкие * ата- 
ки. Разделав- 
шись с ним, 
продолжай- 
те свой путь 
до люка, от- 
крыв кото- 
Вам 


зуйте" для Этого две бомбы. Затем 
последуйте в сторону очередного 

| люка. Ни в коем случае не пытай- 
тесь проникнуть в. круглый люк! | 
Пройдя вверх пд ‘тоннелю, паверьы 


HUT первый встретив ся, Ll Poe: 2 


предстоит выбрать направление 
движения. Поверните налево и дви- 
гайтесь вперед по тоннелю, пока не 
увидите поворот направо. Идите 
дальше, пока не увидите роботов, 
находящихся в сети. Покончив с 
ними, идите налево not лифта, и 


тоннель, где вскоре ветре 


поднимитесь на нем на второй» 
= 
‚этаж. Добравшись до комнаты <’ Fr 


=r 


1 
о 
тлавным'роботом —T отим соз- 
| ее © ‘огромным автоматом, 
` торчащу им’из груди. Расправиться с 
HUM непросто. . Старайтесь попадать 
по красным точкам, находящимся в 
его ногах и автомате, а также блоки- 
руйте его многочисленные атаки. 
Как только он будет разб 
в люк и постарайтесь у 


кабель 


® aah. выходами, Вы будете атако- 


ваны летающим пауком,. Убить его 
довольно сложно, так что исполь- 


` 
» 


. Га 
‘ 


Pie с потолка. Сде ав 7 кой. Стреляйте по переносице же- 
ам необходимо в течение двух ми- лезного шлемади блокируйте не- 
огочисленные удары. Разбив 


ь нейшим ударом прямо на`двигаю- 

я конвейер. Теперь попадите 
монстру несколько раз в глаза. Но 
будьте осторожны: если Вы не успе- 
ете сделать этого, то будете убиты с 
одного удара. Затем спрыгните с 
конвейера; постарайтесь как можно 


"es быстрее добежать до двери. Встав В 

в зи о по Ра- ее проеме, стреляйте в.монстра, по- 

нее описан омугмаршруту, пока Не ка он приближается к Вам: на неко- 

9. _ дойдете р. loca воего KO- —торое время Вы ослепите ero и CMO- 
A, рабляг! 7 жете проникнуть в комна- 


^^ Миссия 5: на борту — д ту управления кораб- 


. © инопланетного ко- Re © | лем. Здесь Вы уз- 
+2 >. Вы 
рабля > Е. у наете о чудовищ- 
ie i! ных планах MOH- 
A Оказавшись Ha Bpa-  ». 
: стра — захват и 
жеском ‚ корабле, по- 
р полное уничто- 


старайтесь добраться до 
перекрестка тоннелей. Выбери-. 
те левый, последуйте по нему до лю- 
ка, открыв который Вы попадете в 
просторный зал, где Вам предстоит.” ® 
впервые сразиться, с он м-мат- 


жение Земли. Как 
только дверь откроется, и 
существо окажется в поле зрения, 
‚ стреляйте по красному квадрату Ha 
его турбинном движке. В тот мо- 
мент, когда 
монстр по- 
` дойдет к пуль- 
Ly 
ния, подкати- 
тесь к нему и 
продолжайте 
стрельбу, бло- 
кируя ее выст- 
релы из пуле- 
мета и ракет- 
ные атаки. В 
этот момент 
Вы обязатель- 
но должны ис- 


^ вилем, Вы будете отброшены мощ-* 


управле-. 


тратить три свои бомбы. Получив 
многочисленные ранения, монстр 
отлетит вправо и будет целиться 


Вам в спину. Все, что Вам нужно 
сделать — это отойти назад и до- 
бить противника. Теперь Вы може- 
те с помощью инопланетного ко- 
рабля наполнить жизнью планету, 


создав тем самым для человечества 
новый ДОМ. 
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раюсь описать кратчай- 
и наиболее интересные 
них. В ходе игры Вы дол- 


ы придерживаться двух 8 


В начале игры поставьте 
уровень сложности — action на 1, а. 


bd пройденный 
уровень. 
А теперь 


перейдем к самой игре. Сойдя с катера, 
направляйтесь к двери, расположен- 


puzzle на 2. Пройдя же первую базу и 
сохранив ее от вражеског а, 


пролетев все ни на само e, из- 


sje B РС напра- 
влении. 


тите Гиу, которая попросит paspguvime 
оружи ажмите Влево, чтобы 
подчиниться ее приказу. После этого 
1 внезапно 
| ВКЛЮЧИТЬСЯ CHT- 
нал тревоги, и 
Вам предстоит 


© 
_ 2. Проходя все уровни поле- 
та, не забывайте внимательно сле- 
ss AMT за всеми движущимися объекта- 
ми. Ни в коем случае не стреляйте но | 
тем, которые будут окружены голубой 
линией! Это ваши союзники. Убив од- 


HOTO ИЗ НИХ, Вы тут же по итесь 
i. своей жизнью и провалите во oO 


Е. я, 
> Ч + 
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№ о Г 


р защитить базу от вра- 


ной вее Вас. тр ee 


жеского налета. Бегите 
следом за Гией и, к 
только представится 


возможность, сворачивайте направо. 
там Вы увидите пушку, сев за которую, 


Вам предстоит сражение. После его за- 2 


вершения Вы по е вый и пос- 
ледний поцелуй от Гии, д 


оглушены ce 
Оказавшись в Е H ech, ель 


Гия цен 
спасе 


бственной жизни вскоре 
ас. Не теряя времени подойди- 


<} 


ния сзади, хотя 
один из охран- 
ников все же 
будет извещен 
о побеге и тут 
же отправится 
в сторону Ва- 
шего укрытия. 
Как только он 
окажется ря- 


те к мертвому мужчине и возьмитеу HOM C Вами, 


него обойму. Далее разыщите лестни- убейте его с 
помощью сво- 


его оружия. 
После этого 
направляйтесь 
к самолету и, 
прячась за 
ящиками, убе- 
йте очередного 
охранника. 
Подойдите к 
самолету и по- 


цу и поднимитесь по ней на второй пробуйте най- 


этаж. Откройте дверь, быстро повер- ТИ на его кры- 
ле странный 


предмет, коим 
окажется бом- 
ба. Проскани- 
руйте ее и на- 
жмите на виб- 
рационный ка- 
бель (vibration 
switch), а затем 
выключите все 
включенные 


нитесь налево и подойдите к стене сус- КНОПКИ. Ни в 


тройством, запирающим дверь, и ис- KOM случае не 
трогайте кно- 


пку ON/OFF, 
иначе вся база 
вместе с само- 
летом взлетит 
на воздух. 
Уничтожив все 
виды BparKe- 
| ского вооруже- 
| ния, Вы призе- 


млитесь прямо 


Я 
в Сибири. 
We 


пользуйте > 

ero. Kak _ Много OTOH- 
только \ дя от 
дверь T103a- — \ самоле- 


та, Вам пред- 
стоит выбор пу- 
ти. Выберите правый 


ди Вас будет | 
заперта, по- 
дойдите K 


ящикам. Так | и вскоре Вы достигните 
удастся избе- вентиляционной шахты. Вой- 
жать нападе- > дите внутрь и постарайтесь миновать 


WW 


TS 


огромный вентилятор. Пройдя ero, Вы 
окажетесь в странной комнате. Если 


вы 
держи- 
тесь В 
ней, то 
умрете 


за- 


от ультразвука, разрывающего бара- 
банные перепонки. Так что поспешите 
вперед, не останавливаясь. Прой- 


дя через хранилище, Вы попадете в ко- 
ридор. Подойдите к кодовому замку и 
отоприте его, набрав код 2571, далее 


идите все время прямо до двери, рас- 
положенной справа. Войдя в нее, Вы 
увидите четырех охранников, которых 
надо уничтожить. Расправляйтесь с ка- 
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о ®> < 


_— м - о о о. о > -- | 2 + 
о окажетесь в админи- | | 

_ стративном центре. 
Используйте компью- 
тер› набрав код 
Einstein. В компьюте- 


ре Вы найдете еще 2° 
один код, состоящий Ч ` 
из трех символов (за- 

пишите или запомни- . 

те его). Вновь верни- . 1 


ждым из них как можно быстрее, _ тесь в коридор и убей- 
иначе они расправятся с Вами. Затем е охранника в ли 
вновь выйдите в коридор и Sot 2 

ляйтесь Е вверх по картинке. По-, 


е похожи на экраны компьюте- 
ров). Покинув это ыы > 


перед тем, как он бросит в Вас гранату. 

зто Тут же подбегите к панели управления 
пав в спальню, Вы увидите подмигива- лифтом и наберите полученный в ком- 
ющую фотографию Эйнштейна, кото- пьютере 
рая и будет являться a © we код. Труп 
ного кода. Пройдя sah Вы попа- вместе с 


( \ a] 
коридор, зайдите в ры — 


‘компрессорной дверь и 
зади назойливого охранника. Прячась 
за ящиками, постарайтесь победить 


де комнату директора. Подождите, супер- 
мощ H on 


“tee? 3: 


кой 
правится 
на другой 
этаж. Те- 
перь Вам 
= — предсто- 
ит снова ринуться в хранилище. Ото- 
пока находящиеся — двинув ящик, Вы найдете дверь, веду- 
там двое мужчин за- щую кскрытому подъемнику. Исполь- 
кончат разговор и зуйте его для спуска на нижн a аж, 
один из них удалится, и разберитесь с где, открыв дверь, попадете в компрес- 
оставшимся. Прикончив его, пройди-. сор к . Подойдите как можно ближе. 
те в дверь, через которую совсем не- К противоположной 
давно вышел один из охранников, и стене, и как только ох- 
Вы попадете в очередной ор. Ранник, сидящий ее cTe- 
_ Ступайте по нему до Tex пор, п не KIAHHOM кабине, ОТВеР 
- нется, проскользните 
мимо него. Выйдя в KO-- 
ридор, повернитесь на- 
право и постарайтесь 
проникнуть в компью- 
терную комнату. 
Включите один из ком- 
пьютеров и через него 
откройте жалюзи _В | 
А лечебнице (жалюзи. 


толкнув которую, Вы окажетесь в . 
— Зы = 


4 


7 


идите вниз по коридору, где были уби- 


длинном тоннеле, в конце которого 
надо взять красную карточку для от- 
крытия дверей. Таким образом Вы по- 
падете в лабораторию oe с ви- 


ведущую в зараженные вирусом поме- 
щения, дойдите до темной комнаты и 
загрузите в компьютер номер очищен- | 
ной системы. Затем в угловом соору- 
жении облучитесь обеззараживающи- 
ми лучами. После рык в ла- 
бораторию Чарли, которы й, летя 
тоннелям, поможет Вам от боть 
зловредных паразитов. кт М 
ботом, не забудьте, что если хотя бы 


жизнь Зака будет в руках монстров. 

Уничтожив каждого из многочислен- 
ных созданий, Bar смело можете прой- 
ти в коридор, в конце которого нахо- 
дится дверь, ведущая в комнату с пом- 
повым замком. Решение загадки замка. 


русами. Здесь Вы должны включить 
компьютер и с его помощью уничто- 
жить размножающиеся вирусы. Запо- 
_мните номер очищенной системы и 


ты двое охранников. Войдите в дверь, J 


> e 
один из мутантов останется в живых, 


> 


довольно примитивно: все поршни. 


должны оказаться на уровне парового. 
канала (но помните, что все они дви- 
жутся с разной скоростью). Через от- 


крывшуюся дверь Вы попадете в ком- 
нату с огромным м ритом, паря- 
щим в воздухе под п После 
длинного телепатического разговора с 
ним, Вы должны подойти к нему. Так 
вы сольетесь воедино и отп авитесь в 
космос для выполнения своей послед- 
ней миссии — разгрома а Весов 
корабля-носителя.. Взрывная BO 


_ при его уничтожении отбросит Bac Ha- 


зад на Землю, где вскоре Вас подберут 
пограничники. Вот и долго- 
жданная победа! — 
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| 


Дмитвий 
РОМАНИШКИН 


О тех временах слагались легенды и пе- 
сни, писались книги, снимались фильмы. 
Наконец, очередь дошла и до компью- 
терных игр. 

Компания Psygnosis, окончательно 
ставшая подразделением фирмы SONY 
Interactive, выпустила превосходную 
приключенческую игру в стиле фэн- 
тези. 


Часть первая. 
Поиски Мерлина 


В самом начале игры Вы получаете за- 
дание от короля. Он отправляет вас на 
поиски Мерлина (Merlin). 

После разговора с Ланселотом прой- 
дитесь по дому и окружающим его дво- 
ровым постройкам для более свободно- 
го ориентирования в игре. К королю с 
утра можно не заходить, все равно не 
пустят. 

Зайдите в трапезную, выньте из под- 
свечника свечку и зажгите ее в камине. В 

тронном зале подберите фонарь и 
вставьте в него горящую свечку. 

Выйдите на улицу. В левой части эк- 
рана расположен вход в башню (увит 
плющем). Зайдите внутрь и попытай- 
тесь вытащить факел. Это приведет в 
действие скрытый механизм потайной 
двери. Зайдите в нее, но внутри слиш- 

ком темно, поэтому воспользуйтесь фо- 
нарем. 

Спуститесь вниз. Вы попадете в пе- 
щеру. Если хорошо поискать, то в боль- 
шой луже можно найти человеческий 
череп со вставленными вместо глаз боль- 
шими рубинами. Подберите его. Идите 
вглубь. В следующей пещере Вы увидите 
старинный алтарь в виде большого плос- 
кого камня, покрытого засохшей кровью. 
На нем стоит кубок, его надо забрать. 
Около алтаря подберите кинжал. 
Выйдите из башни. Идите на конюш- 
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В основу положена легенда о короле Ар- 
туре и двух волшебниках тех времен — Мер- 
лине и Моргане. Вы должны помешать Мор- 
гане уничтожить своего брата-короля и ко- 
ролевство. 

В игре сочетаются приключения и сра- 
жения, которые переданы с превосходной ис- 
торической точностью как интерьера так 
и деталей одежды. Сочетание трехмерной 
графики, музыки и превосходного озвучания 
персонажей придают ей свое неповторимое 
очарование. 


ню и побеседуйте с конюхом (Wilf). Возь- 
мите у него совок и ведерко. Он будет со- 
противляться, но не сильно. Выковыряйте 
совком из черепа рубины. Слева OT конюш- 
ни находится кузница. Идите туда. Отдайте 
кузнецу рубины, а он пообещает сделать 
Вам латы. По дороге обратно захватите 
подкову с ящика у выхода. 

Вернитесь назад в башню. Подними- 
тесь по лестнице вверх. С левой стороны 
Вы увидите на стене барельеф в виде мор- 
ского коня. Нажмите мечом на его «глаз». 
Откроется потайная дверь. Войдите в нее и 
двигайтесь наверх, чтобы попасть в комна- 
ту Мерлина. В комнате никого не видно, но 
попробуйте только взять какую-либо из ве- 
щей волшебника, и он сразу появится. По- 
говорите с ним. После фразы «I need a good 
day...» Мерлин передаст Вам свиток и по- 
просит отнести его Моргане лично в руки. 

Идите в аппартаменты леди Морга- 
ны. Для этого надо поднятся по лестнице, 
которая начинается слева от кузницы. По- 
говорите со стражником. Он пожалуется на 
тяжелую работу. Вы предложите принести 
ему пива. 

Возвращайтесь в замок. В зале «круг- 
лого стола» на полу у стула можно найти 
кружку. Возвращайтесь в кузницу. Зачерп- 
ните пиво из бочек и идите к стражнику. 
Отдайте ему кружку. Он будет безумно рад 
и пропустит Вас. 

Войдите в дверь. Вы увидите короля 
Артура. Поговорите с ним, отдайте ему сви- 
ток и возвращайтесь к Мерлину. Волшеб- 


При всех своих достоинствах игра не- 
притязательна к аппаратному обес- 
печению. На моей машине 468 DX 33 с 8-ю 
мегабайтами памяти и 2-х скоростным 
приводом CD-ROM она шла весьма быст- 
ро. Были, правда, и недостатки: выдер- 
жанность в средневековом стиле наложи- 
ла отпечаток на графику — она немного 
темновата, при некоторых установках 
возникают проблемы со звуком. Но эти 
мелочи не испортили общего впечатления 
от игры. 


ник будет ругаться, и Вам придется снова 
идти к Моргане. Подберите с пола брошен- 
ный королем свиток и идите вперед. В две- 
рях Вы увидите дракона. Постучите шле- 
мом в дверь и смело входите. Поговорите с 
Морганой и отдайте ей свиток. 

Далее следует мультфильм об обвине- 
нии Морганы в преступлениях против ко- 
роля и народа. Но волшебнице удасться 
исчезнуть. 


Часть вторая 
Волшебное кольцо 


Спустя некоторое время, Моргана 
опять принимается строить свои козни. 
Люди теряют веру в короля и его способ- 
ность их защитить... 

В беседе с Мерлином Вы узнаете о 
том, что победить Моргану можно лишь с 
помощью волшебного кольца. Ваша задача 
найти его составные части: воду из колодца 
Гиневры, скорлупу от яйца дракона и золо- 
той самородок. 

Вам надо выйти из ворот замка, что- 
бы найти колодец Гиневры. Для этого не- 
обходимо поговорить с конюхом, Лансело- 
том или королем Артуром. Один из них 
знает пароль выхода. По пути к воротам за- 
берите у стражника пустую кружку и в ком- 
нате, где Вы разговаривали с Морганой на 
столе возьмите золотой пузырек с кровью 
дракона. Затем идите к воротам. 

За воротами налево, затем вниз и два- 
жды вверх (по экранам). На зеленой полян- 
ке увидите запечатанный колодец Гиневры. 


Полейте кровью дракона на дверь и раство- 
рите печать. Заходите и идите направо, по- 
дойдите к воде. Зачерпните воду кружкой. 
Появится скелет и полезет драться. Если Вы 
не уверены в своих боевых способностях, то 
рекомендую перед сражениями пере- 
ключать сложность игры в режим «Easy». В 
этом случае компьютер сам доведет за Вас 
поединок до победного конца. В противном 
случае Вам придется брать в руки меч и со- 
мому доказывать Ваше право на существо- 
вание в этом мире. Победите его, наберите 
воды и возвращайтесь к Мерлину. Отдайте 
волшебнику кружку. 

Он пошлет Вас за скорлупой от яйца 
дракона. Идите из ворот замка вниз, вверх и 
налево (поэкранно). Вы окажетесь у краси- 
вого водопада. Зачерпните воду шлемом и 
вернитесь к колодцу Гиневры (направо и 
вверх). Идите внутрь и два раза налево. 
Возьмите рог. Возвращайтесь на перекре- 
сток (предыдущий экран) и идите направо к 
пещере дракона. Подудите в рог (используй- 
те рог на пещере). На экране появится дра- 
кон и уйдет куда-то по своим делам. Идите 
вглубь пещеры и возьмите яйцо, но оно не 
настоящее, поэтому идите направо и увиди- 
те настоящее яйцо в гнезде. Выньте из гнез- 
да ветку, полейте дорожку водой из шлема и 
соберите в него песок. Положите яйцо в 
шлем с песком. У Вас получится один ма- 
ленький дракончик и много скорлупы. Забе- 
рите ее и возвращайтесь к Мерлину. Отдай- 
те скорлупу волшебнику. 

Мерлин опять отправит Вас в путеше- 
ствие, теперь уже за последним ингридиен- 
том кольца — золотым самородком. Выходи- 
те из замка, вниз и еще раз вниз. Почти в се- 
редине экрана Вы увидите кольцо фейри. 
Возьмите растущий рядом мухомор и поло- 
жите его на кольцо. Перед Вами возникнут 
зеленые черти (Fairie), поговорите с глав- 
ным. Он потребует в обмен за самородок их 
старинное золото, поэтому отдайте ему ку- 
бок. С самородком возвращайтесь к Мерли- 
ну. Отдайте золото волшебнику, и он сдела- 
ет Вам волшебное кольцо (Ring of 
Protection). 


Часть третья. 
Поиски замка Лайонес — 
цитадели Мограны 


Вы отправитесь на поиски спрятанно- 
го замка где сейчас обитает Моргана. Но Вы 
едете не один, а с девушкой Хелли. Лошади 
устали, девушка заболела... 

Вы отправляетесь искать помощь, и 
находите ее в доме ведьмы Демдайк 
(Пете). Она согласится помочь, но по- 
требует за это вернуть ей ступку и пестик, 
которые когда-то у нее одолжил Мерлин. Вы 
переносите Хелли в дом к ведьме и возвра- 
щаетесь в Камелот (от дома ведьмы вниз и 
налево). Попав на экран с кольцом фейри, 
идите вниз к Мерлину. Окажется, что 
ступку у него кто-то брал, но так и не от- 
дал. Идите к Гиневре, возьмите посуду 
и возвращайтесь к ведьме. Отдайте 
ей все. 


Для лечения ведьме понадобится мак. 
Вернитесь на поляну с кольцом, идите на- 
верх. Сорвите маки (poppies) и возвращай- 
тесь назад. Получив цветы, ведьма будет ру- 
гаться и говорить, что ей нужны были семе- 
на мака. Возьмите ножик и покрошите гор- 
бушку хлеба, которую Вам дал в дорогу ко- 
нюх. Отдайте крошки ведьме, она примет их 
за мак и пошлет Вас за медом. 

Вернитесь к лагерю (вниз и направо), 
от него идите вниз и налево. Вы попадете к 
монастырю. Поговорите с монахом (monk) 
из аббатства Тинтагель (Tintagel). Он напра- 
вит Вас к брату Антонио. 

Вернитесь назад и идите налево. Пого- 
ворите с братом Антонио. Для того чтобы 
достать мед, Вам понадобиться дым. 

Вернитесь в монастырь. Справа на ко- 
нюшне возьмите пучок соломы. Намочите 
ее в колодце. Для этого перейдите на следу- 
ющий экран (вниз) и опустите солому в ко- 
лодец. Возвратитесь к брату Антонио, по- 
дожгите солому фонарем, и возьмите из 
улья кусок сот с медом. Идите к ведьме. Она 
вылечит девушку. Выходите из дома. 

Вы вернулись в аббатство. Из разгово- 
рас монахом Вы узнаете, что за время Ваше- 
го отсутствия появлялась Моргана. Теперь 
она явилась снова... 

Вы продолжаете свое путешествие 
один. Спуститесь по ступенькам к берегу. 
Подберите амфору на песке около деревян- 
ного мостика. Идите налево, зайдите в пе- 
щеру. Найдите веревку. Идите направо. По- 
говорите с сидящим на камне лодочником- 
контабандистом (smoggler). За перевоз он 
потребует вино. Вернитесь к монахам и по- 
просите вино у них. После долгого препира- 
тельства они отдадут бутылочку медовухи за 
амфору, в которой находится вещество для 
приготовления благовоний. Вернитесь к ло- 
дочнику и отдайте ему вино. Он перевезет 
Вас на другой берег. 

Идите направо. Здесь Вам придется 
победить змею. Потом заберитесь по ней 
наверх и отрубите кольца с хвоста (rattle). 
Идите в лес, затем направо пока не найдете 
еще одно кольцо фейри. Сорвите растущий 
рядом мухомор и положите его на кольцо. 
Снова появятся черти и снова зеленые. По- 
говорите с главным о дороге к замку Морга- 
ны. Они попр змею, которая их 
и, и, в дока- 
. За тем черти 
о, отдайте им вол- 


дете дорогу. Важно найти тяжелый камень 
(Hard Rock), который лежит примерно посе- 
редине экрана рядом с дорогой. Идите на 
экран, расположенный слева от кольца фей- 
ри. Идите вверх. Справа от дороги возьмите 
шест, на котором нет черепа. Идите вперед 
на два экрана. Вы подойдете к мосту. Про- 
верьте опоры моста: одна из них — гнилая. 
Рогом проделайте дырку в мостике и заме- 
ните шест. Идите через мост к воротам зам- 
ка. 


Часть четвертая. 
Замок 


Камнем сбейте замок на воротах. Возь- 
мите цепочку с правой створки ворот. Вой- 
дите в замок, идите налево. Вам придется 
сразиться с Рагнаром — защитником Могра- 
ны и поговорить с ним. Во время разговора 
не злите Рагнара, ставшего теперь вампи- 
ром, в противном случае Вас съедят. А так 
Вы добъетесь встречи с Морганой и попаде- 
те в подземелье. Идите вглубь, а затем вниз. 

Около дорожки должен лежать старый 
ключ. Возьмите его. Идите дальше внутрь 
пещеры, Вы должны попасть в комнату с 
дверью. Слева от двери висит лампа. Опус- 
тите в нее ключ, для смазки, и откройте 
дверь. Идите вниз. Вы оказались в комнате с 
фейри. Попытайтесь взять меч. Они завя- 
жут разговор. Выяснится, чтобы победить 
Моргану, надо найти ее душу. Идите напра- 
во. Используйте камень на втором окаме- 
невшем дереве справа. Вы отломаете ветку, 
возьмите ее с собой. Наварх. Войдите в 
дверь, палкой раздвиньте кости в левой урне 
и достаньте оттуда сосуд. 

Вернитесь к чертям и отдайте сосуд 
им. Теперь понадобиться волос Морганы. 
Идите налево. Посередине зала в паутине 
подберите волос, отдайте его чертям. 

Следующая задача: найти ногти вол- 
шебницы. Берите меч и идите направо в 
комнату с урной, затем вниз. Вы окажетесь в 
тронном зале Морганы. Идите налево и пря- 
мо. 

Здесь Вы встретитесь с Рагнаром и Вам 
придется его убить. Возьмите у него араб- 
ский пузырек. Откройте его с помощью 
кинжала, в нем лежат ногти. Идите к чертям. 
Отдайте пузырек. Черти сделают заклина- 
ние. 

Вернитесь туда, где убили Рагнара, и 
идите дальше. Спуститесь по леснице. По- 
дойдите к клетке со скелетом. Под ней нахо- 
дится маленькая бутылочка со святой водой. 
Возьмите ее и идите к Рагнару. Полейте его 
водой из бутылочки. 

На этом Ваше путешествие за- 

кончилось. Камелот и Альбион свободны. 
Моргана связана заклинанием фей- 
ри, однако она не сдается и 
обещает еще испортить 
жизнь Вам и всем своим 
врагам. 


--. 4 


Mission АТ: Для того, чтобы изме- 
нить тип оружия на корабле с вирту- 
альной модели на военную, Вам по- 
требуется не более 20 секунд. Если Вы 
решили побороться с Maniac’om, ис- 
пользуйте ускорение, чтобы ускольз- 
нуть от преследования пиратов, когда 
те нападут из засады. Пираты летят на 
большой скорости, Вам следует по- 
ступить также. Не упустите их из ви- 
ду. Не забудьте объявить пиратам о 
начавшейся войне. 


Mission ВТ: Когда появятся пираты, 
они проигнорируют Ваше присутст- 
вие, так как будут полностью погло- 
щены своим транспортом. Уничто- 
жение транспорта не повлияет на ис- 
ход миссии, поэтому не увлекайтесь 
ускорением. 


Как только Вы обнаружите базу фре- 
гата и получите послание «отправляй- 
тесь к следующему пункту», немед- 
ленно разворачивайтесь и направляй- 
те свой корабль к назначенной точке. 
Если Вы не последуете этому совету, 
то окажетесь в окружении пиратов. 
Сильное сближение с которыми ведет 
за собой к непременному поражению. 


Mission B2A/B: Вы можете придер- 
живаться рекомендованного плана — 
либо Leech, либо ImRec неплохая аль- 
тернатива Arrow. 


Волны, исходящие от противника ос- 
тановятся, как только Вы уничтожите 
фрегат, поэтому пусть это будет Ва- 
шей основной целью. 

Для того, чтобы сберечь ракеты, Ваше 


сопровождение должно побеспоко- 
иться об атакующем неприятеле. Если 
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Вы хотите напасть на фрегат, Вам ну- 
жно поспешить обвести вокруг паль- 
ца охрану. 

Mission B3: Сохраните три ракеты 
для SAM-sites (ПВО установок). 


На планете подзарядитесь и запустите 
две ракеты в каждую башню. Обрати- 
те очень пристальное внимание на 
корабли Vindicator, и только после 
этого сфотографируйте все. 


Используйте одну ракету, а затем с 
помощью пушек покончите с башня- 
ми. 


Когда появятся Banshee, прибавьте 
скорости, чтобы уйти от преследова- 
ния. 


Пользуйтесь «Н» чтобы переключать- 
ся между камерой и оружием. Обра- 
тите особое внимание на «Централь- 
ные Коммуникации» каждого здания 
и сфотографируйте их. 

Не забудьте переключиться снова на 
оружие прежде, чем отправляться к 
следующей nav point (точке на- 
значения). 


Постоянно следите за индикатором 
высоты (левый центр экрана). 


Если по Вашему направлению будет 
запущена ракета, развернитесь к ней, 
отстрелите приманку и измените 
свое направление, можно использо- 
вать ускорение. 


Mission B4A/B: Как можно быстрее 
«выройте из земли» турели своих пу- 
шек. 


Постоянно наблюдайте за транспор- 
том на мониторах и как можно чаще 
запрашивайте информацию об его 
положении. Если он в беде — быстрее 
возвращайтесь, так как Ваш ключ к 
успеху — его жизнь. 


Используйте ракеты, чтобы аннули- 
ровать SAM-site. 


Mission СТ: Следите за задней туре- 
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лью Ha Avenger. 


Когда зашвартуется шатл, 
и Вы уничтожите два дру- 
гих Avenger’a, незаметно 
подкрадитесь, чтобы ата- 
ковать Spacelab. 


Как можно быстрее уничтожьте тех 
Avenger’oB, которые находятся в рай- 
оне досягания Вашего оружия. Если 
на корабле почувствуют угрозу сво- 
ему положению, они отступят. Для 
уничтожения всех сил противника у 
Вас есть ровно две минуты после того, 
как он пришвартуется. 


Быстро уничтожьте вторую «волну» 
Avenger’oB, поскольку как только ко- 
рабль пришвартуется, появится еще 
одна «волна», несмотря на то, что две 
предыдущие находятся все еще в поле 
зрения. 


Mission C2: Вы — неторопливый 
уничтожитель, и мощность Вашего 
сопровождения в значительной сте- 
пени превышает необходимое ко- 
личество. Если Вы уничтожите крей- 
сер, все сдадутся на милость победи- 
теля (Вам не придется сражаться с 
Banshee), поэтому непременно уст- 
ройте крейсеру «разбор полетов». 


Как только конвой откажется 
подчиняться, сигнализируйте флан- 
говому «атаковать». 


Если Вы охотитесь за Longbow, лока- 
лизуйте практически всю энергию 
для подпитки защитного поля и вос- 
становления после повреждения. Не 
используйте ускоритель. 


Стреляйте залпом двух торпед по од- 
ному из крейсеров. (Нажимайте «М» 
до тех пор, пока первая торпеда не бу- 
дет выбрана, затем нажмите «(» для 
того чтобы перейти к следующей тор- 
педе, не отменяя первой. Затем на- 
жмите «)» чтобы активизироваться.) 
Те метательные снаряды, которые 
выделены на Вашем Weapon VDU 
(верхний правый угол экрана), будут 
выпущены в унисон. 

Часто крейсера летающие рядом стре- 
ляют в Вас и попадают друг в друга. 


Не стреляйте по сдавшимся кораб- 
лям, битва у Вас еще впереди. 


Mission C3: Если Вы действительно 
хотите отступить, начните стрелять 
ракетами по Miner и затем немедлен- 


но нажмите «1» 
для того чтобы 
подчиниться ко- 
манде Vagabond’a 
(Если ракеты вылете- 
ли до того, как Вы подчинились ко- 
манде, компьютер назовет Вас преда- 
телем, а это очень плохо). 


Если Вы не хотите отступать, начните 
стрелять ракетами по Vagabond’y и 
затем немедленно выберите «2» что- 
бы подчиниться команде Vagabond’a. 


Mission D3: В миссии Вы не сможе- 
те пользоваться помощью сопровож- 
дающего. 


Не стреляйте по кораблям, которые 
заняты ведомым. Выбирайте неокку- 
пированные цели. 


Противники на Longbows не исполь- 
зуют на этот раз торпеды. Они насту- 
пают с разных углов; выберите одно- 
го из них в качестве своей цели. 


Сохраните ракеты 
Thunderbolt’os. 


Mission D2: Скользите. 


He тратьте понапрасну метательные 
снаряды на Мау 1 — сохраните их для 
Arrow. 


ДЛЯ «волны» 


Для Thunderbolt’os хоропто сработает 
рассеянный огонь — не летите сразу 
за ними, Ведите их co Spreadfires. 


Не позволяйте Excalibur’am оказаться 
у Вас за спиной. 


Mission D3: Направьте всю энергию 
для восстановления и подпитки ору- 
жия на укрепление защиты. 


Прикажите своему ведомому атако- 
вать, только тогда Вы будете на пол- 
пути к Lexington’y так, чтобы завлечь 
Longbow. Ilocnemmre к Lexington’y, не 
обращая внимания Ha другие кораб- 
ли. Стреляйте полным торпедным 
залпом (4 торпеды) по Lexington’y. 
Если Вам тяжело добраться до 
Lexington’a, попытайтесь использо- 
вать ракеты Leech, атакуя Longbow, 
прежде, чем займетесь основной це- 
лью. Не забудьте расправиться с ко- 
раблями-прилипалами. 


Изменение приказа атаковать рассеет 
Ваших сопровождающих таким обра- 
зом, что их действия станут более эф- 
фективными. Если Вы сначала 
уничтожите Lexington, Longbow боль- 


ше не появятся в пау 
point. 


Mission ЕТ: Найдите ко- 
рабли-ракеты (когда Вы поя- 

витесь они будут в сражении). 
Обгоните их и выберите пушку- 
Stormfire. Когда расстояние до врагов 
сократится до 5000 klicks (кликов) 
расположите прицел прямо на них 
или немного позади и стреляйте. 


Как можно быстрее уничтожьте фре- 
гат, так как он стреляет ракетами. Об- 
гоните и встаньте прямо впереди не- 
го, используя заднюю турель, чтобы 
«встряхнуть» Hellcat’a. Уничтожьте 
его двумя торпедами, а затем следуй- 
те за другим крупным боевым кораб- 
лем. 


Mission E2: Возьмите с собой cloak- 
ег. Он поможет подобраться гораздо 
ближе к радарному бую. 

Когда все НеЙсаРы будут уничтоже- 
ны, установите защиту до 75% и вос- 
становите Sosa. 


Используйте одну ракету для каждого 
Hellcat’a, а далее комбинацию Full 
Guns (все пушки) или пушку 


Stormfire. 


Подзарядите защиту до 60% — не 06- 
ращайте внимания на мины. 


Демаскируйтесь на расстоянии 2000 
кликов и стреляйте торпедами на рас- 
стоянии 1000 кликов. 


Оставайтесь замаскированными до 
тех пор, пока не притормозите у буя. 
Выньте его с помощью торпед (в Ва- 
шем распоряжении 6000 кликов рас- 
стояния) или полным залпом ракет. 


Mission F1: Перераспределите боль- 
шую часть энергии на защитное поле. 


Если Вы все правильно сделаете, у Вас 
останется по одной ракете на каждого 
противника и две дополнительные. 
Mission F2: У Bac не должно быть 
слишком много проблем даже в том 
случае, если везде выберете непра- 
вильные ответы. 

Mission F3: Ретируйтесь. Если Вы 
еще не сделали этого, игра заканчива- 
ется. 

Будьте готовы уничтожить Lexington 
прежде, чем взлетите. 


Когда Вы улетите, Вам встретится 


«волна» Longbow, которые идут по 
направлению к Пиегр1 Фу. Уничтожь- 
те их. Затем снова поспешите к 
Lexington’y. Ваши Avenger’bI должны 
к этому моменту нанести ему серьез- 
ный урон, поэтому Вам нужно будет 
лишь немного помочь, чтобы при- 
кончить его. 


Прицельтесь на Lexington, а затем 
прикажите Catscrash’y убрать его. 


Пока Eisen командует, полностью ос- 
тановите корабль, развернитесь и 
пришвартуйтесь у Lexington’a. Этот 
ход поможет не заходить слишком 
далеко и автоматически на Вас будут 
смотреть как на defector’a. Затем Вы 
можете выстрелить сразу всеми раке- 
тами. 


Mission G1: Используйте скольже- 
ние. 


Arrows маскируются, поэтому поль- 
зуйтесь Spreadfire и Image Recognition 
— IR ракеты могут переключаться с 
одного Arrow на другого, если первый 
замаскируется. 


Mission G2: Немедленно прицель- 
тесь и атакуйте Avenger’os. 


Пусть Ваши Ффланговые займутся 
Banshee. 


Уничтожьте все корабли противника, 
даже если они вооружены Leech — 
особенно Ауепрег’ы. 


Mission G3: Догоните пиратов, ко- 
торые ушли вперед Вас на первой пау 
point, они держат курс Ha шатлы. 


Будьте готовы — как только Вы запу- 
стите шатлы, появятся 4 замаскиро- 
ванных Arrow, 2 у базы и 2 возле шат- 
лов. Летите сначала за теми, которые 


находятся у шатлов; с помощью ракет 
сбейте один ASAP. 


Выключите автоприцел («Ctrl»+«S») и 
нацельтесь на шатл, если хотите знать 
как он поврежден. Именно шатл, 
принадлежащий Melek очень важен, 
пираты немедленно последуют за 
ним. Ни в коем случае не стреляйте по 
дружественным целям. 


Mission J1: У Banshee скорость вы- 
стрела быстрее, больше оружия и он 
проворней всех остальных. Вместе с 
Avenger Вы сами сможете пробрать- 
ся в кокон, который обрывает «вол- 
ны» противников. 
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Добавьте энергии к своему оружию и 
уменьшите уровень защиты для вос- 
становительных работ. 


Коммуникации заблокированы — ис- 
пользуйте «Alt»+«B» чтобы сигнали- 
зировать об атаке, что позволит вы- 
полнить свое задание лучше. 


Используйте автоскольжение чтобы 
сразу узнать о противнике. Вы будете 
легкой добычей для врага, поэтому не 
скользите долго. 


Для обнаружения врага, пользуйтесь 
«Г» чтобы не дать ему уйти, следуйте 
за желтым сигналом. Нацельте 
Dumbfires на корабли, идущие прямо 
на Вас. 


Не останавливайтесь! Скользите на 
коротких дистанциях. 


Если Вы слишком близки к своей це- 
JIM, Bam He поздоровится и поврежде- 
НИЯ неизбежны, когда она взорвется. 


Когда Sosa одержит над Вами победу в 
Nav 3, вновь усильте защиту и энер- 
гию для восстановления. 


В New 4 пользуйтесь Dumbfires, как 
только «чучелки» будут достаточно 
близко. 


Mission J2A/B: Всю энергию защи- 
ты и восстановительных работ пере- 
ведите на усиление оружия. 


Не возвращайтесь, не уничтожив 
главного корабля, даже если 
включиться сигнал АОТО. 


Когда Вы доберетесь до главного ко- 
рабля, нейтрализуйте сначала при- 
спешников (не пользуйтесь автопи- 
лотом). 


Для нахождения нужного корабля, 
пользуйтесь «» чтобы «зацепиться» 
за него, когда услышите «разоблачаю- 
щие шумы». У Вас полно времени, 
поэтому не суетитесь и не тратьте на- 
прасно топливо ускорителя. Исполь- 
зуйте Dumbfires чтобы покончить с 
ним. 


Помните, что Ваши ракеты изменят 
курс, как только Вы разделаетесь с 
главным кораблем. 


Mission КА: Это — самая лег- 
кая часть. 


Пусть фланговые побеспокоятся о 
противниках — следуйте за танками 
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(они появятся в виде оран- 
жевых точек на Вашем экра- 
не). Ракеты Image 
Recognition служат также хорошо, как 
Friend-or-Foe. 


Следите за скоростью. 


Выполняйте эту миссию в режиме 
УСА, если передвижение идет слиш- 
ком медленно. 


Орудия Stormfire хорошо Bam послу- 
жат для наземных целей. 


Mission KB: Это — самая слож- 
ная часть. 


Каждый раз, когда Вас атакуют, про- 
летите через Ваши цели за 
Thunderbolt’amu и сначала уничтожь- 
те их. 


Следите по дисплею за красными 
точками (противники), которые на- 
ходятся возле голубых точек (шатлы). 
Сначала защитите шатлы. 


Mission КС: У Inv points выберете 
сначала Razors. Вы можете летать вок- 
pyr Inv points. 

Когда Вы увидите, что Ваш ведомый 
сражается с Thunderbolt’om, помогите 
ему выбраться из этой переделки. 


Не обращайте внимания Ha Destroyer, 
Вам не нужно разрушать его, чтобы 
выполнить эту миссию. Если Вы убь- 
ere ero, ЕхсаНЬигы остановят запуск, 
а Вы замучаетесь делать попытки «в 
холостую». 


Mission КЗА: Пользуйтесь «-```“» и 
затем включите ускоритель и автопи- 
лот. 


Прикажите фланговым атаковать. 
Летите за Longbow, он нацелился на 


Catscrash’a. Используйте Image 
Recognition или Leech. 
Mission ЗВ: Уберите 


Thunderbolt’a, чтобы расчистить за- 
слон. 


Нет необходимости разрушать крей- 
сер, Ваша цель — 3 транспорта. 


Сначала займитесь последним транс- 
портом (т. е. камбузом), потом летите 
дальше вперед. 


Mission КАА: Легче, чем K4B. 


Маскировку Вы можете использовать 
только 4 раза. 


У Nav 1 уберите сначала 
Hellcat, и только потом тран- 
спорт. 


Разгрузите IFF соды. Тогда Dragon бу- 
дет дружелюбен с Вами. 


У Nav 2 сразу же уничтожьте хотя бы 
одного Dragon’a, пока они на экране 
обозначены как голубые точки (дру- 
желюбно настроенные). Пользуйтесь 
ракетами Leech, если есть такая воз- 
можность. 


Прикончите Dragon’os, затем уве- 
личьте энергию на двигателях и Leech 
оружии так, чтобы обезвредить тран- 
спорт Black Lance. 


Снова установите энергию в исход- 
ную позицию сразу после расстрела 
транспорта, так как появится боль- 
шое количество Dragon’oB после до- 
ков Dekker. 


Не тратьте зря ракеты на транспорт. 


Mission КАВ: Эта миссия намного 
сложнее чем K4A, сильнее земной 
противник, Вашему кораблю тяжелее 
лететь. 


На планете снесите SAM-site, затем 
Hellcat’os, затем наземные турели, и 
потом запустите МТР’ы. 


Или же используйте пау-карту чтобы 
долететь на автопилоте до вылета с 
планеты и перескочить через 
эту часть — это не повлияет на исход 
миссии. 


Воспользуйтесь кодами IFF и убейте 
хотя бы одного Dragon’a, пока они на 
экране в виде голубых (дружелюб- 
ных) точек. Если возможно, исполь- 
зуйте ракеты-ГеесВ. 


Закончите с Огагоп’ами, затем пере- 
распределите энергию на двигатели и 
оружие-ГеесВ, так Вы сможете обезо- 
пасить транспорт Black Lance. Сделай- 
те это немедленно, так как еще боль- 
шее количество Огагоп’ов появится 
после доков Dekker. 


Mission LA: Используйте метод мас- 
кировки. 

Для радарного буя Вам понадобится 
торпеда. Сначала уничтожьте буй. 

У Inv 1, Leech 2 4 противника, исполь- 


зуйте автоматические орудия или 
Dumbfires для буя. 
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Mission LB: Действительно легкая 
миссия. Все, что Вам нужно — Image 
Recognition и Heat Seekers. 


Защиты у завода нет. Вы можете по- 
ближе подобраться и открыть огонь, 
если Вы так зарабатываете свои очки, 
но не уничтожайте его. 


Mission LC: Не отрывайтесь от тран- 
спортера так, чтобы не беспокоится о 
его турелях. 


Mission L3A: Приказывайте ведо- 
мым атаковать. 


Следуйте за Longbow, он увлечен 
Catscratch’em. Используйте ракеты 
Image Recognition. 

Mission L3B: Уничтожьте против- 
ников, затем стреляйте MIPs. 


Уничтожьте транспорт, пока будете 
ждать момента, когда можно будет 
взять М $. 


Mission L4A: У Мау 1 сначала сбейте 
Hellcats — транспорт никуда не уйдет. 


Затем летите прямо за крейсером и 
засыпьте его ракетами, или исполь- 
зуйте Leech, заранее увеличив энер- 
гию на двигателях и пушках. Затем — 
MIPs. 


У New 2 уничтожьте Dragon’os лю- 
бым способом. Потом используйте 
ракеты Leech или увеличьте энергию 
двигателей и автоматов Leech, чтобы 
обезвредить транспорт. 


Mission ЕДВ: Летите 3a Bearcats неот- 
ступно. Вам нет необходимости BOJI- 
новаться за взрыв на борту корабля. 


В New2 убейте Огагоп’ов любым спо- 
собом. Потом используйте ракеты 
Leech или увеличьте энергию на дви- 
гателях и автоматах Leech чтобы обез- 
вредить транспорт. 


Mission МТА/В: Если Вы летите на 
Vindicator’e, пользуйтесь ракетами 
Image Recognition. Вы столкнетесь с 
маскирующимися Огагоп’ами и 
Arrow, эти ракеты последуют за вто- 
рым объектом, если первый замаски- 
рован. 


Вас ничто не остановит. Обязательно 
переговорите с Pliers и выберете «Let 
me at these babies». 


УСЛОВНЫЕ ОБОЗНАЧЕНИЯ 
W — победа; L — поражение; 1 — плохой конец игры 1; 2 — плохой конец игры 2; Р — Panter; Н — 
Hawk; ВС — освободить Catscratch; СМ — прожолжить миссию; DS — унисчтожить линии поставок; 


ОМ — доставить морских пехотинцев; BL — Black Lance; BW — BW Fighter; У — да; М — нет. 


Mission М2: Постарайтесь не 
пользоваться ракетами в Inv 1, тогда 
Вы сможете потратить их на 
Огагоп’ов в Nav 1. Поскольку Мау 1 — 
последнее место, где Вы встретите 
противника, Вы можете стрелять по 
желанию, чем захотите. 


У Вас будет полный план для МЗ, но 
он будет точно таким же, какой Вы 
выбрали для этой миссии. 


Mission МЗ: После того как Вы 
взлетели, замаскируйтесь и улетайте 
на автопилоте. 


На входе в место прыжка уничтожьте 
Dragons. 


Используйте торпеды для транспорта 
Black Lance, если они у Вас есть. 


Mission NIA: Сначала летите за 
Longbow. Они попытаются расстре- 
лять торпедами Intrpid. 


В каждой точке перехвата Вы обнару- 
жите корабли, не обращайте на них 
внимания. 


Немедленно сделайте запрос о погоде 
и возможности приземлиться после 
того, как Ваша миссия будет выпол- 
нена. 


Выполнить эту миссию сложнее, чем 
М1В, но если Вы доберетесь до N4, бу- 
дет легче. 


Mission МТВ: Вы сможете выпол- 
нить эту миссию даже не используя 
Flash-pak. Если Вы не используете 
Flash-pak, Вы сможете использовать 
его в №4, в более сложной миссии. 
(Однако легче выполнить миссию 
N1A, чем NIB без использования 
Flash-pak). 

Не обращайте внимания Ha против- 
ников и возвращайтесь на базу. 


Если Вы не хотите использовать 
Flash-pak, Вы можете уничтожить ба- 
зу двумя торпедами и большим ко- 
личеством Dumbfires. 


Сделайте это быстрее. Если Вы не по- 
торопитесь, противники могут атако- 
вать Interpid. 


Mission №2: Первое по очередности 
дело для Вас — охранять Interpid. 
Повторно используйте «О» для то- 


го чтобы сосредоточиться на ближай- 
шем противнике. Это может уско- 


рить битву. 


Пусть Ваш ведомый атакует как мож- 
но быстрее. 


Mission №3: Пользуйтесь экраном 
communications «С» чтобы передать 
каждому пилоту-союзнику приказ 
атаковать (Используйте 1, 2, 2, 2, 3, 
2 чтобы передать команды). 


Дайте противнику подлететь к Вам 
поближе. 


Полеты между Св. Елением и Везуви- 
ем опасны. 


Перейдите на УСА-режим, если мис- 
сия протекает слишком медленно, 
или выключите музыку. 


Mission М4: Если Вы прошли М1А 
или не использовали Flash-pak в М1В, 
передайте Pliers, что хотите использо- 
вать его. 


Если Вы используете Flash-pak, Вы 
должны положить его в склад на Везу- 
вии. Прежде чем закрыть его, выньте 
несколько турелей. 


Если у Вас нет Flash-pak, попытайтесь 
прилететь на Везувий, атакуя склад 
полным залпом Dumbfire и торпед. 


Если вы сначала уничтожите Везувий, 
Вам не нужно будет уничтожать всех 
противников. 


Mission O1: Ваша задача — про- 
скочить через защиту Terran в 
Dragon, добраться до Assembly и рас- 
крыть операцию Tolwyn’s Black Lance. 
Seether будет мешать Вам по пути к 
Земле. Вы должны победить его. 


Inv 1: Пусть Seether приблизится для 
атаки и когда он раскроется, направь- 
те на нос корабля поток огня. Когда 
он перестанет атаковать, выпустите 
ракету Leech, чтобы его уничтожить. 
Или, в самом начале, сделайте авто- 
скольжение перед его носом и выпус- 
тите в него полный заряд. 


Inv 2: Вы должны разрушить базу пе- 
ред тем, как направиться к Земле, по- 
этому вы не можете просто облететь 
ее. Как только у Вас закончатся мины, 
используйте пушки и ракеты, чтобы 
взорвать базу. Торпеды тоде 
подойдут. р’ 
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© Комната. Стол по центру. 
Найти эмблему на стене. Взять ее. 


ОФвылтив коридор. Слева от ге- 
роя ход в небольшую комнату. Зомби 
догрызает Kennetha. Убейте зомби и 
обыщите труп Kennetha. Возьмите две 

обоймы и возвра- 
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© Получите отмычку от Ва- 
шего партнера. 
Комната с картинами. По- 


додвиньте лестницу к статуе. На ней 
лежит план первого этажа. Возьмите 
его. Отодвиньте тумбочку, за ней 
проход в комнату W@W. 


! ‚ Hox — полезен, когда Bac 
атакуют, HO его эффектив- 
ность очень ограничена. 


Беретта — эффективен 
против зомби, менее поле- 
зен против других врагов. 


Кольт и Ружье — намного 
i сильнее беретты. 


Гранатомет — очень мощ- 
ное оружие. Стреляет гра- 
натами, кислотой или 
огнем. Боезаряд кне- 
му встречается не- 
часто, поэтому при- 


= берегите его для са- 
i мых сильных врагов. 


Ona полу Вы уви- 
дите труп зомби. Убеди- 
тесь, что он мертв. 
Внимательно ос- 
мотрите комнату 0 
и найдите Ink 
Ribbon. 

6 Откройте две- 
рь в эту комнату отмычкой. 


Это комната с роялем и баром. Вы 
должны найти ноты. Попробуйте сы- 
грать на рояле. Откроется дверь в по- 
тайную комнату VW. 


© взять эмблему из пьедестала. 
Дверь за Вами закроется, но не бой- 
тесь. Попробуйте вставить 
на это место старую эмбле- 
му. 
о Идите через коридор Or 
в комнату . 
Вставьте эмблему в ни- 
шу в стене. Старые часы отъедут в 
сторону. Вы увидите тайник с 
ключом (Mansion key). 
© Найдите печатную машинку. Лаборатория 
Возьмите две Ink Ribbon. Имея их Вы B 3 
можете записать игру. 
Исследуйте этот коридор, 
но будьте аккуратны. Под пустой 
тумбочкой Вы найдете обойму 
для пистолета. 
В этом коридоре найдите 
зеленую траву. Возьмите ее и исполь- 


Обоймы для пистоле- 
беретты и кольта 
встречаются доста- 
точно часто. 


—— a Боезаряд для ружья — 7 пат- 
„аб ронов. Используйте разум- 
Si но, потому что встречается 
нечасто. 


Канистра для гранатомета | 
| — для стрельбы огнем. : 
Встречается очень редко. te @ № 
=, Канистра для стрельбы‘ * 
| | кислотой. 
par Боезапас гранат — для грана- 
| томета. Наносят серьезный 
урон врагу. Также встречается 
очень редко. 


зуйте для восстановления здоровья. 
[9 Осмотрите комнату. 
Осмотрите комнату. 


@ Здесь находится мощное Opy- 
жие (Shot Gun). Возвращайтесь в 
комнату ®. 
Это коридор. Здесь Вам надо 
уложить двух зомби. 


[13] Коридор с лестницей наверх. 
Не торопитесь, монстр подстерегает 
Вас. 


© Kone с пишущей Ma- 


шинкой. Здесь можно записать иг- 
ру. Осмотрите комнату. В сундуке 
кое-что есть для Вас. Вы можете сло- 
жить ненужные вещи в сундук. Если 
Вы встретите где-либо по пути еще 
такой же сундук, Вы можете взять от- 
туда все, что туда положили. Захвати- 
те пакетик Chemical. 
Проходные коридоры. 

Охоллс картинами. Расправь- 
тесь с воронами. Нажмите кнопки за 
картинами. Если Вы нажали в пра- 
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вильном порядке, то сможете взять в 
тайнике Star Crest. 


Порядок картин: 
И. Новорожденный. 
New born baby. 


2 Младенец. 
A picture of an infant. 


5 Мальчик. 
A picture of a lovely boy. 
4. Молодой человек. 


A picture of a young man. 


5, Мужчина средних лет. 
A picture of a tired 
middle aged men. 

6. Старик. A picture of a bold 
looking old man. 


© Для того, чтобы 
вставить Star Crest на мес- 
то, Вы должны в первую 
очередь, убить собаку. В 
конце коридора Вы увиди- 
те специальные отверстия. 
Возвращайтесь в комнату 


© Поднимитесь по лестнице на 
второй этаж дома. 

Балкон дома. Возьмите грана- 
TOMET, который лежит рядом с тру- 
пом Forresta. 

Уничтожьте двух монстров, 
найдите статую и столкните ее вниз 
на первый этаж в комнату ©. Про- 
верьте, может в обломках есть г 
интересное. 


© Найдите среди осколков ста- 
туи синий кристалл и возвращайтесь 
на второй этаж. 

Фе. двух зомби и найдите 
лестницу вниз. Спускайтесь на пер- 
вый этаж. 

© Убейте зомби. 

© Здесь Вы можете записать Ва- 
шу игру, сложить в сундук ненуж 
вещи и взять необходимые. Ос 
pute комнату. Найдите Ink Ribbo: 

Проходной коридор. He рас- 
слабляйтесь, держите палец на спус- 
ковом курке. 


@® комната с фонтаном, из кото- 
рого растет ужасный цветок и закры- 
вает Вам проход к ключу. В фонтан 
вода попадает через помпу. Отравите 


воду Chemical и цветок умрет. 
Возьмите ключ и соберите 
красную и зеленую травы. 
@ Тигр с двумя глазами — 
красным и синим. Вставьте 
синий кристалл в г) ицу. 
Откроется тайник. (M1 
из Hero Wing Crest. 

Вставьте Wing Crest в от- 
верстие в стене. 

Поднимитесь на второй 
этаж. 
2.5 Коридор с двумя монст-х = 
рами. Убейте их. Bona 

Найдите книгу о Tpa- 
вах. Из нее Вы узнаете все о 
применении трав. 

Обыщите эту 
комнату. Здесь Вы обна- 
ружите зажигалку, крас- 
ную траву и обойму для 
пистолета. 

Здесь Вы увидите 
камин. Разведите огонь. От 
жары на бумаге появится 
тайнопись. Вы получите 
план второго этажа. 


@® B oroit комнате Вы найдете Ink 
Ribbon и книгу Reseacher’s will. Найди- 
те кнопку и спустите воду в аквариум. 
Теперь можно найти гранаты для гра- 
натомета. Идите на первый этаж. 

Здесь находятся патроны для 
пистолета, Keeper’s Diary. Будьте осто- 
рожны, дом кишит монстрами-зом- 
би. Найдите патроны для ружья. 

Здесь вы найдете обойму для 
пистолета, сломанное ружье, если по- 


смотреть в столе, то получите патро- 
ны для ружья. Поднимитесь на вто- 
рой этаж. 


3.2 Оружейная комната. Попро- 
буйте сдвинуть две статуи и поставить 
их на вентиляционные шахты в полу. 
Включите кнопку по центру. Теперь 
можно взять Sun Crest. 


3.3) Здесь Ваш израненный това- 
рищ попросит Вас принести ему серу 
(Serum). Она находится на первом 
этаже в ® комнате. 

Найдите на полке пузырек с 
Serum. 

® Второй этаж. Отдать Serum, 
но Вы, к сожалению, опоздали... Возь- 
мите радио. Обыщите тело Ричарда и 
возьмите обойму. 

Проходной коридор. Осторо- 
жно — зомби!!! 

® зажгите при помощи зажи- 


галки свечи. Возьмите Ink Ribbon co 
стола, обойму из шкафа. Также не за- 
будьте найти гранаты. 

Здесь вас ждет настоящий по- 
единок! Подготовьтесь. Подберите 
последний ключ — Moon Crest. Най- 
дите патроны для ружья. 

Первый этаж. Найдите обой- 
му для пистолета и ружья. 

® Bac ждет монстр-зомби. Возь- 
mute Ink Ribbon. Соберите травы. 
Вы Ha улице. Остерегайтесь 
собак! 


© У Вас все талисманы. Вставьте 
два оставшихся ключа (Sun, Moon 
Crest). Дверь в другую комнату откро- 
ется. 


Найдите изогнутую ручку 
Crank. 


Сад (Garden) 


© выйти в сад. Осторожно, сад 
стерегут собаки. Пройдите влево. там 
Вы найдете лифт и план сада. Соби- 
райте все травы, которые встретятся 
на Вашем пути. 


|2] Вода не дает Вам перебраться 
на другую сторону. Поднимите пло- 
тину и спустите воду (используйте 
crank) 

Спуститесь на лифте Ha ниж- 
нюю площадку, убейте двух собак, ус- 
тановите причину, почему не работа- 
ет второй лифт. 


= 


СТРАНА ИГ 


Ключи. Они очень ва- 
жны. Некоторые из 
них легко найти, с 
другими могут воз- 
никнуть проблемы. 


Ворот. Пригодится в 
подземельях. 


Деревянный щит — 

чтобы получить 30- 
лотой. Золотой щит 
— положите в нужное 
место. 


Камень использует- 
ся, как ключ для 
статуи льва. 


Ноты. Испотлуйте их у 
рояля. 


Медальон Солнца. 
Медальон. Звезды. 
Медальон Луны. Ме- 
дальон Ветра. Собе- 
рите все четыре, что- 
бы открыть секрет- 
ную дверь. 


Книги, записки, пись- 
ма дают очень много 
полезной информа- 
ции и могут содер- 
жать в себе полезные 
предметы. 


Зажигалка — исполь- 
зуйте ее для поджига- 
ния некоторых вещей. 


Сера — полезна, 
когда Ваш това- 
рищ отравлен. Ме- 
шок с землей — яд 
для растений. 


МО (магнитооптичес- 
кие) диски и лента с 
видеоматериалами 
значительно облегчат 
ЖИЗНЬ. 


of 
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Аккумулятор и 
сигнальная 
ракета — ключ 
к выходу на- 
ружу. 


ТАКТИКА 


[4 Проходной коридор. Соби- 
рая травы, не забывайте о собаках. 


План в 


о Проходной коридор. Собери- 
те синие травы. 
Возьмите флакон здоровья и 
гранаты. 


© Найдите в коридоре статую. 
Закройте пьедесталом статуи дыру в 
полу. Теперь монстр, живущий там, 
не будет Вас больше беспокоить. 

(3) Тут Вам снова придется по- 
стрелять. Захватите патроны для ру- 
жья. Найдите красную книгу (Red 
Book). 

Ванная комната. Обследуйте 
это помещение. Спустите из ванны 
воду. На дне Вы увидите Коот Кеу. 
Возьмите его. Идите в комнату 
Очерез коридор 0. 

6 В конце Вы увидите статую, 
отодвиньте ее и соберите зеленые тра- 
вы. 

© Большой коридор. Не стойте 
здесь долго и не рассматривайте 
ничего. Возьмите ключ на столе, слева 
от героя, рядом с ульем. Идите в ком- 
нату с табличкой 002. 


© Комната с табличкой 002. 
План увидите на стене. Соберите пат- 
роны для ружья. Найдите книгу Plant 


42 Re Раздвиньте шкафы, Вашему 


о Осмотрите эту комнату. 

Вы можете попасть внутрь 
комнаты, если наберете на клавиатуре 
кодового замка 3, 4, 5. Здесь Вы найде- 
те формулу, как уничтожить корень и 
растение. 

Прежде чем начать исследова- 
ние этой комнаты, обратите внима- 
ние на потолок. Найдите Ink Ribbon и 
обойму для пистолета. 

Вернитесь в эту комнату и спу- 
ститесь вниз по лестнице. Исследуйте 
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подземелье. Вы 
не можете пере- 
браться через воду. Скиньте в воду ко- 
робки, чтобы образовался проход на 
другую сторону. Перейдите воду по 
коробкам, соберите травы. Зайдите в 
воду, откройте дверь и исследуйте это 
помещение. Не забывайте, вода таит в 
себе опасность. Надеюсь, Вы нашли 
Control Room. Откройте эту дверь 
ключом (который, конечно, с Вами). 
Спустите воду — рубильник слева от 
входа. Найдите и нажмите кнопку. 
Соседняя комната — какой-то 
склад. Здесь берите патроны для ру- 
жья, ключ, обойму для пистолета. 
Поднимитесь вверх в комнату 
. Здесь Вы найдете Ink Ribbon и кни- 
гу V-Jolt Report. Вставьте Red Book в 
книжный шкаф. Шкаф отодвинется, 
открывая дверь в другую комнату. 
В этой маленькой комнате 
возьмите гранаты. Предварительно 
убейте зомби. 


© Если Вы не смогли отравить 
корень на нижнем этаже (там же, где 
рыбы), то Вам необходимо расстре- 
лять само растение. Завершив эту 
миссию, возьмите ключ (Mansion Key) 
из камина. 

Идите в основное здание. 


Первый этаж 


@ возьмите Doom Book и патро- 
евольверу. 
Здесь Вас ждет записка от Ва- 
шего партнера. 
Возьмите< 
патроны для ружья, > 
гранаты, жизнь. Под- ey 
нимайтесь наверх по лё- 
стнице на второй этаж дома. » 


ны K 


® Здесь Вас подстерегает змей- 
дракон. Будьте аккуратны — его яд 
прожигает дыры в полу. Спуститесь 
по веревке и посмотрите, что там вни- 
зу. Ваш напарник принесет Bam Pass 
umber. 
Используя Mansion Key ото- 
прите дверь в эту комнату. Это ком- 
ната с охотничьими трофеями. Со- 
ерите патроны к ружью и револе 
веру. Книгу Orders. Осмотр 

мнату еще раз, предваритель 

погасив свет. Спуститесь вниз по лест- 
нице на первый этаж дома. Направ- 
ляйтесь в комнату &. 

Вставьте в тигра второй глаз. 
Теперь у Вас есть револьвер. Подни- 
митесь обратно на второй 
этаж и найдите кодовый за- 
мок. Введите код. 

Здесь кроме полез- 
ных трав, находится еще 
кое-что. 

В этой комнате на- 
ходится аккумулятор для 
лифта и гранаты. 

Патроны к револь- 
веру, книга Scrap Book. Осте- 
регайтесь зомби. Отодвинь- 5 
Te шкаф. За ним проход в другую KoM- 
нату. 

® Злесь находятся обойма для 
пистолета и Ink Ribbon. Дойдя до окна 
Вы увидите вертолетную площадку. 

Судя по всему Вы в библиоте- 
ке. Найдите кнопку и нажмите ее. Вы 
зажгли лампу. На освещенное место 
двиньте статую. Тайник теперь от- 
рыт. Возьмите дискету. 

Вернитесь в сад. (Garden) 
Вставьте аккумулятор. 
Перекройте плотину 

Вернитесь в дом на второй этаж. 
По веревке спуститесь вниз. 

Отодвиньте могильный камень и спу- 
ститесь еще ниже. Исследуйте это 
подземелье, здесь есть интересные на- 
ходки. Вы можете выйти отсюда в ко- 
ридор & первого этажа. 

Вернитесь в сад. 

Используя лифт с © попадите на 
площадку ©). Здесь за водопадом про- 


ход в подземелье (План 5). 

Дверь вправо от героя. За две- 
рью Вас ждет напарник. Найдите гра- 
наты и здоровье. 

Найдите Вашего товарища 


Энрико. После его смерти 
обыщите тело. Выходя отсюда 
подберите Crank — изогнутую 
ручку, 

© здесь найдите отвер- 
crue под Crank. Теперь доступ 


в подземелье открыт. 
Найдите огромный круглый 
камень. Когда он покатится на Вас, 
прячьтесь, иначе он Вас раздавит. 
Возьмите из тайника гранаты. 

Камень врезался в стену и про- 
бил в ней дыру. Осмотрите это место. 

Здесь Вы найдете серьезного 
соперника — гигантского паука. Убив 
его, осмотрите помещение. Тут есть 
нож и [ик Ribbon. 

Здесь можно записать игру. 
Осмотрите эту комнату и соберите все 
полезные вещи. 

Лифт, не торопитесь пользо- 
ваться им. 

Укройтесь еще от одного катя- 
щегося камня. Теперь Вы можете 
взять дискету и план подземелья. Най- 
дите отверстие под Crank и откройте 
доступ в потайные комнаты. 

Пододвиньте статую на выде- 
ленный квадрат на полу. Возьмите из 
тайника Doom Book П. Внимательно 
рассмотрите Ваши книги (Doom Book). 
Достаньте медали, используя функ- 
цию Check. 

Теперь Вы готовы к последнем 
путешествию. Доберитесь на лифте 9 
до площадки ® Garden. 


Соберите травы. Вставьте ме- 
дали в боковые отверстия на фонтане. 
Вода уйдет из фонтана и перед Вами 
откроется ход вниз. Садитесь в лифт и 


os. 
cy 

№ приготовьтесь 
| к последнему уров- 


Ws 

y 5 ню. 
# ^+5-47 ВТ. Здесь расположен экс- 
тренный выход. Спусти- 


тесь вниз по лестнице. 
В2. Осмотрите этот этаж, соби- 
рая нужные вещи. Не забудьте взять 


дискету. Спуститесь вниз по лестнице 
на ВЗ. 


B3 


© Здесь Вы пополните свой бое- 
запас (патроны для пистолета). Най- 
дите траву и книгу Researcher’s Letter, 
содержащую коды компьютера. За 
шкафом расположен переключатель 
освещения на ультрафиолет. 

© Вы снова в коридоре. 

[3 Проходной коридор. Найдите 
в щели у пола Ink Ribbon. Уничтожьте 
врагов. 

Только одна единственная 
комната Вам доступна. Здесь Вы най- 
дете видеоматериалы (Slides). Смело 
садитесь за компьютер и попытайтесь 
открыть оставшиеся двери, разблоки- 
ровав электронные замки. Пароли: 
John — первый пароль, ADA — вто- 
рой пароль, Mole — последний па- 
роль. 

Теперь Вы имеете доступ в это 
помещение. Уничтожьте зомби. Здесь 
Вы отыщите Fax (книга), Ink Ribbon, 
кодовую машину (вы получите пер- 
вый код — pass code 01, Вам необходи- 
мо только вставить дискетку). 

В этом коридоре находится 
специальный замок. Введя три кода 
(Pass Code), дверь в другие помещения 
откроется. 

В2. Здесь Вы можете просмот- 
реть Вашу находку (Slides). Узнайте все 
об охранной системе (книга Security 
System) и возьмите очень важный 
предмет, предварительно нажав кноп- 
ку на стене, — ключ Lab Key. 

Чтобы открыть эту дверь, ис- 
пользуйте Lab Key. 


в 


[7] Очень похоже на операцион- 
ную. Возьмите патроны для ружья. За- 
кройте круглые отверстия-решетки в 
полу деревянными ящиками. Лестни- 
цу подвиньте к стене. Теперь Вы мо- 
жете при помощи вентиляционной 
шахты попасть в другую комнату. 

Морг. Берите патроны для ре- 
вольвера и Pass Code 02. 

И Pass Code 02 к замку. 
ен еще один код. 

Найдите дверь с красной эмб- 
лемой на полу. Здесь находится гене- 
ратор энергии — Power Generator. В 
этих помещениях Вам необходимо 
найти последнюю кодовую машинку 
и получить код (Pass code 03). 
Включите энергию лифту и найдите 
кнопку включения энергии для от- 
дельных районов. 

Теперь Вы имеете последний 
код и можете исследовать помещение 


ТАКТИКА 


Вам н 


Вы включили питание лифта, так 
что можете ехать вниз в лабораторию. 


Лаборатория 


Здесь находится тво 
рение человеческого разу 
ма — совершенное био 
логическое оружие. Будь 
те сним очень аккуратны. 

Когда Вы услышите рев 
сирены, бегите на выход, но | 
не забудьте о Ваших партне- 


ВТ. Здесь находится экстренный 
выход. Бегите к площадке вертолета. 
Найдите сигнальную ракету и запус- 
тите ее. Вот уже слышен звук и пока- 
зался сам вертолет... 

Вот такой счастливый 
конец! 


СТРАНА ИГР АВГУСТ, 1996 109 


PC 
СЕКРЕТЫ 


Вот несколько кодов, которые помогут has 1: 6478 
Вам продвинуться в этой игре. Ha кар- Глава 2: 9216 
те нажмите и держите около трех се- Глава 3: 7702 
кунд ALT - Правый SHIFT и ~, и поя- Глава 422130 
вится сундук. В нем Вы найдете вещи, Глава 5: 5052 
необходимые для завершения данной 

главы и средства для лечения героя. Глава 6: 0680 
Просто используйте этот код в сочета- Глава 7: 0194 
нии скодами уровней, иу Вас не возни- Глава 8: 4743 


кнет проблем ни с одной частью me Глава 9: 9995 


WHAMMAZOOM — переход Ha PIGFARMER — 
другой уровень. если Вы играе- 
ERICAANNE — мощное оружие. те с уменьшен- 
MOTHERLODE — полное вооруже- НЫМ ОКНОМ, TO 
ние и боезапас.. He рамие НОЯвЯтСЯ 

странные головы. 
ри GODZILLA — Вы можете убить po- 


ботов просто врезаясь в них. 
ZINGERMANS — неуязвимость. 


dnallen — произносит сообщения. кнопку использования. 


dnkroz — непобедимость. dnview — расширенный вид. 
dnclip — прохождение сквозь стены. dnscotty## — переход на другой уровень 
dncosmo — другое сообщение. (эпизод, уровень). 
dnhyper — быстрый герой. dnstuff — все виды оружия и усиление энергии. 
dnskill# — установление уровня сложности. dncornholio — еще одна непобедимость. 


dnitems — усиление энергии. dni — включение прицела 


dncashman — деньги, когда Вы нажимаете 


Используйте эти коды для уничтоже- игроков. 

ния монстров. Они должны срабо- clubmed — максимальное здоровье 
тать на полной версии игры. Коды не casper — отключение режима clipping 
будут работать на высшем уровне mrjones — показывает номер версии 


сложности или при игре нескольких _Visit##— переход на уровень 01-31 или 41 


es уже ие коды к Рагу 3 в GIVITIUP — все виды оружия Чтобы отключить во время игры режим 


мартовском номере. A BOT еще не-  wORMIT#— переход на уровень# = повреждения машины, когда Вы начина- 
сколько дополнительных, которые ID GE! 
помогут Вам в этой игре. ТОЕЕМОЕ — защита ете чемпионат, введите имя !DAMAGE! 
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GPS — показывает Me- 


стоположение. 
SPIN — изменение 
музыки. 
OMNIPOTENT — не- 
победимость. 


BOOMSTIX — все ви- 


в Вашу команду одним из 


следующих кодов, чтобы код 
сработал: 
To the Тор: попробуйте и Вы увиди- 


poe Вы хотите aoe 
стрее выполнить мис- 
сии, то сделайте следу- 
ющее: 


Этот код для тех, кто играет в игру по 
сети или модему. 

Постройте две башни для хранения 
тибериума, но разместите только од- 
ну из них. Подождите, пока первая 
практически полностью будет запол- 


Championship Manager 2. 
Domai 


дет в. MRE eS оке Te в em core mm ee ож мах 


Чтобы стать международным Me- 
неджером, не прикладывая особых 
усилий, выберите любую команду, 
и когда спросят Ваше имя, введите 
имя настоящего менеджера: 
England — Terry Venables 

Scotland — Craig Brown 

Rep of Ireland — Brian Hamilton 
Wales — Bobby Gould 


Screamer. Virgin 


> eee se —_ 


Введите эти коды на экране меню: 
МОМТУ — замена графических по- 
мех. 

ABURN — все остальные машины 
становятся Bullet Cars. Помните, что 
этот код нельзя отменить без переза- 
грузки игры. 

Остальные коды к этой игре Вы мо- 
жете найти в номере журнала за 
май/июнь. 


а оси 


ды оружия. 

ЛММУ — даст Вам некото- 
рые ключи. 

PUMPUP — даст энергию. 
ELVIS отмена режима 
clipping. 

RIFT## — переход на ypo- 


==: == = 


Syndicate. Electronic Arts. 


те, что он Вам даст. 

Rob а Bank: деньги. 

Nuk Them: возможность выбрать 
любую страну на карте. 


Wing Commander 4. Origin 


Kou Вы начнете игру, СЯ вве- 
дите wc4 chicken, что сделает дос- 
тупным режим кодов. 


Затем, во время игры нажмите 


Command & ESnquer. Virgin 


HeHa Иберии затем поставьте 
вторую башню и продайте первую. 
Компьютер даст Вам деньги за весь 
тибериум первой башни, а затем по- 
местит весь этот тибериум во вто- 


рую. 


Нар 


<2 зв». ome mS ree с =< ae 


CEKPETbI 


BeHb 01-32. 
STONECOLD — уби- 
вает всех монстров на 
уровне. 
DONNYTRUMP — да- 
ет 300 единиц золота. 


В сигнальном номере журнала В 


найдете еще несколько кодов к этой 


игре. 


Ctrl+alt+w, чтобы 
уничтожить всех вра- 
гов на радаре. 


—— ыы 


Interplay. 


2. om eS сх эк = 


SUPERMAN — Ваша машина непобе- 
дима. 

CUPWON — Просмотреть конец чем- 
пионата. 

CINEMA — Игра с расширенным экра- 
HOM. 

MREPRISE — Призовые уровни. 
MREROSTY — Скользкие дороги. 
WARGATE — Машины телепор- 
тируются с места на место во 
время гонок. 


(о, 
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зоо 
СЕКРЕТЫ 


mae всего, Вы должны быть в сере- 
дине игры. Теперь нажмите одновре- 
менно кнопки паузы и использования. 
Это должно вывести Вас на экран карты. 
Находясь здесь, не ставьте игру на паузу, 
ато коды не сработают. 

Вся карта — Левый Шифт, Правый 
Шифт, Правый Шифт, А, Влево, Влево, 


7 уровень = 
8 уровень — 


9 уровень — 


о ©: 

Все предметы и монстры на карте — Ле- 
вый Шифт, Правый Шифт, Правый 
Шифт, Вправо, Вверх, В, В, Влево, Пра- 
вый Шифт. 

Режим GOD — Вверх, Вправо, А, В, A, 
Вниз, A, Левый Шифт, Левый Шифт. 
Все виды оружия и боезаряд в 500 еди- 


ниц — А, Влево. A, В, А, Eran. A, C, A. 
Выбор любого уровня — Левый Шифт, 
Вверх, С, С, Правый Шифт, Вниз, A, Вле- 
во, Влево. 

Увеличение размера экрана в 
два раза (может не сработать) — 
Вверх, Вправо, Левый Шифт, Вверх, 
Вправо, Вправо, Правый Шифт, A 


Введите следующий код для выбора 
любого из 36 уровней в этой игре. На 


экране главного меню нажмите одно- 
временно кнопки: X, P, А, В, С. Теперь, 


когда Вы высветите опцию «Jump To», 
Вы можете выбрать любой уровень. 


В главном меню нажмите и отпустите 
кнопки Г, Ки Вверх. Теперь нажмите 
кнопку А, чтобы начать новую игру. В 
меню уровня сложности (Difficulty) на- 
жмите и отпустите кнопки Г, В и Вниз. 
Выберите уровень сложности. Теперь 
нажмите кнопку В на экране «Begin 


Transmission». Теперь Вы можете вы- 
брать уровень и начать игру, нажав 
кнопку А. 

Непобедимость. 
Во время игры после того, как Вы по- 
лучили ракетную установку (Rocket 
launcher), нажмите С, С, чтобы высве- 


тить Ваш оружейный инвентарь. На- 
жмите и держите кнопку А и нажмите 
кнопки Г и К. Должна появиться над- 
пись «Kneel Before Ме», которая подтвер- 
ждает, что код сработал. Можете 


начинать играть. 


р 3—3 
= 


В этой игре некоторые комбинации соб- 
ранных кристаллов дают игроку много 
интересных и полезных возможностей. 
Вот некоторые из них: 


4646 в’ 


ee 


Этот код не даст м ничего 
ного, но проделайте его для развлечения. 
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aoa — увеличение а Bar на 15 


$4 — увеличение А.Т.А. на 10 
68 — увеличение A.T.G. на 10 
$$ — увеличение лазера 

BE — усиление защиты 

$ 


— усиление контроля 


oe игру одного игрока и введите 
HAWKIN на экране ввода имени. Вы ус- 


$_ — усиление двигателя 
on — увеличение Е.С.М. 


60.68 — увеличение Beam Laser на 250 

+ + + $ — мега корабль 

+ + ++ — вслучайном порядке пе- 
ремешивает символы. 


ыы > —7 а =~ 
: or ee 
лышите секретную шутку об основателе 
3DO, Тир Hawkins. 


Удары: 
B+C (Вниз, Вверх) 
В+С (Влево, Вверх, Вправо) 


Удары: 
А +С (Вправо, Вправо) 
В + С (Вниз, Вправо, Вверх, 
Влево) 
А, Шифт (Вверх, Вправо) 
В, Шифт (Влево, Вправо) 


Смертельные удары (Fatality): 
А + В + С + Шифт (Вправо, 
Вправо, Вправо, Влево, Влево, 
Влево) 
А+В+С+Шифт (Вниз, Вправо, 
Вверх, Вниз, Вправо) 
А -+С (Вниз) и B+ Шифт (Влево, 


Удары: 

1. A-+C (Вниз, 

Вправо) 
В + Шифт (Вверх, Влево, Вниз, 
Вправо) 
А, Шифт (Вверх, Вправо, Вниз) 
B+C + Шифт (Вверх) 
A +Шифт (Вниз, Вверх) 


Удары: 
т А+С (Вниз, 
Вверх) 

7% мо © 
(Влево, Вправо) 
. А+ B+ Шифт (Вверх, Вниз) 
. В+С+ Шифт (Вправо, Влево) 
. A+B 
С+Шифт 

Смертельные удары (Fatality): 


Удары: 

. B+C (Влево, Вверх, Вправо) 

. В+С (Вправо, Вниз, Вправо) 

. A+ Incr (Влево, Вниз, Вправо) 
. А+С+Шифт (Вниз, Вправо) 

. В+Шифт (Влево, Вправо) 

. В+Шифт (Вниз, Вправо) 

. А+С (Вправо, Влево) 


Шифт (Влево, Вправо, Вниз) 
Шифт (Влево, Вверх) 


C+ Шифт 

A+B 

Смертельные удары (Fatality): 
А+В+С+Шифт (Вниз, Влево, 
Вверх, Вниз) 

A+B+C (Вниз, Вниз, Вниз, 


Вниз, Вверх) (на близком 
расстоянии) 
Шифт (Вправо, Вниз, Влево, 


Вправо, Вправо) 


Вправо, Влево, Вправо) 


А+С (Вверх, Вправо) 
А+В 

С +Шифт 

Смертельные удары (Fatality): 

А + С + Шифт (Вверх, Вниз, 
Вверх, Вниз, Вниз) (с близкого 
расстояния) 

А+В+С+ Шифт (Вверх, Влево, 
Вниз, Вправо) 

В + C + Шифт (Вправо, Вправо, 
Вправо, Вправо, Вправо) 


. А+В+С + Шифт (Вверх, Вниз, 


Вверх, Вниз, Вниз) (с близкого 
расстояния) 


. А+С (Вниз, Вниз) и В + Шифт 


(Вверх, Вверх) 


. А+В+С+ Шифт (Влево, Вправо, 


Влево, Вправо, Влево) 


. A+B 
. С+Шифт 


Смертельные удары (Fatality): 


. А+В+С+ Шифт (Вправо, Влево, 


Вверх, Вниз) 


. А + С + Шифт (Вправо, Вниз, 


Влево, Вверх, Вниз) 


. А+Шифт (Вправо, Вниз, Влево, Вверх) 


зоо 
СЕКРЕТЫ 


= 


(Влево, Вправо) * 

A + Шифт (Вправо, 

Вниз, Влево, Вверх) 

А + В + Шифт (Вниз, 

Вверх) 

В + С (Вправо, Вниз, 

Влево, Вверх) 

Прыжок + В+ С 

A+B 

С +Шифт 

С + Шифт + Вниз 

Смертельные удары 

(Fatality): 

. A+B+C + Шифт (Вниз, Вправо, 
Вверх, Вниз, Вверх) 

. A+B+C + Шифт (Вниз, Вниз, 
Вниз, Вниз, Вверх) (с близкого 
расстояния) 

. А+В-+ Шифт (Вниз, Вниз, Влево, 

Вверх, Вправо) 

A+B+C + Шифт (Вниз, Вниз, 

Вниз, Вниз, Вверх) 


ТО Но ee № 


. А+С (Вправо, 
Вправо) 
. В + C (Влево, 


Смертельные уда- 
ры (Fatality): 

1. А+ В+ С+ 

Шифт (Влево, 

Влево, Влево, Вниз, Вправо) 

2. В + Правый Шифт (Влево, Влево, 
Влево) и А + С (Вправо, Вправо) 

3. B + Правый Шифт (Влево, Влево, 
Влево) и А + С (Вверх, Вверх) 
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PLAYSTATION 
СЕКРЕТЫ 


1 — PVH7CVEVEBDU441 
2 — DRHVSV93EFDQ5LQ 
3 — 3BH3SV6QEJD24UA 
Южная Америка 2: Stealth Down 
1— 63G1SU4AAVTE5DQ 
2 — SFGTSU96AVTA4RI 
3 — U7GTSU96AVTM5M2 
Центральная Америка: Recapture 
Town 
1— BFGPS1JUI7QE51Q 
2 — DRGPS1IMQI7QA4L2 


Чтобы ввести эти коды, поставьте иг- 
ру на паузу и нажмите и держите К1, 
теперь введите код. 

Бесконечное количество жизней — 
Вверх, Круг, Треугольник, Вниз, 
Вправо, Квадрат, Вниз. 

Огненные шары — Крест, Вверх, 
Вправо, Вверх, Вправо, Вправо. 
Ледяные шары — Круг, Круг, Влево, 
Вниз, Круг, Вверх, Вправо. 
Электричество — Вправо, Влево, 
Вправо, Круг, Треугольник, Вправо, 
Круг, Вниз, Вправо. 
Непобедимость— Крест, Квадрат, 


Чтобы сыграть за специальную ко- 
манду от Konami, на экране с двумя 
футболистами и надписью Press 
Start введите следующий код: 


На экране заставки введите следую- 
щий код, чтобы начать игру с любо- 
го уровня: Вверх, Вверх, Вниз, Вниз, 


Если Вы хотите начать игру с полной 
экипировкой, то следуйте нижепри- 
веденной инструкции. 
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Средний Восток: Recapture Territory 
1 — 4VHVS7TEQNDE40A 
2— 77НВ$6М6ОМРА51А 
3— 23G1S69QQRDM4H2 

Средний Восток: Oil Dispute 

1 — BFF9S1FU7HUE49Q 

2 — CJF1S1667LUA5DI 

3 — FFFOS16P7PUM47A 

4 — HRF0512L7TUISIQ 

Южный Китай: 

1 — URGPS1IA3BUE5QA 
2 — M3F9S1LQ3FUA4NA 


SO a te 
Супер прыжок — Крест, Круг, Вверх, 
Вверх, Вниз, Вправо, Вправо. 

Коды уровней. Чтобы их ввести, вой- 
дите в экран паролей, расположен- 
ный в главном меню и введите код. 


Cemetery 
1 — SVZFKHGP 
2 — BXRFYHGP 
3 — ZVTCYHGP 
Jungle 
1 — KXVKRHKP 
2 — CVHCSHKP 
3 — SVKLPHKP 


Вверх, Вверх, Вниз, Вниз, Влево, 
Вправо, Влево, Вправо, Крест + 
Круг. 

Попробуйте ввести код на первом 


Вправо, Крест, Треугольник, Крест, 
Треугольник. 
Если Вы все сделали правильно, то 


На экране заставки нажмите Круг 6 
раз, затем вращайте стрелки джой- 
стика по часовой стрелке 3 раза, 


ТоопуШе 


1— RVTCSHGP 
2 — XVVBRHKP 
Kung Fu Land 
1 — YTCHPHKP 


2 — ZTDHPHKP 
3 — DXVGRHKP 
Rezopolis — GYVYRHKP. 

Чтобы попасть Ha секретную планету 
Х, на экране заставки выберите оп- 
цию Password и введите код: 
RYYRYXKB. Вернитесь на экран за- 
ставки и начните игру. Теперь у Вас 


есть доступ ко всем уровням на пла- 


джойстике, а при следующей игре — 
на втором. В зависимости от того, 
на каком джойстике был введен код, 
будет меняться одежда игроков. 


жмите кнопку Start и при помощи 


стрелок джойстика Вправо и Влево 


начиная с Вправо. Потом нажмите 
Треугольник, Квадрат, Квадрат, Треу- 
гольник, Крест и нажмите Start. 


Чтобы увеличить силу своих игроков, 
введите: Вправо, Вправо, Влево, Впра- 
во, Крест, Крест, Вправо. 

Чтобы усилить свою защиту, введите: 
Вправо, Вверх, Вниз, Вправо, Вниз, 
Вверх. 

Для ввода следующих кодов необходи- 


<4 


В прошлом номере мы напечатали 
коды к первым 30 уровням. В этот раз 
мы помещаем коды к оставшимся ос- 
новным уровням, а также к пяти при- 
зовым уровням. 

31 — COWLIQNJQS 

32 — VM!3V1D3DB 

33 — W394W2DMFC 

34 — ZQ58ZKJRKH 

35 — 77587] 8КН 

36 — 5C2V3DQBNL 

37 — NCKBLX7V53 

38 — 1Q580FCRKH 

39 — HTMSKZZ9Z1 

40 — WS58ZKCRKH 

41 — CSNRG2W820 

42 — WT670JBQJG 

43 — DQLTJ1Y!02 


Нажмите и держите 
около 10 секунд 
кнопки LI и В1. Пос- 


Этот код даст Вам огромное количес- 
тво денег. Когда игра спросит Вас о 
Вашем прозвище, введите BOVINE и 


Введите эти коды во время игры и Вы 
будете обладать практически неогра- 
ниченными возможностями. Просто 
нажмите Start, чтобы поставить игру 
на паузу, и введите код. 
Неуязвимость: Влево, Квадрат х 4, 
Вверх, Треугольник x 3, Вправо, Круг, 
Вниз, Крест, Треугольник х 3, Квад- 
рат. 

Максимальное топливо и вооруже- 
ние: Влево, Квадрат х 4, Вверх, Треу- 
гольник х 3, Вправо, Круг, Вниз, 


мо сделать следующее. Выберите ко- 
манду и, когда на экране появится над- 
пись «Tonight's Matchup», быстро, как 
минимум 5 раз, введите код, который 
Вы хотите использовать, перед тем, 
как появится надпись «Loading Game». 
Режим больших голов — Квадрат, 


44 — 2N94VFFMFC 
45 — CQLTJOY!02 
46 — WR492GDSGJ 
47 — PFFGXH3777 
48 — JWCJV2X479 
49 — CJJTM35964 
50 — MIT174XZXV 
51 — 5770MX2CDF 
52 — YJLW3PPCPM 
53 — DKKBLM58J3 
54 — 7L3!266DJK 
Призовые уровни: 
55 — CKHDP33X35 
56 — ОЛМЗРЕСРМ 
57 —WVX07TTOTR 
58 — XDV29SRKRT 
59 — 644YL1Q9GJ 


ле этого нажмите: Вниз, 
Вправо, Вниз, Вправо, 
Треугольник. Нажмите 


выйдите. Затем установите осталь- 
ные опции и начните игру. На экране 
парка (Park Screen), где Вы видите 
Крест, Треугольник х 3, Круг. 
Максимальный боезапас: 


Влево, 
Квадрат х 4, Вверх, Треугольник х 3, 
Вправо, Круг, Вниз, Крест, R1 x 4, L1 
х4, В2 х4, [2 х4. 


Режим Hover: Влево, Квадрат, Квад- = 


pat, Квадрат, Квадрат, Вверх, Tpey- 
гольник, Треугольник, Треугольник, 
Вправо, Круг, Вниз, Крест, Треуголь- 


ник, Треугольник, Треуголь- . - 
ник, Крест. CO) 


Крест, Круг, Треугольник. 


PLAYSTATION 


СЕКРЕТЫ 


Режим огромных голов — Квадрат, 
Треугольник, Круг, Крест. 

Режим игроков-гигантов — Треуголь- 
ник, Крест. 

Режим игроков-детей — Квадрат, 
Круг. 


кнопку Х, чтобы увеличить мощность 
оружия, и нажмите Start. 


вход, нажмите и держите Квадрат, 
Крест и Круг. 
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На экране пароля введите 
ТАЕНС, чтобы получить неогра- 
ниченное количество жизней 


и чтобы перейти к следующей сек- 


Войдите в экран выбора героя, на- 
жмите и держите кнопки Ги К, выбе- 
рите знак вопроса и введите следую- 
щие коды: 

Bison — Назад, Назад, Вниз, Вниз, 
Назад, Вниз, Вниз, затем нажмите од- 
новременно Хи у. 

АКита — Назад, Назад, Назад, Вниз, 


Прежде всего создайте новый 
квест. Игра спросит создать ли мир 
«randomly» или «with code». Выбе- 
pute «Create world with code», и ко- 
гда она спросит код, введите либо 


Уровень сложности, 
тельная стрельба. 

Введите следующие коды на экране 
Game Start/Option. Первый код даст 
Вам возможность выбрать сверх- 
легкий (Very Easy) или ненормаль- 


продолжи- 


В этой игре очень много секретных 
призовых мини игр. Чтобы по- 


Этот код сделает доступным одну 
секретную трассу. В главном меню 
выберите «Time Attack» и одновре- 


Чтобы сделать доступным секретный 
экран с дополнительными опциями 
(Option+), необходимо сразиться со 
всеми противниками, включая босса 
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“er 2 
ции каждого уровня. Следующие 
коды помогут Вам начать игру с 
любого уровня: 
2 (Hotel) — WALKER 


Вниз, Вниз и одновременно Х и У. 
Dan — быстро нажмите У, Х, А, В, У 
или У, В, А, X, У. 

Чтобы Ryu и Ken одновременно сра- 
зились против Bison сделайте следую- 
щее. На экране выбора игры выбери- 
те режим аркады с объединением 
первого и второго игрока. Оба игро- 
| id 

SWORD, либо ARMOR, либо 
HYDLIDE. Каждый из этих кодов 
даст Вам разные предметы, но Вы 
не можете использовать все коды 
одновременно. Все эти предметы 


ный (Abnormal) режим. Нажмите и 
держите кнопку Х и нажмите Z, С, 
Г, В, Влево, В, Г. На экране опций 
(Option) должны добавиться еще 
два уровня сложности. 

Следующий код даст Вам возмож- 


лучить к ним доступ, введите следу- 
ющий код: Вверх, Вверх, Вправо, 


менно нажмите и держите кнопки 
Х иу. Теперь нажмите три раза С 
(по одному разу на каждом экране). 


Дюраля. Когда появится экран с по- 
здравлением (Congratulations), вер- 
нитесь назад в меню опций. Теперь 
нажимайте кнопку R до тех пор, пока 


_3 (Kitchen) — OVERTIME 
4 (Hospital) — VILLA 
5 (Penthouse) — ENDBOSS 


ка должны нажать и держать кнопки 
Ги Ки нажать Вверх, Вверх. Теперь 
отпустите кнопки Ги R, и первый иг- 
рок нажимает Вверх, Вверх, X, а в это 
время второй игрок нажимает Вверх, 
Вверх, Z. Если все сделано правильно, 
то вы оба будете перенесены прямо 
на поле сражения. 


будут кладби- 


ще. Чтобы попасть туда, посмотри- 


находиться на 


те на карту и двигайтесь в направ- 


лении белого мигающего креста. 


ность продолжительной стрельбы. 
Во время игры нажмите и держите 
кнопку В и нажмите У, Вправо, Вле- 


во, X, Z, Г, В. 


Теперь В Вашем распоряжении есть 
еще одна трасса под названием Lake 
Side. 


не появится секретный экран. Здесь 
Вы можете выбрать уровень, _. 


изменить размер ринга и так a 
далее. 
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‚ Алена 


’ Любимая 


любит игры RPG, типа 
StoneKeep. 


Боря 
21 год. 
Любимая 
игра — 
Final 
Fantasy 3 
Ha SNES. 
Любит 
нестандартные ориги- 
нальные игры, OCO- 
бенно гонки. 


Саша 
28 лет. 
Любимая 
игра 
Cannon 
Fodder 
для ЗОО. 
Вообще нравятся игры 
типа King’s Field для 
Sony PlayStation. 


Самвел 
27 лет. 
Любимая 


С удовольствием 
сыграет в хорошую 
стрелялку. 


25 лет. 
Любимая 
игра Full 
Trottle 
для PC. 


Вообще 
любит Квесты и 
стратегические игры. 


Звук. Обычный звук и 
звуковые эффекты, 
ничего  сверхпривлека- 
тельного. 

Графика. Могла бы быть и 
получше. 

Игровые возможности. 
Вообще игра интересная, 
продуманный сюжет и ге- 
рои. 

Управление. Плоховатое, 
слегка неудобное. 


Звук. Обычный для игр 
этого жанра. 

Графика. Чуть лучше, чем 
на ЗОО, но недостаточно 
для Sony. 

Игровые возможности. 
Великолепная вариация 
на тему DOOM. 
Управление. 

удобное управление. 


Звук. Хороший, качествен- 
ный звук. 

Графика. Среди DOOM по- 
добных игр не очень хоро- 
ший вариант. 

Игровые возможности. 
Очень интересная игра. 
Большой выбор оружия, раз- 
нообразные враги и много 
разных возможностей. 
Управление. Неважное. 


Звук. Хороший звук. Лучше, 
чем B DOOM и Descent. 
Графика. Нормальная, 
обычная для игр такого рода. 
Игровые возможности. 
Очень удобно то, что можно 
записываться в любой мо- 
мент. Большие возможности 
у игрока. Мне нравится боль- 
ше, чем DOOM. 

Управление. У меня проблем 
не возникло. 


Звук. Отсутствует музыка, только 
звуковые эффекты. Это вряд ли 
может повлиять на впечатление от 
игры, и без того не очень хорошее. 
Графика. Простая переделка с 
Panasonic ЗО — могла бы быть и 
получше. 

Игровые возможности. Игра на 
любителя. Оригинальное оружие и 
враги. Полностью трехмерная бро- 
дилка, но не очень интересно. 
Управление. Выше среднего. 
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Resident Evil 
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Звук. Сногсшибательные звуковые 
эффекты. Очень реалистично. 
Графика. Хорошая, качественная 
трафика, одна из лучших среди игр 
такого рода. 

Игровые возможности. Интерес- 
ный сюжет, полно загадок и голово- 
ломок. 

Управление. Управления как тако- 
вого и нет, Все понятно, куда дол- 
жен идти герой, что взять и так да- 
лее. 


Звук. Очень качествен- 
ный. Великолепные мело- 
дии. 

Графика. Завораживаю- 
щая своей красотой кар- 
тинка. 

Игровые возможности. 
Ничего особенного для 
этого жанра. 
Управление. Наилучшее 
из возможного для этого 


о великолеп- 
ный звук! 

Графика. Отличная гра- 
фика для такой игры. 
Игровые возможности. 
Много секретов, загадок и 
различных предметов, ко- 
торые можно использо- 
вать. 

Управление. Очень удоб- 
ное управление. 


Звук. Одни из самых 
лучших звуковых эффек- 
тов среди игр на Sony PS. 
Особенно если играть в 
наушниках. 

Графика. Просто превос- 
ходная графика. 

Игровые возможности. 
Игра не для тех, кто нелю- 
бит ужасы. 

Управление. Надо привы- 
кнуть. 


Звук. Хороший, даже пугающий. 
Графика. В принципе, не основ- 
ное достоинство игры этого 
класса, но некоторые моменты, 
в часности движущиеся враги, 
выглядят очень даже ничего. 


Игровые возможности. Очень 
интересные головоломки и 3a- 
гадки. Боев с монстрами могло 
бы быть и поменьше, но, все 


равно, игра классная. 
Управление. Хорошее. 


Assault Rigs 


Звук. Ничего особенного, что 
можно было бы отметить. 
Графика. Плоховатая графика. 
Одни полигоны. Sony PlayStation 
способна на большее. 

Игровые возможности. Не особо 
интересная игра. Это и ни танко- 
вый симулятор, и ни полноцен- 
ная бродилка. Так, что-то сред- 
нее. 

Управление. Немного неудоб- 
ное, надо привыкать. 


Звук. Поддерживает вир- 
туальный настрой игры. 
Графика. Одни полигоны! 
Игровые возможно- 
сти. Что-то типа РООМ 
на танке, но без особого 
разнообразия. 
Управление. Не очень 
точное, но и не особо рас- 
страивает. 


Звук. Средний звук для 


Квадратные 


возможности. 
Очень слабые. Хотя, игра 
увлекательна. 
Управление. Неважное. 
Слишком быстро ездит и 
проскальзывает. 


Звук. Ничего особенного. 
Графика. Ничего особен- 
ного. 

Игровые возможности. 
Идея хорошая, но выпол- 
нена примитивно. 
Управление. С управлени- 
ем не возникнет проблем. 


Звук. Не основное достоин- 
ство игры. 

Графика. Неплохая графика, 
по-моему, чуть однообраз- 
ная. 

Игровые возможности. 
Очень интересная игрушка. 
В первую очередь для люби- 
телей ПООМ-образных игр. 
Управление. Надо привык- 
нуть, а так ничего — непло- 
хое. 


SEGA SATURN 


Звук. Отличный звук. Веселый, от- 
лично поддерживающий настрой 
игры. 

Графика. Трехмерная красочная 
трафика, одна из лучших среди игр 
подобного рода. 

Игровые возможности. Очень ув- 
лекательная игра для детей. Ради 
этой игры можно купить Saturn. 
Управление. Управление необык- 
новенно удобное. Не требует осо- 
бых усилий и привыкания. 


Звук. Ничего особенного, 
понравится детям. 
Графика. Чистая и ориги- 
нальная картинка. 
Игровые возможности. К 
Марио-подобной игре до- 
бавлено третье измере- 
ние, что несколько услож- 
няет игру. 

Управление. Хорошее, 
очень точное управление. 


Звук. Насыщенные звуковые 
эффекты. 

Графика. Хорошая графика, 
но немного уступает Rayman. 
Игровые возможности. Вир- 
туальная бродилочка, очень 
интересная и превосходящая 
по качеству все другие игры 
подобного рода. Дина- 
мичная, не тормозит. 
Управление. Удобное. 


Звук. Классный! 

Графика. — Трехмерная, 
очень хорошего качества. 
Игровые возможности. 
Интересная бродилка, как 
и все подобные игры. 
Управление. В принципе, 
управление нормальное. 
Правда иногда прыгаешь 
не туда, куда хочешь из-за 
трехмерности. 


Звук. Звуковое оформле- 
ние поддерживает общую 
идею — детская игра. 
Графика. Хорошая трех- 
мерная. 

Игровые возможности. 
Детская прыгалка, лишен- 
ная насилия, что Довольно 
редко на 32-х битных при- 
ставках. 

Управление. Простое. 


_ ЗЕСА SATURN — 
ClockWork 
Knight 2 
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Звук. Игра насыщена Be- 
селой музыкой. 
Графика. Яркая, 
сочная графика. 
Игровые возможности. 
Отличная игра для детей. 
Управление. Стандартное, 
несложное управление. 


кра- 


Звук. Великолепные детские 
мотивы, 

Графика. Современная гра- 
фика с трехмерным задним 
планом. 

Игровые возможности. Не- 
обходимо прыгать и бегать, 
по пути убивая врагов и со- 
бирая предметы, каки в ос- 
тальных играх этого жанра. 
Управление. Не всегда точно 
выполняются прыжки. 


Звук. Кукольный звук, под- 
держивает настрой игры. 
Графика. Мультипликацион- 
ная графика, напоминающая 
красочный мультфильм. 
Игровые возможности. Бро- 
дилка в плоскости. Ничего 
особенного. Не выделяется 
среди игр такого типа. 
Управление. Немного сколь- 
зящее. Приходится привы- 
кать. 


Звук. Для детской игры 
музыка просто отличная. 
Графика. Все очень ярко, 
красочно и привлекатель- 
но. 

Игровые возможности. 
Отличная детская игра. 
Враги выглядят нестраш- 
но. Детям понравится. 
Управление. Удобное и не 
сложное. Как раз для де- 
тей. 


Звук. Динамичная музыка, 
правда со временем начинает 
раздражать. 

Графика. Изображение на 
экране можно назвать слиш- 
ком пестрым. 

Игровые возможности. Тру- 
дно назвать оригинальной 
платформенную бродилку. 
Думать особо не надо. Налю- 
бителя. 

Управление. Хорошее. 


SEGA SATURN 


Rise 
Resurrection 2 


Cannon 
Fodder 


Звук. He очень хороший. Музы- 
ка довольно посредственная. 
Графика. Как говорится «так се- 
бе». 

Игровые возможности. Далеко 
не лучшие драки. Конечно инте- 
ресно, что дерутся роботы, но 
как-то скомкано и непривлека- 
тельно все выглядит. 
Управление. Обычное управле- 
ние для подобных игр. Не слож- 
ное. 


Звук. Очень средненький. 
Графика. Как на Super 
Nintendo. 

Игровые возможности. 
Медленно и очень скучно! 
Управление. Более ужас- 
ного в драках давно не 
было. 


Звук. Хорошие звуковые 
эффекты, но игру не скра- 
шивают. 

Графика. Слабенькая. 
Близкая к мультику. 
Игровые возможности. 
Средняя игрушка. Для 
драк очень посредствен- 
ная. 

Управление. Очень резкие 
движения. 


Звук. Слабоватые звуко- 
вые эффекты. 

Графика. Плохая. 
Игровые возможности. 
Одна из самых плохих 
игр! Не представляю, как 
в нее можно играть. 
Управление. Неудобное. 
Надо привыкать. 


Звук. Средний. 

Графика. Средняя. 
Игровые возможности. 
Игра может быть интерес- 
на для фанатов драк. 
Управление. Так до конца 
и не разобрался. 


Звук. Превосходная музы- 
ка. 
Графика. Нормальная 
графика. Неплохая, доста- 
точно красочная. 
Игровые возможности. 
Прикольные заставки, как 
и сама игра. Вообще иг- 
рать интересно и весело. 
Управление. Элементар- 
е управление. 


Звук. Великолепные кри- 
ки и музыка на заднем 
плане. 

Графика. Хоть герои и 
слишком мелкие, графика 
достаточно убедительная. 
Игровые возможности. 
Веселая военная игра с 
начальными элементами 
стратегии. 


Звук. Хороший веселый 
звук. 

Графика. Красочная гра- 
фика, но фигурки очень 
мелкие. 

Игровые возможности. 
Интересная, веселая, хо- 
рошая игрушка. 
Управление. Удобное про- 
стое управление. Не надо 
привыкать. 


Звук. Идеальный звук. 
Графика. Нормальная для 
такой игры. 

Игровые возможности. 
Очень интересная игра. 
Война превращена в шут- 
ку. 

Управление. Удобное. 


Звук. Боевое озвучание — 
как и положено. 

Графика. В общем, нор- 
мально. Хотя есть, что 


возможности. 
Интересная игра, сделана 
с юморком. 

Управление. По сравне- 
нию с другими играми на 
3DO достаточно удобно. 


Bust-A-Move 


Звук. Музыка хорошо под- 
держивает настрой игры. 
Графика. Красочная графи- 
ка, типичная для игр подоб- 
ного рода. 

Игровые возможности. Во- 
обще, игра для девочек и 
женщин. Успокаивает нервы. 
Управление. Удобное, мягкое 
управление. Задействована 
всего одна кнопка. 


Звук. Детские мелодии без 
особенностей. 

Графика. Простая, огра- 
ничена жанром. 

Игровые возможности. 
Лучшая головоломка пос- 
ле Tetris. 
Управление. 
удобное. 


Легкое и 


Звук. Неплохая веселень- 
кая музыка. 

Графика. Для головолом- 
ки отличная графика. 
Игровые возможности. 
Интересная головоломка, 
особенно для женщин и 
детей. 

Управление. Очень удоб- 
ное. 


Звук. Приятная 
вязчивая музыка. 
Графика. Для игры такого 
типа — хорошая. 
Игровые возможности. 
Для меня она не очень ин- 
тересна. Скорее для жен- 
щин. 

Управление. Удобное. 


нена- 


Звук. Раздражает! 

Графика. После 15-ти часового 
беспрерывного играния похо- 
жие цвета трудно различить. 
Игровые возможности. Игра не 
сложная. Кто в Tetris играл, пой- 
мет. Есть много разных возмож- 
ностей (игра вдвоем, против 
компьютера ит. д.) 

Управление. Ничего, но при игре 
вдвоем слегка тормозит. 


Captain 
Quazar 


Звук. Динамичная музыка, 
хорошие звуковые эффекты. 
Графика. Хорошая графика, 
примерно такая же как и в 
Cannon Fodder. 

Игровые возможности. Ин- 
тересная стрелялка. Обилие 
действия и стрельбы. 
Управление. Несложное уп- 
равление, к которому быстро 
привыкаешь. 


Звук. Одно из лучших музы- 
кальных сопровождений для 
3D0. 

Графика. Очень качествен- 
ная, почти как в мультфиль- 
ме. 

Игровые возможности. По- 
больше, чем в остальных иг- 
рах типа беги-стреляй. 
Управление. Несколько сло- 
жновато, но не особенно рас- 
страивает. 


Звук. Приятная музыка, 
Хорошие звуковые эффе- 


Красочная, 
мультипликационная иг- 
рушка. 

Игровые возможности. 
Обилие предметов и вра- 
гов. 

Управление. Удобное. 


Звук. Эффектная музыка 
и неплохие спецэффекты. 
Графика. Нормальная. 
Игровые возможности. 
Captain Quazar очень по- 
xox Ha Cannon Fodder. 
Идея игры мне нравится. 
Управление. Иногда труд- 
но убить врага по диаго- 
нали — возникают проб- 
лемы с прицеливанием. 


Звук. Неплохо. 

Графика. Мне очень нра- 
вится. 

Игровые возможности. 
Интересная, ни довольно 
сложная из-за управле- 
HUA. 

Управление. Неудобное и 
сложное. Надо понять, 
как прицеливаться, и при- 
выкнуть. 
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SpyCraft 


—— о 


Звук. Отличное озвучение. Xopo- 
шо говорят герои, понятным 
ЯЗЫКОМ. 

Графика. Превосходное видео. 
Богатая мимика героев. Можно 
по лицу догадаться, о чем идет 
речь. 

Игровые возможности. Игра не 
похожа ни на что. Такой еще не 
было. Реальные события! 
Управление. Не тяжелое, не уто- 
мляет. 


Звук. Для РС — велико- 
лепный. 

Графика. На удивление 
высококачественное ви- 
део. 

Игровые возможности. 
Тема игры позволяет по- 
лучить огромное удоволь- 
ствие. Новое слово в играх 
для РС. 

Управление. Обычное. 


Звук. На достаточно высо- 
ком уровне. 

Графика. Придает игре 
еще большую привлека- 
тельность. 

Игровые возможности. 
Неожиданный сюжет для 
Квеста. 

Управление. Несложное. 
Оптимальное для игр та- 
кого рода. 


Звук. Средний. Ничего 
особенного. 

Графика. Видео! Что мож- 
но еще сказать. 

Игровые возможности. 
Интересная идея. Неожи- 
данный сюжет. 
Управление. Удобно. Без 
проблем. 


Звук. Одни из лучших диало- 
гов, из всех, что я слышал. 
Все понятно. 

Графика. Как будто смот- 
ришь кинофильм. И сам 
принимаешь в нем участие. 
Игровые возможности. Pea- 
лизм сюжета и реальное ви- 
Heo отлично смотрятся вме- 
сте и оставляют приятное 
впечатление от игры. 
Управление. Без проблем. 


Duke Nukem 


Звук. Звуковые эффекты замечатель- 
ные, 

Графика. Хорошая, но ожидалось по- 
лучше. 

Игровые возможности. Достаточно 
сложная игра. В начале интерес- 
ней, чем в конце, когда начинаются 
темные лабиринты, 

Управление. Очень удобное управле- 
ние, Задействовано немного кнопок, 
не смотря на то, что герой может де- 
лать обилие разных вещей. 


Звук. Великолепно, очень 
впечатляет. 

Графика. Высококачест- 
венная, хотя и не совсем 
оригинальная. 

Игровые возможности. 
РООМ с высочайшим 
вниманием к каждой дета- 
ли. 

Управление. Очень удоб- 
ное. 


Звук. Одно из лучших звуковых 
сопровождений для РС. 
Графика. Отменно нарисованы 
задние планы, но сами герои вы- 
глядят хуже, чем в Dark Force. 
Игровые возможности. DOOM 
подобная игра, не похожая ни на 
одну из прочих. Наполнена юмо- 
ром. 

Управление. Грамотное. Хоро- 
шо, что можно играть и джой- 
CTHKOM и мышкой. 


Звук. Звуковые эффекты 
потрясающи. Класс! 
Графика. При максималь- 
ном разрешении графика 
превосходная. 

Игровые возможности. 
Неограниченные возмож- 
ности героя. Хит! 
Управление. Очень удоб- 
ное. Хорошо, что можно 
перенастроить. 


Звук. Замечательные сте- 
реоэффекты. 

Графика. 5УСА есть 
SVGA! Качественно. 
Игровые возможности. 
Замечательный вариант 
для сетевых баталий. 
Управление. Если его пе- 
ренастроить под себя, то 
очень удобно. 
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Cyberia 2 


Звук. Хорошие звуковые 
эффекты. 

Графика. Нормальная, 
ничего особенного. 
Игровые возможности. 
Ожидалось лучше. Несло- 
жная, не на много ушла от 
первого. 

Управление. Несложное. 


Звук. Обычный. 

Графика. Обычная. 
Игровые возможности. 
Ничего особенного. 
Управление. Хорошее. 


Звук. Качественный звук. 
Неплохие спецэффекты. 
Графика. Стандартная для 
РС. 

Игровые возможности. 
Для стрелялки — очень 
неплохо. 

Управление. Нормальное. 
У меня проблем не возни- 
кло. 


Звук. Звук хороший, но по 
сравнению с играми на 
приставках — неважный. 
Графика. Средненькая, уг- 
ловатая, но яркая. 
Игровые возможности. 
Очень динамичная игра. 
Управление. Достаточно 
удобное. 


Звук. Неплохой звук. 
Графика. Очень хорошая. 
Мне очень понравилась. 
Игровые возможности. 
Динамичная, интересная 
стрелялка. 

Управление. Удобное. 


ХИТ-ПАРАД 
наиболее 
продаваемых игр 


в июне 
РС 
S| 


PlayStation 


Tekken 
Resident Evil 
Ridge Racer 
Shell Shock 
DOOM 

Alien Trilogy 
Loaded 
Twested Metal 
King’s Field 
Toshinden 2 


UIRIN 
Panzer Dragoon 2 Zwei 


Virtua Cop 

Virtua Fighter 2 

Sega Rally 

Battle Arena Toshinden 


Хит-Парад составлен только по лицензионным играм! 


1. Имя 

2. Возраст лет 

3. На какой игровой платформе Вы играете 2 
м Другие 


О 1BM 

С 300 зазора 
(| Saturn зрении 
О Sony PS al 
Г] Super Nintendo eect 
[| Sega Mega Drive [| Неиграю 


тесь пользователем Internet ? Да | | Нет || 
для Вас не интересными 


д. Вы являе 


5. Какие рубрики журнала являются 
или не нужными 2 
Г] Интервью [| Saturn 
(| Internet [|] Раздел для взрослых 
[| Игрына РС Г] Секреты 
[| 300 [] Игровые автоматы 
[| Sony PS 0 
6. Сколько денегв месяц Вы тратите на игры ? 
П ao $20 С] $50 - $100 
Г $20 - $50 С] более $100 


7. Tne Bol приобретаете игры ? 
[| нарынке ПУ знакомых 
Ц 


|| B магазинах 


мераВы читаете журнал “СТРАНА ИГР" ? 


[| апрель 1996 
Г] май 1996 


8. С какого но 
[] сигнальный 


|| март 1996 
гулярно читаете ? 


ровые журналы Вы ре 
кп “Dendy” 


№ "Великий Дракон” 


0 


дите в нашем журна 


9. Какие другие иг 
Г] "Магазин игруше 
С] "ПроИгры" 
L "Компас" 

е недостатки Вы ви 


ле? 


10. Каки 


mA 

— 4 

TOI, > 

PLA Ma 

хр 29 
Ove 


„-”“ 


a ‘|= 


Определите названия игр по картинкам, заполните анкету с обратной стороны и присылайте нам. _ 
Угадавшие наибольшее количество игр получат ПОДПИСКУ НА 5 БЛИЖАЙШИХ НОМЕРОВ ЖУРНАЛА! 
К Е не принимаются: Ваш адрес или телефон: 

. Ксерокопии «Викторины». 

2. Листы с незаполненной анкетой. 
Присылайте свои ответы до 15 августа. i 


Наш адрес — на обратной стороне листа. 


Результаты викторины четвертого номера 


Честно говоря, не ожидали, что наша викторина заставит стольких людей откликнуться и написать нам. Огромное количество ответов, что 
очень приятно. Как Вы, наверное, заметили, все игры были несложными и легко узнаваемыми, кроме двух (номер 4 и 11), с которыми 
у большинства возникли проблемы. Итак, вот правильные ответы: 


1. Theme Park 

as Doom 

3. The Last Bounty Hunter 
4. Space Simulator 

5. Daedalus Encounter 

6. Alone In The Dark 2 

7. The Need For Speed 

8. The О Warp 

м. Alone In The Dark 

10. MYST 


11. Delta-V 
12. Cyberia 
13. FIFA Soccer’ 96 
14. Brain Dead 13 
15. ShockWave 2 
К сожалению, из всех ответов, пришедших к нам в редакцию, не было ни одного, где все 15 игр были бы названы правильно. Макси- 
мальное количество игр (14) угадали двое: ДРЮЧИН Василий Васильевич 36 лет и АРАКЕЛОВ Сергей 13 лет. Поздравляем их и просим 
связаться с нами, чтобы получить приз. 
А вот следующие читатели нашего журнала чуть-чуть не дотянули до максимума и до приза, назвав 13 игр. Вот их имена: 
Барышев Сергей (Санкт-Петербург) 
Мишкин Дмитрий (Московская Область) 
Бондарь Владимир (Москва) 
Соловьев Антон (Москва) 
Александров Миша (Москва) 
Игнашин Юра (Ленинградская Область) 
Красильников Евгений (Москва) 
Репников Алексей (Москва) 
Лантюхов Сергей (Москва) 
Солдатов А. Г. (Москва) 
Корыц Сергей (Омск) 
Притула Сергей (Санкт-Петербург) 
Великодный Дмитрий (Москва) 
Федоров Алексей (Санкт-Петербург) 
Еще раз поздравляем победителей и желаем успеха всем остальным в нашей следующей викторине. 
По результатам анкетирования был внесен ряд изменений в сам журнал. Вы заметите их уже в этом номере. Ваше мнение важно для 
нас, потому что «Страна Игр» — это Ваш журнал, и только Вы можете помочь нам сделать его самым красочным и самым интересным. 
Пишите нам. 


Редакция. 


Если Вы проживаете в Российской Федерации и хотите получать наш журнал по почте, то Вы можете 
оформить подписку на ближайшие 5 номеров, начиная с шестого. Заказ на подписку можно оформить 
только до 10 сентября 1996 года. Торопитесь ! 

Оформившие заказ до 1-го сентября получат подарок !. 


: Точный адрес: | | | | | | | | | | | город 
! улица дом квартира 


Заполните: 


Фамилия: 


телефон (с кодом города]: (| | | | о | | | | | | | 


1. Переведите по безналичному расчету 115 000 рублей. 

Наши банковские реквизиты: Получатель: ИЧП «Агарун Компани», ИНН 7729124600, 
расчетный счет 3851009, “Столичный Банк Сбережений”, кор/счет 161706 в РКЦ ГУ ЦБ 
г. Москвы, МФО 201791. 

2. Заполненный бланк заказа (можно ксерокопию) и копию квитанции об оплате (можно ксеро- 
копию) отправьте по адресу: 129090, Москва, Олимпийский пр-т, 16, Торговый Центр 
“Новый Колизей”, 8-ой подъезд, Магазин Game Land. 

Можно отправить заказ и квитанцию по факсу: (095) 125-02-11. 
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БЛАНК ЗАКАЗА 


Наименование 
(сокращенно) 


Код 
товара 


Общий вес, 
грамм 


Общее количество, штук 


Стоимость доставки, $ 
Стоимость посылки с доставкой, $ 
Курс руб/$ (на день оплаты) 

ОБЩАЯ СУММА, руб 


АДРЕС ЗАКАЗЧИКА 


Почтовый индекс: О aid a L Г 
Страна: ОИ 


Улица: 


дм [юж [ПШ 
Телефон (с кодом города): ПО RR 
Фамилия: [м 


<<< eee eee eee ьы 


Номер платежного 
поручения или 


квитанции об оплате 


Дом: 


Мы советуем: 
1. Прежде чем оформлять заказ подробно прочитайте 
все правила его оформления и убедитесь, что Ваш го- 
род указан в таблице №1. 
2. Чтобы избежать ошибок при заполнении бланка, со- 
ветуем сделать несколько ксерокопий и заполнять 
именно одну из них. Копии бланка могут понадобиться 
Вам при оформлении других заказов. 
3. Рублевую сумму подсчитайте не ранее, чем в день 
платежа. Так как курс рубля к доллару может изменить- 
ся. 
4. Проверьте правильность заполнения бланка заказа. 
На нем не должно быть ни одной незаполненной графы. 
5. При переводе денег пользуйтесь услугами надежных 
и проверенных банков. Переводы через «Сбербанк» со- 
ветуем делать только в редких случаях. 
6. По всем вопросам контактируйте с нами по телефо- 
ну: (095) 288-32-18 или по факсу: (095) 125-02-11. 
7. Обратите внимание на то, что заказываемый товар 
может не подойти Вам по каким-либо техническим по- 
казателям. В таком случае мы не сможем принять товар 
обратно. 


Возможные проблемы: 


Рисунок 1 


ПРИМЕР ЗАПОЛНЕНИЯ БЛАНКА ЗАКАЗА 
товара (сокращенно) 
2321 р 700 
50 
[Дата перевода денег [07.06.96 [ ОБЩАЯ СУММА, $ 


6 | Sony 
3099 | Link Cable 
160 
80 


: ——— 
Стоимость посылки с доставкой, $ | 1024 _ 
P5099 | 


Общее количество, штук ЕЕ ea 


Общий вес посылки, грамм 


1. Неправильное заполнение бланка заказа. АДРЕС ЗАКАЗЧИКА 

2. Заказ сделан после 1-го сентября 1996 года. 
3. Заказ в город, которого нет в списке (таблица №1). Почтовый индекс: 1985] 6] 6] ОБЩАЯ СУММА, руб 

4. Неточный расчет суммы оплаты. Номер платежного 

5. Заказ товара неуказанного в таблице №3. Страна: | Росия | поручения или 


квитанции об оплате 


6. При отправке товара за пределы России могут возни- 


Г : — 
кнуть проблемы с прохождением таможенной границы. ород: | Санкт-Петерв pt 


Game Land Express He отвечает за таможенные правила 
государства, где находится заказчик. Для консультации 
о растамаживании товара обращайтесь в местный 
офис UPS. 

7. При гарантийной замене товара Game Land Express 
оплачивает только пересылку отремонтированного или 
замененного товара из Москвы в город заказчика. 


Телефон (с кодом города): ВОЙ 825“ [6] 
Фамилия: | Иванв | Им: 


ang = 


Компания Game Land оказывает новую услугу — отправку товаров экспресс-почтой. 
Если Вы проживаете в одном из городов, перечисленных в таблице №1, то можете 
заказать любой из указанных ниже товаров (таблица №3). Срок доставки — 3 рабочих 
дня со дня зачисления оплаты. Гарантия на товар — 6 месяцев со дня отправки. По дан- 
ному каталогу можно заказать товар только до 1-го сентября 1996 года. 


Как заказать товар: 
1. Выберите интересующий Вас товар и заполните бланк заказа как показано на рис. 1 (печатными буквами, разборчиво). 
2. Обязательно укажите код товара, заказываемое количество, цену, вес. 
3. Посчитайте общий вес посылки. 
4. По таблице №1 определите к какой зоне относится Ваш город. 
5. С помощью таблицы №2 определите стоимость доставки. 
6. Подсчитайте общую сумму денежного перевода, определяемую как стоимость всего заказанного товара и стоимость 
доставки. 
7. Переведите общую сумму в рубли по курсу ММВБ на день оплаты. 
8. Занесите все результаты расчетов в бланк заказа. Графы «Курс» и «Рублевая сумма» заполняются в день оплаты. 
9. Обязательно укажите свое имя, точный адрес (с индексом) и телефон (с кодом города). 
10. Переведите по безналичному расчету общую рублевую сумму. 
Наши банковские реквизиты: ИНН 7729124600, расчетный счет 3851009, «Столичный Банк Сбережений», 
кор/счет 161706 в РКЦ ГУ ЦБ г. Москвы, МФО 201791. 
11. В платежном поручении обязательно укажите фамилию и инициалы Заказчика. 
12. Заполненный бланк заказа (можно ксерокопию) и копию квитанции об оплате (можно ксерокопию) отправьте по адресу: 
129090, Москва, Олимпийский пр-т, 17, Торговый Центр “Новый Колизей”, 8-ой подъезд, Магазин Game Land. 
Для скорейшего выполнения заказа Вы можете отправить заказ и квитанцию по факсу: (095) 125-02-11. 


Таблица 1 Таблица 2 
СПИСОК ГОРОДОВ СТОИМОСТЬ ДОСТАВКИ 


Отправка 

весом не 
НИЖНИЙ НОВГОРОД более, гр 
НОВОКУЗНЕЦК 1.000 
НОВОРОССИЙСК 2.000 
НОВОСИБИРСК 3.000 
НОВОЧЕРКАССК 
ОРЕНБУРГ 
ПЯТИГОРСК 
РОСТОВ-НА-ДОНУ 
САНК-ПЕТЕРБУРГ 


4.000 
5.000 
6.000 
7.000 
8.000 
9.000 
10.000 
11.000 
12.000 
13.000 
20.000 
30.000 
40.000 
50.000 : 118.00 
60.000 : 138.00 


(aime lian Таблица 3 


рр 
Mw FEM LT hw oF 
Panasonic 
3DO FZ-10 Код Цена Наименование Комментарии Вес, гр 
32-х разряд- 3D0 
ная игровая 
телевизион- 3 $65 Джойстик для приставки 
а * Panasonic ЗОО или 
В а GoldiStaps DOR rece er ea ee оное ere 30 
входят: один 1630 $10 Super Video кабель Для подключения приставки через 
джойстик, инструкция на русском SaVHS ВО ооо ааа 100 
языке, низкочастотный кабель, 929 $250 Panasonic ЗОО FZ-10 NTSC — 220\, джойстик, НЧ-кабель, 
адаптер на 2208. Без игры. 
У ав: $250 М 4,000 
3870 $250 Panasonic 3DO FZ-10 PAL 220V, джойстик, НЧ-кабель, 
ИКРА о ао 4,000 
Игры на CD для 3DO 
1652 $20 GON piece В ой 250 
2427 $40 а ое У cher о 250 
2429 $40 Теда оо [0 [= ое ее О cetrsl oneyeed avi achewaneuer sua weal wre carerare 250 
3451 $40 сарат:Оцайав и оо оао ии wear ane 250 
ЧЕН 185 $50 FIFASSOGG EM оо ао о, ани Ка Иа а Фа ОЕ 250 
Шахматный компьютер от Saltek- 2521 $50 Gunslinger бое. 250 
Kasparov. Деревянный корпус. 206 $50 Need for SPEAK] goopeonseronoconoodotonastnooatooposAnanomensnaobo6 250 
52x52x6 см. 2617 $40 те И pearie a ae Mey ear are Bem ey cuca nee ct 250 
3457 ae asco sees ee $765 225 $40 RoadliRashis ое ое Baran a ees Mae terrane 250 
2885 $60 ShHOCKIW AVE ое о ео о 250 
Сате Воу 1503 $50 WingiGommandenrar о о еее 250 
Карманная 
игровая сис- 
а. Шахматные компьютеры Saitek-Kasparov 
ми разряд- 3458 $550 PRESICSItis 299) asec о не. 4,500 
ная, Ha бата- 3457 $765 Вепасзапсе: #512 ее ель иена 9,500 
рейках, ч/б 91 $140 Travel'Champiom' #146)... еее о ооо еее ая 1,000 
жидкокристаллический экран. 94 $220 MIRTWOSOSAT Dies oe cepts е cael cere cys wectsantouee g cneeseeceecise 3,000 
Со РВС ODI БЕК $65 
Killer Instinct Game Boy 
ere hed < ПИ $20 Увеличикельнаялин за coocmnsconndoanomnooms Sonn dmandncoteoooomeo.on 250 
ки’ для Game сподсветкойна: батарейках и ое ое 
Воу. Игра из- 96 $65 Сате Воу без Иры ое ая о ее ее 400 
дана фирмой 
Nintendo в 
конце 1995 Игры на картриджах для Game Boy 
ге т 1863 $50 Ванпаткогемам се 200 
Е срам касса 1095 $40 Donkey Koma ава eric crncecorccosnorercrsicevaievens crevercs tenis otecmnctore za eee 200 
2763..................$55 2667 $50 РЕ О о. 200 
2763 $55 КЕ cess cucns erence cas tare nan veces creer emrea Stine ayer cua eaear eam 200 
283 $35 еде! ох» оби inva meanders оо ан ae 200 
Е 2949 $50 Мопа!Когтвае з-д оз бе Зее aieenlaceniea из 200 
р 2671 $40 А а а ese ee ate 200 
Ш 1662 $35 МО Е о ее В 200 
(9 3419 $50 Роса. 200 
Ш: 1208 $35 SUBER ManiOland'2) соо орка оао а она 200 
: ОУ ОУ ее ео ое. 
>: 3420 $40 Тоу $ 200 
5 : 
Сате Сеаг 
Game Gear 98 $135 Game! Geat без игры scart can os segs ee aera ee eee Gens eae CO aR ee 550 
Портативная игровая система от 
фирмы Sega. 8-ми разрядная, на 
батарейках, с цветным активным Игры на картриджах для Сате Сеаг 
экраном. 
а ай 96 550 и 200 
1867 $60 BatmaniROreven: урон но а ела tamale 200 
FIFA’96 Soccer 2669 $60 FIFA‘96/ SOCEM аи И ион iP 200 
Самая nony- 332 $50 ое: ВОК ее еее 200 
лярная спор- 1737 $50 ПО КЕ we.a creas spveeis Gar aeus mates nessa Suara rus aeeho me sana taunted tert 200 
ead игра 335 $50 О а а eae cacy 200 
и о 2670 $60 RIMDR GG rlockoya camteby daaradermies dead ceuysecat ian aan Wemenann eee 200 
Electroniam Arts 2440 $50 FRETUNIM OT ICAL ео о ое Вен 200 
Sport. Игра бу- 
дет интересна ~ 
как детям, таки Мультимедийные программы, 
о электронные энциклопедии для РС 
PRI ое пел ODOT Oro oe 3267 $55 Dogs for Widows 1.0 386/4/CD/WIN 3.11/WIN'95/SVGA ......... 400 
3148 $90 Anne Hoopres: 386/DX-33/4/CD/WIN 3.11/SVGA ......... 400 
me 


Таблица 3 ame | ап 
нии 
ИИ Гы 
Аппе 
Код Цена Наименование Комментарии Вес, гр НЕ лек: 
Ultimate Sex Guide Ultimate Sex вов — 
SSS Enciclopedia of Nature 386/DX-33/4/CD/WIN 3.11/SVGA ......... 400 Guide ewe; 
3149 $90 History of the World 386/DX-33/4/CD/WIN 3.11/SVGA ......... 400 Энциклопедия СЕХ 
3150 $80 Incredible Cross-Sections 386/DX-33/4/CD/WIN 3.11/SVGA ......... 400 секса от все- DISC 
Stowaway мирного лиде- 
3319 $50 VR Bird 386/DX-33/4/2xCD/WIN 3.11/SVGA ....... 400 eee 
3320 $50 VR Cat 386/DX-33/4/2xCD/WIN 3.11/SVGA ....... 400 грамм Dorling gy. 
3151 $90 World Reference Atlas 386/DX-33/4/2xCD/WIN 3.11/SVGA ....... 400 Kindersley. 
3881 $50 Ultimate Encyclopedia 486/SX/DX/4/CD/Win 3.11 & Мас ......... 400 Подробнее читайте в майском но- 
of Soccer мере “Страна Игр”. 
2411 $5 Microsoft Home Sampler 386/DX-33/4/2X/WIN 3.11/VGA ........... 100 3148 1. eee eee eee ee $90 
CD ROM демо-версия rv = w Histor 
3717 $10 Журнал Ha CD-ROM 486/DX-50/8/2x/DOS/WIN 3.11 ........... 100 HISTORY © ofthe 


SBG Magazine #2 


Игры на CD-ROM ans IBM совместимых компьютеров 450 


3994 


451 

3502 
2543 
2648 
3309 
1802 
3465 


3088 
3503 
2582 
2802 
2546 
3423 
2084 
2879 
3342 
2638 
2551 
2739 
3447 
2912 
2979 
2040 
2649 


1803 
2552 
2740 
2787 


2788 
2896 
2363 


1804 


3075 


2370 
3170 
2364 
2545 
431 

2420 


2509 
3990 
1199 
2549 
3566 


$25 


$40 
$60 
$60 
$50 
$70 
$65 
$35 


$60 
$70 
$70 
$55 
$60 
$65 
$65 
$55 
$60 
$70 
$70 
$70 
$65 
$70 
$60 
$60 
$70 


$60 
$70 
$55 
$70 


$70 
$75 
$50 


$65 
$35 


$55 
$70 
$70 
$70 
$70 
$50 


$70 
$80 
$60 
$50 
$70 


Русская Рулетка 
(крутая леталка на русском 
языке) поставка после 


28 сентября 1996 года 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/VGA ............ 350 
The 11-Th hour 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/WIN'95.......... 450 
ABUSE: Crack dot com 486/DX-50/8/2X/DOS5.0 ................ 450 
Acsendancy 486/DX-33/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
Caesar 2 486/SX-25/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
Civilization 2 486/DX-33/8/2X/WIN 3.11/WIN'95......... 450 
Command & Conquer 486/DX-33/8/2X/DOS5.0/VGA ............ 450 
C&C: Covert Operations 486/DX-33/8/2X/DOS5.0/VGA ............ 450 
(дополнительные уровни 

кС&С) 

Conqueror A.D.1086 486/DX-33/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
Conquest of the New World 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/WIN'95.......... 450 
Crusader: NO Remorse 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
Cyber Mage 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
Cyberia 2 486/DX-50/8/2X/DOS/WIN 3.11/WIN'95 ....450 
D 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
Daedalus Encounter 486/DX-33/8/2X/DOS5.0/WIN 3.11/SVGA ..450 
DeathKeep 486/DX-66/8/2X/WIN'95 ................. 450 
Descent 2 486/DX-50/8/2X/DOS5.0 ................ 450 
Destruction Derby 486/DX-66/8/2X/DOS/VGA ............... 450 
Dig, The 486/DX-66/8/2X/DOS5.0 ................ 450 
Duke Nukem 3D 486/8/CD/DOS5.0/VGA .................. 450 
EarthSiege 2 486/DX-66/8/2X/WIN'95/SVGA ........... 450 
EF 2000 486/DX-66/8/2X/DOS5.0 ................ 450 
FIFA'96 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
Flight Simulator 5.1 386/SX/4/CD/DOS5.0/VGA ............... 450 
Gabriel Knight 2: 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
the Beast Within 

Heretic 486/DX-33/8/2X/DOS5.0/VGA ............ 450 
Hexen 486/DX-33/8/2X/DOS5.0/VGA ............ 450 
Indy Car 2: Racing 486/DX-33/8/2X/DOS5.0/VGA ............ 450 
Jane's: Advanced 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
Tactical Fighters 

Jane's: AH-64D Longbow 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 550 
Kingdom O'Magic 486/DX-33/8/2X/DOS5.0/VGA ............ 550 
Magic Carpet 2: 486/DX-66/8/2X/DOS5.0 ................ 450 
The netherworlds 

Mechwarrior 2: 486/DX-66/8/2X/DOS6.0/SVGA ........... 450 
31st Century Combat 

Mechwarrior 2: 486/DX-66/8/2X/DOS6.0/SVGA ........... 450 
Expension Pack 

Mortal Kombat 3 486/DX-33/8/2X/DOS5.0/VGA ............ 450 
NBA Live'96 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
Need for Speed 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
NHL Hockey '96 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
Phantasmagoria 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
Prisoner of Ice 486/DX-33/4 NGA) „ее 450 
(Инструкция на русском языке) 

Rebel Assault 2 486/DX-50/8/2X/DOS6.0/VGA ............ 450 
Settlers 2 486/DX2-66/8/2X/DOS5.0/WIN'95......... 450 
Screamer 486/DX-66/8/2X/VGA ................... 450 
Shock Wave Assault 486/DX-66/8/2X/WIN'95/SVGA ........... 450 


Silent Thunder: 486/DX-66/8/2X/WIN'95/SVGA ........... 450 


OF THE WORLD World 
Мультимедий- 
ный учебник ис- 
тории. Велико- 
лепные иллюст- 
рации, звук, за- 
нимательная 
информация. 


The Ultimate 
Encyclope- 
dia of Soccer 
Если вы ин- 
тересуетесь 
футболом и 
являетесь 
поклонником 
мультиме- 
дийных про- 
грамм, то 
вам понравится этот новый про- 
дукт. Его выпуск был приурочен 
к Чемпионату Европы по 
Футболу’96 


The 11th 
Hour 

Игра кото- 
рую так 
долго жда- 
ли ценители 
настоящих 
“квестов”. И 
- He зря. 
Mae “Одиннад- 
цатый час” 
стал бестселлером ноября 1995 - 
января 1996 гг. 

"OL мае Goines cea cee $40 


Abuse: 
Crack dot 
com 

Новая игра 
на тему 
“Чужие”. 
Оригиналь- 
ное управле- 
ние героем с 
помощью 
мыши и кла- 
виатуры, динамизм, азарт. Имеет- 
ся возможность играть по сети. 
О кино е $60 


Conquest of 
the New 
World 
A Игра выпуще- 
на в июне это- 
го года компа- 
нией Interplay 
и относится к 
разряду Real- 
= ^ 
= Time Strategy. 
Замечательно выполнена коробка 
игры. Хороший подарок любителю 
качественной “стратегии”. 
Зе $70 


Came [ап Таблица 3 


Death 


Kean Код Цена Наименование Комментарии Вес, гр 
Любители А-10 Tank Killer Il 
жанра 2746 $70 Spycraft: Great Game 486/DX-66/8/2X/DOS6.0/SVGA ........... 450 
“фэнтэзи” 3174 $50 Super Street Fighter 2 486/33/4/CD/DOS5.0/VGA ............... 350 
ЕАК 3168 $70 Terra Nova P-60/8/2X/DOS5.0/SVGA ....:........... 450 
ae nese 3289 $60 This Means War 486/DX-66/6/2X/DOS5.0/WIN 3.11/SVGA ..450 
ee 3679 $700 ThunderHawk 2 А 450 
и о | 2913 $45 Top Gun 486/DX-66/8/2X/DOS5.0 ................ 450 
том. Она 3564 $70 Топп'$ Passage 486/DX-25/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 450 
является типичным представите- 3533 $30 Total Control 486/DX-66/8/2X/DOS5.0/SVGA ........... 300 
лем супер-серии Advanced (Стратегическая игра 
ро вле на русском языке) 
Е Не 2235 $50 Ultimate Doom/Dual Pack A86/25/4 /2X)/NGA о... 400 
ae Nukem 2044 $70 Warcraft 2 486/DX-33/8/2X/DOS/WIN 3.11/.......... 450 
WIN'95/SVGA 
а 3780 $50 Warcraft 2: Expansion Set 486/DX-33/8/2X/DOS/WIN 3.11/ .......... 450 
подобным иг- (дополнительные уровни) WIN'95/SVGA 
рам утвержда- 2901 $60 Warhammer 486/DX-66/8/2X/SVGA .................. 450 
ют, что это 2799 $70 Wing Commander 4 486/DX4-75/8/2X/SVGA ................. 450 
UNE ae) 3875 $70 Witchaven 2 486/DX2-66/8/2X/VGA .................. 450 
Scat 3425 $65 Zork nemesis 486/DX2-66/8/2X/SVGA ................. 450 
деиствитель- 
но, Duke прочно держится в верх- Периодические издания (Август) 
pean AUT парадов: 0 2218 $15 3DO Magazine на английском языке ..........00. 00s eee 200 
Ая 3727 $12 Computer Game Review на английском языке .................. 400 
и АН- 3722 $12 Computer's Gaming World на английском языке ........... ль. 400 
Longbow 3856 $12 PC Gamer на английском языке .............:...... 400 
Вертолетный 3798 $2 РС Magazine Russian Edition Ha английском языке ................... 400 
симулятор 3568 $15 Strategy Plus на английском языке «1... ee ee es 300 
высочайше- 3114 $3 Страна Игр (Апрель) нарусском языке? оао wane ane 300 


го качества. 


Fro ооздат° Аксессуары и принадлежности для РС 


ли имели 
поддержку 1932 $25 Джойстик DEXXA IBMPC/XT/AT/PS\1/PS\ ................ 1,000 
от автори- 2/GameCard/JoystickPort ................... 
тетнейщего военного издательства, 3681 $430 Мультимедийный набор 386/8RAM/DOS6.0/WIN 3.11/........... 3,500 
т РИО Creative Starter КИ СО16/  30MB Free HDD 
788... esses eee eee 6x PnP 
Sse 2269 $70 Компьютерная мышь PS\2/DOS/Win 3.14/3.5" „еле нананьь 500 
Веселая кра- Microsoft Mouse Serial-PS/2 
сивая игра о 1286 $320 Звуковая карта Sound Blaster 386/SX/4/CD/DOS5.0/WIN 3.11 ......... 1,700 
волшебном AWE 32 PnP 3D Sound 
королевстве 3519 $75 Активные колонки Только для компьютеров .............. 2,600 
hL VOHIS) Ine Aiwa SC-C55 (5w -5w) 
etl 1288 $495 Video Blaster RT300 386/DX-33/4/DOS or Win 3.11/VGA ...... 1,500 
ром, HO и по- 
может легче Программное обеспечение 
А “os 1424 $340 (MS) Office Prof. 4.3 for Win RUSS ..........0.0c cece cece e eee eee enes 2,000 
Om Wee ee aks eae 2293 $340 (MS)Oftice ProfatonWindOwsi95iaes rae een rere er 2,000) 
р Settlers 3894 $370 (MS) Office Prof. for Windows'95 Russ 3.5" .........0.0.0ec cece eee ees 2,000 
НТО 3893 $370 (MS) Office Prof. for Windows'95 Russ CD .......... еее eee eee 2,000 
ROSE EEG 3219 $290 (MS) Office Stand. for Windows'95 RUSS ........ 0. se eee eee eee 2,000 
ся страте- 2575 $65 (MS)IPIUSIE CDI .еоооиоо 700 
гическая иг- 2290 $145 (MS) Windows 95 ЕПб., 3:5 ее ен ое 700 
= расразу 3134 $160 (МЫ) ом! 95 ДИЗ 35 о. 700 
} стала одной 2479 $104 (MWS) Witnctenis GE, Urs) [ENG hy CD) о дъьоолосрьвовоовова ао вовьавовоава 700 
ны по 2821 $104 (МЭ) Мпа: 95 Urey, ВО 700 
И 2959 $104 (MS) Wincor OS, Ulery, WES; ©) зозонавоваовововововавоваввывовавано 700 
мые авторитетные игровые журна- 3707 $104 (MS) Windows for Workgrups 3.11 RUSS .„..... еее иньние 700 
лы дали ей высокие оценки. 3706 $100 (Symantec) Norton Commander for Win'95 .......... зе нененььнь я 1,000 
3990 2961 $65 (Symantec) Norton Commander v.5.0 RusS ........... eee eee eee ee 1,000 
Ss Е 2425 $140 (ЗутаютесМонотмМамоаюс тов ier -neen pete 1,000 
2423 $170 (Symantec) Norton Utilities for М/п'95............ eee 1,000 


Sega Saturn 


2014 $90 джойстиктипа:«РУЛЬ»; ое Oss Sik is ео bts Si eo oie 3,500 
2506 $80 Джойстик(каккомплектный)) зна ооо ово mene adios 450 
Sega Saturn US NTSC “3378 $90 Джойстик для «драк: ее 2,000 
32-х разрядная игровая телевизи- 2239 $350 Sega Saturn. Американская 220\, джойстик, НЧ-кабель, ............ 2,800 
онная приставка на CD. версия. NTSC. Работает US NTSC 
В комплект входят: один джойстик, только с мультисистемным 
инструкция на русском языке, низ- телевизором. 


кочастотный кабель, адаптер на 
220B. Без игры. 
У a sale ola elevelererene a thee $350 


Таблица 3 Game [а 


РНИИ 
и ИГ Чы 

Код Цена Наименование Комментарии Вес, гр 
Игры для американской версии Sega Saturn 
(не совместимы с европейской и японской версиями) 
3122 $60 Astal WSINTSC ae cores ose oor eee eee 250 
3217 $50 Bases Loaded 96 (бейсбол) USNTSC .............. зе cece eee eee 250 
3306 $90 Battle Arena Tohshinden RemixUS NTSC ........ 0.00: eee e eee eens 250 
1607 $80 Bug! оо crane me hones 250 
2534 $80 Daytona USA WSINTS Gas g noo ae eens cue en ceo 250 
3124 $80 FIFA'96 USINTSG: a8 ee tacet о ое 250 
3218 $80 Hang On GP О: 250 
3304 $60 Johnny Bazookatone URSIN TRS Cs as а озона ооо о ste chevene, aor 250 
3621 $80 Magic Carpet WSINESG пота на cana eee оное 250 
3430 $80 Panzor Dragon 2 Zwei а о ave as в рии 250 
1629 $80 Sega Rally Championship USINTS@ is eaten ei ee mene eee 250 
3130 $80 ThunderStrike 2 WSINTSC и ооо ие бое acrocrateoree 250 
2773 $100 Virtua Cop w/Gun US NTSC с пистолетом .................. 700 
2356 $90 Virtua Fighter 2 USINTSCGS er ооо 250 
Sony Play Station 
3099 $50 LinkGable=KaGenby; == сео ооо 400 

соединяющий две 

приставки в сеть. 
3376 $100 Джойстик типа «Руль» Только для американской версии ....... 3,500 

приставки. См. стр. 59. 

937 $80 Джойстик (как комплектный) .............. eee eee ence eens 450 
2505 $55 Карта дополнительной еее 200 

памяти Метогу Сага 
2538 $90 Джойстик для драк о ео осо 2,000 
2326 $350 Sony Play Station. 220V, джойстик, НЧ-кабель, ............ 5,000 

Американская версия. NTSC. US NTSC 

Работает только с мультисистемным 

телевизором 
Игры для американской версии Sony Play Station 
(не совместимы с европейской и японской версиями) 
2887 $80 Agile Warrior F-111X USINTSG еее аа venues oe 250 
3412 $80 Alien Trilogy О ier ay tane, tment renee 250 
2338 $80 Battle Arena Toshinden МТЗ niciaiis wmisccin ecusimminsanmleanaaeus 250 
2537 $80 Destuction Derby о а нА 250 
2468 $80 Doom WSINTSC af rine ое и 250 
2351 $70 ESPN Extreme Gam ПО о ine meaoninee 250 
2665 $70 FIFA'96 WSINTSC again oes cee ieee ore so Eee 250 
2940 $40 Kileak: The DNA Imperative WSINTIS Cascio eis cntenuscencaaean sane 250 
3213 $80 King's Field USINTSC anche Aas о от 250 
2339 $80 Loaded USINTS GS air cence iene ieee er ea ree 250 
3613 $60 Magic Carpet WSINTS В. 250 
2941 $80 NBA in Zone USINTSC aie econ oA о НИЕ 250 
3612 $80 Need for Speed WSINTISC eras ent eae eam mines 250 
2473 $60 NHL Face Off и. 250 
2632 $80 Panzer General USINTSG еее ен 250 
3631 $80 PO'ed WSINTSC aoe se ta cue ee St ae tiene ene 250 
2814 $85 Resident Evil WS INTIS Gorter, tee het tier a cre enie ne eens 250 
1995 $80 Road Rash и cle reeeeert 250 
2890 $80 ShellShock WS' NISC Sirus еее 250 
2337 $80 Tekken О 250 
3750 $85 Toshinden 2 оо ее 250 
2628 $80 Twisted Metal ое 250 
3469 $85 Wing Commander 3 О 250 
Nintendo 64 
(не совместима с европейской и американской версиями) 


4008 $800 Nintendo 64 и две игры: Pilot Wings и Mario 64 ........... ccc eee 3500 


Курсивом выделены новые позиции 


Телефон для справок: (095) 288-3218 


Magic Carpet 
Замечательный 
полетный симу- 
лятор, только ле- 
тите вы не на ис- 
требителе или 
дельтаплане, а на 
самом настоя- 
щем ковре-само- 
лете. 

BO!) ec cee seenmsaiena 


Battle Arena 
Toshinden 
Remix 
Наконец-то, no- 
пулярная игра 
для Sony Play 
Station появилась 
и на Sega Saturn. 
Великолепный 
трехмерный бое- 
Buk-fighting. 


URN & 1 


= ^ 
SA 


< 

v 

if 
UES 


Sony PlayStation US NTSC 

Самая мощная 32-х разрядная иг- 
ровая система на сегодняшний 
день. В комплект входят: один 
джойстик, инструкция на русском 
языке, низкочастотный кабель, 
адаптер на 220В, демо-диск. 

ЕР pr Concho CREOND осо $350 


Resident Evil 
Самая сильная 60- 
евая бродилка от 
САРСОМ. 

О тактике прохож- 
дения читайте на 
страницах 104-109 
й этого номера жур- 
нала. 


Station | 


Ш Play 


Shell Shock = SHELL SHOTS 


Великолепный ди- 
намичный боевик 
от US Gold. Читай- 
те на страницах 
У2, ТЗ. 

2890 ....$80 


onl 


8! PlayStati 


NINTENDO“ 


Nintendo 64 Jap NTSC 

Японская версия приставки 
(JapNTSC). Самая последняя 
модель игровой системы от 
Nintendo. 64-х разрядный 
процессор. В комплект входят две 
супер-игры: Pilot Wings и Mario 64, 
джойстик, 220 V, НЧ-кабель. 
OOS iia: scrim mann a wcecm 5 mele $800 


В 
CELE 


Сетевые битвы: 
Обзор игровых серверов в 
Internet. Тактика 
коллективных 
сражений от _ 
экспертов _ #2 
журнала чевавый 
«Страна Игр» 


Normality, 
Gender Wars, ist (0 
5$. Т.О. ВМ. Пр-кт 17, 


и другие игры для РС «Новый Колизей», 8 подъезд, 
магазин «Game Land» 


Рекламная служба 
и служба распространения: 
Тел: 124-0402 
Факс: 125-0211 


Тактика прохождения 
Ч игр: Civilization II, 
Dragon Lore, Snow Job ... | 
и другие секреты для PC 
и мультимедийных 
систем 


7 


“№ Heart of thi 
ay ‚ идругие р 1 3DO, 


Nintendo 64, 


’ » 
4 Sony PlayStation 


u Sega Saturn 


По просьбам 
читателей: 
Обзор самых 
популярных игр 
для 3DO 


А ТАКЖЕ: мультимедиа-энциклопедии, 
путешествия по Internet’y, 
«игровое железо» и многое другое... 


Вниманию предпринимателей! 


Компания не несёт ответственности 


При использовании в за опасности и приключения, 


игровых салонах шлем подстерегающие Вас в киберпространстве ... 
окупается за 60 дней! —_ в 
м et 


ye “ pane: 9 | 339 ‚о 
" " v " № | ОМ КНИ 2 Й этаж, по ВЫЙ \n6e 

VFX-1—"... "крутейшее № ra. 013-6963. 913-6964 

периферийное устройство ' РИАДЛЕЖНОСТИ 

для Вашего компьютера." УТ ждет подарок 1 ДИЛЕРСКИЙ ОТДЕЛ 

РС Magazin, USA. 9 » 4 “AK Тел: 931-9230, 931-9334, 
931-8696, 931-9270, 931-9439, 
факс: 931-4011 


(5) CompuLink га aa 


ЫШЬ 


Б ытовая техника 


ведуших мировых 
: производителей 


г 
ЗАРЬКОВАЯ 


Бутик «АНИ» @ ‘ 
в. 


косметика, 


мужская и женская 
парфюмерия, 
одежда из Герм 


обувь, 
и Фет | галантерея 


Ве 
CHANEL 
Kocmem fia 
и парфю а 


из Ан лии 


и Фрай 


«ШАР-П» 


ручная работа, у a 2 
100% шерсть 


«МОРФО 
PETHHGSS 


Z 


Фотоаппаратура 


7b? U3 aioe 
а ручной работы, 


фитодекор, зоодекор, 
экзотика 


ведущих 


SPAZIO, МАЕ САМ 7 м. фирм мира 


